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DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 11999.- MISSING IN ACTION HIVJ SUPER BUBSY STARLORD 3999 2999. 
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Eastern 
Frant a 


Egy méltatlanul mellőzött straté- 
giai játék és kiegészítője, amely 
talán még jabb, mint a Panzer 


General ze! 
26. aldal . 09" 









LN ZTA et 
nem azt jelzi, hogy 
rántott baglyot ebédel- 
tem és még volt egy-két 
keresetlen szava ehhez az eljá- 
ráshoz - sokkal inkább azt, hogy 
a gonosz játékkiadók kezdenek 
ELLA LT EZT Ae er zTLNOST E 
ságokkal, akik nem 200 olda- 
lon jelennek meg: az ECTS 
"98-on ugyanis annyi eljö- 
vendő újdonsággal halmozták 
el a holnap reménybeli játékosa- 
it, hogy ha mindegyikre szántunk 
volna egy-két keresetlen szót, 
akkor nemhogy a mostani, de az 
idei összes 576 Kbyte is kizáró- 
lag Hírekből állt volna! Így te- 
! hát most csak szemezgetni tud- 
tunk a legjobb anyagok- 
m— éz ból. A múltkor már 
MTA e ás Szára og 
v szé benneteket a ma- 
tálalta atáalt 
vga tat Mát VA 
Cel ES Aa 
jelzem, hogy még 
novemberben is tar- 
LL áró 
[alt EY Zrt eepáoi 
azokkal, akikre most 
nem jutott hely. (Bár nem 
tudom, hogy mitől lenne vidá 
mabb a jövő attól, ha előre köz- 
lik, hogy szomorú lesz...) 
Második aktuális témánk szívem- 
nek igen kedves: ez pedig az 576 
Kbyte előfizetésének csodálatos 
lehetősége. Nem tudom, hogy a 
múltkori szerény kis áremelés- 
nek köszönhető-e, de rende- 
sen megugrottak a kedvez- 
ményes előfizetések (ha 
annak köszönhető, akkor 
jövő hónapban megint 
árat emelünk... Khm, 
nem volt jó vicc?!) - 
(dada tatar 
hónappal meghosszab- 
bítottuk a még régi 
XN áron történő holt- 
biztos 576-beszer- 
zést. Van még egy 
apróság a múlt hó- 
napban megjelent 
(illetve majdnem- 
meg-nem- jelent) 
számunkkal kapcsolat- 
ban, de ez egy hosszú mese, szó- 
val inkább hátrébb adom elő. Ad- 
dig is szórakozzatok jól, én addig 
megyek Eastern Frontozni - miu- 
ket d EY tre NT EY AN ETÉYÁa 
gellést, a Csevegőben találkozunk! 
CoVbo 

































































Colin McRae Rally 


.  PlayStationón is a legjobb 
. rally szimulátor - de a tt 
PC-változat még annál is Vet Lsd Ket egye 
LT LT e TaTTi Ba t 





16. aldal 




















Istenítek. Viszont fagyo 
; ásik a 7 olyan dolog kiderült, ai 
. Majdnem ketté is szakadtam. dig csak sejtettem (a m 
Egy ilyen show több do- . — dolgokat nem részletezem). Itt 
logra is jó. Először is jr meg 2 az Electronic 
megnézheted a készülő já- 
tékokat, a legtöbbet ki is (séta tának mondták, hogy 








nem kf 
fokát Al ölteni egy 
helyre — ezt apénzt másra Vuk 
is el Ek áj 3 (sosem 14 
már majdnem köi elező ér- gondol 1). Ezért va törkllzáta egyébként (persze most is 
vénnyel). Aztán gyűjti nem is állítottak ki az ázas nagyságrendre kell gon- 
. anyagokat, ! CD-ket, szóró- . ECTS-en. A show-t meg- " le minőségileg sokkal jobbak- 
lapokat, al ándékokat (az fiz este rendeztek egy t nak találtam őket. Rögtön az Eidos 
amerikai shown persze körű bulit (csak újságíróknak), stan lévetterű az irányt, hiszen ők 
tötbet, híszén z Ameriz mítógépes boltban, ott kiállí-i mindi bulit csapnak. Útközben 
többet, hiszen Ameri- d , PC-PSX vegyesen, ; konstatáltam, hogy az állítólag hal- 
ka). És persze találkoz- iró Itt az asz- CA e ét8 Microprose hatalmas kiállítóhe- 
hatsz azokkal a srácok- özö á 16. hiú relt, marha nagy pavilonnal 
kal-csajokkal, akiket egy n ál Tr, "(érdekes volt összehasonlítani mond- 
j ütött juk amellette levő Microsofttal), de 
. Gondolomaz EA " talán csak 4-5 játékkal. Gondolom, 
az összes... hmmm. s ők még utoljára : meg akarták mutatni. 
os" kontaktját. (Kí- Ja; mekik volt rá X százezer fontjuk, .. 
ogy az : vsnal hg 1. Eidos. A stand hatálmas (a legna- 
í mg gyobb), menő design, baromi jó anya- 
játékok legalább jók volták, . Voltegy — gok, minden játszható, készséges fej- 
érdekes Szósszalátás. is: Zsolt (az 576 lesztő srácok, cp hegyek, szóróanyag 
4 























ellátogat erre a kiállításra, annak számtech újság is 
egyértelművé válik, hogy erről szóla — tudna mesélni erről 
mese. Megmutatni, hogy mink van, - lemondott tal; 
elhitetni a "nagyérdeművel", hogy ó 
jobbak vagyunk, mint a többi cég- és dó, bárgyú párbe- 
persze mindezt angol módra! Mert van . szédek, felesleges 
ilyen játékbörze Amerikában is, meg —— időpocsékolás. 
Japánban is, de egy ílyen rendezvény — Persze vannak ki- 











a három kontinensen teljesen más vételek is, igazán 
formában zajlik. Tehát ott tartottunk, COOL fickók, de 
hogy angol módra... nem mindegyikük [7 pi Mi P 
Ez az ECTS a sokadik volt életemben. . az. Hiába, mi az ő szemükben még ate § j Jivátakt — és persze a csajok! Eidos-ék 
De az első olyan, ahol mint "Martin mindig "Kelet" vagyunk! szerződtettek négy. bombázó manö- 
1" és mint "Martin 2" voltam jelen. Aztán arra is jó egy ilyen show, hogy a 2 ent (ebből kettő Fighting Force jel- 
(ha tudsz olvasni a sorok kö- jak azt mondja, hi 








kat. Hogy ki mond igazat, ki högtünk; mert az amúgy szuper játék BJ ÉS a világ egyik (szerintem) leg- 
hazudik, ki játssza meg ma- . még ezen is szaggatott! Ennyit a gép- jol nőjét, Nell McAndrew-t, Lara 
gát, és ki őszinte. Ki piti, és . Agényről. Croft szerepében. Ez a turmix olyan 
ki nagyvonalú. Vonatkozik "" Másnap reggel irány az ECTS. Feka benyomást tett rám, hogy utána bár- 
ez újságokra és cégekre srácok-csajok kórusba tömörülve, bő- merre is mentem a kiállításon, az Ei- 
egyaránt. szen daloltak. Sorban állás, tüleke- dos standot mindig útba ejtettem, 
Az idei ECTS a fenti szem- dés, miegymás. Bejutottunk, szétvál- — Csináltam is vagy 150 fotót, ebből 
pontból nagyon tanulságos; tunk. Találkozóm csak délután volt, 100-at a csajokról. 

volt. Mivel a tavalyi elég így csomó időm volt nézelődni. 
zsengére sikeredett, ezért Az első két kör után egyértelművé 
most is tartottam ettől — vált, hogy ez az ECTS baromi jó lesz. 
kellemesen csalódtam, hála Mintha kevesebb játék lett volna kiál- 


hi ait kettő izgi fehér cuccban), 
zött), hogy kideríts dolgo- 3 z-es PII- -n. Na, erre összerö- mik rikai soft-pornó sztárt (Lisa 
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Ca 


meglepően barátságos volt, a megbe- 
szélt fél óra hélyett MÁSFELET disku- 
ráltunk (az utánam következő két ille- 
tő biztos erősen anyázott), és ha csak 
a fele bejön, amiről beszélt, akkor az 
idén hatalmas Eidos-uralom várható. 
A másik nagy meglepetés a GT. Szo- 
kás szerint bezárkóztak, különterem, 
titoktartás, miegymás. Gondoltam itt 
nekem nem terem babér, örülök, ha a 
találkozót nem felejtik el. És mi tör- 
tént? Dédelgettek, kényeztettek, és 
mindent megígértek. A csoda az volt, 
hogy az ECTS után egy héttel elkezd- 
Hanyag elegancia. 


Előadja Ganxta Eíidos 
COLE 


A Konamis lányka számolgatja 
azokat a szerencsétleneket, 
akik sorbanállással próbáltak 
LELETET ULT ZÁT LA 


ngózni a GT csomagok, Cl 
tucatjai, exkluzív (számozott) Duke 


digárdot", akik sie írtek vala- 


Nukem-szobor, miegymás. Ésméga kit. Vörösesbarna haj, hosszú copf, 


játékaik is tetszettek. 
Biztosan sokan kíváncsiak vagytok 
rá, hogy a karácso- 
nyi piae játékaihoz 
milyen konfiguráció 
szükséges. Nos, ez 
kemény dió, ugyan- 
is a stuffok az 
ECTS-en úgy van- 
nak kitéve, hogy a 
gépek nem látsza- 
nak. Gondolom di- 


"rekt. Ezer százalé- 


kig.biztos vagyok 

benne, hogy min- 

den min, PII 300-on 

futott, mert néhány 

helyen ázértlelárulták, hogy ők az 
ECTS-re a lehető legerősebb gépeket 
hozzák. Ez ázért elkeserítő, mert sok 
játék egyáltalán nem volt "látványo- 
san" gyors, inkább csak "normálisan" 
futottak. Tehát ha egy stuff PII 300-on 
"normálisan" fut, akkor a gyengébb 
masinákkal rendelkezők nyugodtan el- 
felejthetik a "felhőtlen szórakozást" 


minden évben így van, így is lesz, fel- 

esleges siránkozni. Aki PC-t vesz, az 

erre fel van készülve (ha nem, majd 
rádöbben). 
Azt már biztosan sokan tud- 
játok, hogy a játékkiadók 
"világában" állandóan újra- 
felosztás van. Az EA most 
megvette a Virgintől a West- 
woodot (lehet, hogy azért 
nem állítottak ki, mert elfo- 
gyott a lé...), az Eidos a 
Psygnosist szándékozott 
(időközben elálltak a bolt- 
tól), az Activision meg csak 
úgy általában nem volt ott az 
ECTS-en (egy szálloda hallját 
vették ki). Szóval attól tar- 
tok, hogy "kovász van a ci- 
póban" kint is - a nagyhalak 
marhára éhesek, a kaja ke- 
vés, és a kishalak lassan- 
lassan elfogynak. 
Na, a sok csajnézegetés 
közben megszomjaztam, fel- 
kocogtam hát a galériára, a 
büféhez. Ott találkoztam 
Cbris barátommal, aki ma- 
napság egy számtech újság- 
nak dolgozik. Dumálgattunk 
az élet nagy dolgairól, amir 


zölt top, rövidgatya... "Anyám!" - 
mondtam, - "Ez Lara"! Ott jött lent 


BETELT 
CELL ELTE a [1 
játékhoz 


Lara Croft személyesen, azaz Nell 
McAndrew, és az Eidos stand felé tar- 
tott. Rögtön csináltam néhány távolit, 
aztán lerohantam a földszintre, és el- 
kaptam néhány közelit is. Aztán ké- 
sőbb, a "hivatalos" fotoshootingon 
végre közelről is megcsodáltam Lara 
babát. Óh, lehet, hogy a TR3 
a kedvencem lesz?! 

Van még egy sztorim, habár 
ez nem PC-játékkal kapcso- 
latos, de talán érdekes le- 
het. A Konami standján nem 
volt kiállítva a következő 
PlayStationös mega-játékuk, 
a Metal Gear Solid. Ehelyett 
volt egy nagy fém harmoni- 
ka-ajtó, rajta a MGS logo. 
Minden órában kinyílt az aj- 
tó, és beengedtek 25 embert 
a kordonnal szabályozott sor- 
ban állók közül. A gond csak az volt, 
hogy a sorban állandóan vagy 50 em- 
ber várakozott. Úgy voltam vele, hogy 
ha kell, akkor megverekszem a beju- 
tásért - de aztán elnéztem a palik el- 
csigázott arcát (az első pár ember 
pont egy órája várhatott) és más talál- 
tam ki. Amikor elkezdett kinyílni az 
ajtó, felemeltem látványos külsejű di- 
gitális Sony fotóapparátomat, magam 
elé húztam totálisan fontosnak tetsző 

á at, és SZEMBŐL benyomultam a 

yiségbe. A hostess kislányok a lá- 
togatók számlálásával voltak elfoglal- 
va, a többi Konamis pedig azt hitte, 
hogy valamilyen fotóriporter lehetek, 
lezsírozott belépővel. Na, így próbál- 
hattam ki "álmaim" játékát! Meg is 
rendeltem rögtön Japánból, hátha me- 
gint ellopja valaki — ha én nem, ő leg- 


a- alább járjon jól. 


Akkor térjünk rá a lényegre, a : 
zatalra! A következő oldalakon cé: 
gekre lebontva mutatjuk be nektek az 
ECTS "98-on kiállított játékokat, és 


LTAL TA 
LOLA CTL Tea 


azokat is, amelyek ugyan nem voltak 
kitéve, de bizton számíthattok rájuk, 
Volt egy pár, szóval lehet, hogy ma- 
rad a következő 576 havi 576 Kbyte- 
ba is. ,. 


Martin 


Who s that girl? 


Sajátos Acclaim- 
ATLÉTA 
ALLA 
lehet? 








LEUL 


A GT Interactive nemhiába a világ má- 
sodik legnagyobb játékkiadó cége: egy 
időben ugyan akkora veszteségeket si- 
került termelniük, hogy a csőd szélére 
kerültek, de az utóbbi időben kezdenek 
ismét régi fényükben csillogni. 

Egyes számú PC-slágerük (a Mortal 4- 
en és a már igencsak régóta esedékes 
Duke Nukem Foreveren kívül természe- 
tesen) az Abe"s Exoddus lesz. Abe, 
a világ legkedvesebb rondasága első 
odüsszeiájában mindenkinek belopta 
magát a szívébe, így tehát nem csoda, 
hogy egy éven belül érkezik is a kiváló 
platformjáték folytatása is. Ettől az 
ember már természetszerűleg új pályá- 
kat, új videókat és új karaketereket 
vár, amelyeket meg is kap bőséggel. A 
játék különböző szereplői saját szemé- 
lyiséget kaptak: a bennszülöttek példá- 
ul pillanatnyi hangulatuk szerint rea- 
gálnak, és ez természetesen attól függ, 
hogy mi történt addig velük. Ezenkívül 


Dark Vengeance 


továbbfejlesztették az interaktív része- 
ket is: Abe komplett beszélgetéseket 
folytathat szókincse segítségével. Ret- 
tenetes fegyvert kaptak a Mudokonok: 
elemi erejű szellentéseik ellen Abe sze- 
rencsére hasonló fegyver ellentámadá- 
sával válaszolhat. 

A 3D fantasy akciójátékok híveit veszi 
célba a Dark Vengeance, amely- 
ben tíz különböző, az RPG-kből már régi 
ismerősként visszaköszönő karakter 
(mágus, warlock, gladiátor, stb.) szere- 
pében indulhatunk neki 20 pályának. 


URL ELz (2 


DUAL a 


— 


igazán impozáns 

adatai is: több mint 1 

lönböző varázslat, 50 különbö- 

ző fegyver, 60 ellenséges kar- 
akter, és 32 játékos hálózati játékban 
(akár team-, akár deathmatch módban). 
Az autóversenyek készítői egyre szíve- 
sebben nyúlkálnak vissza a múltba té- 
máért: a Grand Prix Legends után vala- 
mi hasonlót gondoltak a Trans Am 
Racing "88-72 szerzői is, hisz ez 
az országúti autóverseny a boldogult 
hippikorszak benzinfaló sportkocsijait 
kínálja nekünk. A korszak 13 verseny- 
pályályán a Trans Am mellett 12 olyan 
klasszikus V8-as sportjárgány elevene- 
dik meg, mint például a Pontiac Fire- 
bird, Ford Mustang vagy mondjuk a 
Chevrolet Camaro. A szokásos szem- 
gyönyörködtető 30-effekteken kívül 
(még a box is 30-ben animál) sajátos, 
de mindenképpen ígéretesen hangzó 
próbálkozás, hogy a rongálódásokat a 
program nem előregenerált textúraként 
tárolja el, hanem különböző paraméte- 
rek figyelembe vételével online számol- 
ja ki, ami azt jelenti, hogy minden 


b 4 ki 


egyes ütközésnél valami egyedi rongá- 
lódás fog bekövetkezni. 

Ugyancsak az autóversenyek világába 
visz bennünket a Powerslide is, 
csak most az útrol lefele, ugyanis eb- 
ben off-road masinák játszák majd a 
főszerepet. A játékban különböző i 
rási körülmények (eső, szélvihar) között 
változó terepviszonyok (jég, hó, sár, 
stb.) között indulunk majd harcba az el- 
ső helyért - ráadásul ezek a paraméte- 
rek állandó kölcsönhatásban is vannak 
egymással (az erős szél például homok- 


ad versenyek sajátja, hogy a 
sofőröknek a vérsenyben nem 

kell egy meghatározott útvo- 

nalat (például egy betonutat) 
követnie: arra csörtet, amerre 

jólesik néki. Így tehát a terep 

teljes szélességében hajtha- 

tunk, például egy sziklafalra 
felkenődve)s de ilyenkor ter- 
mészetesen él az a lehetőség 

is; hogy az autó két keréken 

halad, vagy rosszabb esetben 
egyszerre fogja magát és fel- 

borul. 

Egy másfél évtizedes, patinás 

név születik újjá a Lode 
Runner 2-ben, aminek már 
nyolcbites változatai is világ- 

sikert arattak, és mellesleg 

ennek PC-s változata volt az 

első Win95 alá írt játék. A 

grafika ugyan a kornak megfe- 

lelően hi-colorban fut, és a 

nézet is 30 izometrikusra vál- 

tozott, de az 5 világ összesen 

75 pályáján zajló cselekmény 

semmit: az ara- 

nyat gyűjtve 10- 

gikai feladványokat kell 
megoldanunk, és közben 
elkerülni a ránk támadó 
rondaságokat. Mission 
disket nem tervezhetnek 
hozzá, mert a játék egy 
pályaszerkesztővel 
együtt kerül majd forga- 


Tides of War, amely egy 
kalandelemekkel átszőtt stra- 
tégiai játék lesz, Különböző 
küldetéseket teljesítve és a 
nyersanyagok felhasználását 
felügyelve építhetjük fel több 
mint 50 különféle hajótípusból 
álló flottánkat, 

GT-től jön még: 

War of the WoridorA 
klasszikus sci-fi regény fel- 
dolgozása CaC-stílusban a Ra- 
ge-től. 


Proyi Ouake-utánzat a 30 Real 
előadásában. tl 


The Ghosen: Blood 23 A Mono- 
lith elsőosztályú mészárszékének foly- 


Total Annihilation: Kingdoms: 
A Cavedog C8C-verőjének fantasyre át- 
hangszerelt, feljavított verziója. 

Rebel Moon Revolution: 30 
taktikai kommandós játék, a Rebel Mo- 
on Rising folytatása. 





jobban hirdetett játél 
nevet vi. 
játos Tomb 


"E 
r-utánzat 


látvány - megjelenés még kará- . tok felkt 


y szerepet 


ilaltak a játé fejleszté- 


sében. A 11 tökéletes 

részletességgel visszaa- 

dott, licencált versenypá- 
!"lyán a CART-versenyek 16 


. leghíresebb pilótájával in- 


dulhatunk a győzelemért. 
Kicsit érdekes, de semmi 
esetre sem kellemetlen 
húzás lesz a WingsSim 3D 
. tankszimu- 


gekkel és sal 
Az 


ezik az akció-elem is: a fegy- 
: kívül kézitusák- 


ygnosis-játékoktól megszokott tó alakula- 
Ikutatása, stb.) áll előttünk, 
továbbá a campaign módban a 
személyzetünk tapasztalati ponto- 
Tomb Raider-utánzatok közé kat szerezve fejlődhet, továbbá a 
tartozik a Surreal által 52 küldetésekben előrehaladva új 
amelybe fegyvertípusok válnak használha- 
€ .. tóvá. A játék várhatóan tavasszal 
jelenik meg. 
Szintén nem egy 


csony előtt. 
Nagy vonalakban szintén a 


tett , 
nevű hölggyel és 
sárkányával fogunk 5 ! 
egyenként 14 rá63 
fantasy világban bai 


Na! je lehet 
fs frentektt 


. karakterek, továbbá az, hogy a 
NI. furcsa párosnak köszönhetően 


nemcsak földi, hanem légi har- 


."cokba is bonyolódunk. Az 50 


különféle fegyver egyébként 7 
varázslatot és 6 sárkány-tám- 


nés valamikor a jövő év első 
gyedében várható. 
PlayStationön már megjelent, 
és PC-n is hamarosan megérke- 
zik a me! 

, amelyben a Forma 
hasonló CART-autóversei És h töredező szárnyak megvalósí- 
autóiba ülhetünk bele. A prog- tásával igyekeztek minél valóságosabb 
ram névadója a CART-versenyek . érzetet kelteni a játékosban. Megjelenik 
egyik leghíresebb istállója, és a jövő év elején. 


Talán a Battlezone és az X-COM: Inter- 
ceptor szürrealista elegyének lehet tekin- 
teni u néven ér- 
kező harci/strat elynek 
történetéért a Stai ration 
írója a felelős. Efthez képest nem nag 
durranás az a kulissza, hogy a környezeti 
katasztrófából ledő Földet hali 


büntetésként még egy itlegen faj is meg 
támadja a XXI. százatbel ji " 
egy kis csapat vadászpilói 


0 ha E 


élén kell szembeszállnunk a Föld felszíne 
felett az idegenekkel, és a küldetések 
során nemcsak az akciórészben kell tevő- 
leges szerepet vállalnunk, hanem mi fog- 
juk irányítani az új gépek kifejlesztését, 
a fegyvergyárat, sőt sajátos módon még a 
legénységünk genetikai állományát is 
manipulálhatjuk. A játék valószínűleg 
még az idén megjelenik. Jön még: 


8 Sci-fi akció/ 


CA 
platformjátékiegy ufóval. 
"Billiárd. 
Az Unreal-engine-re 
épülő akciójáték. 


Croc-szerű 








European Air War 


Ugyan szomorú napok járnak mostaná- 
ban a Microprose-ra, de az ECTS-re 
azért csak felszívták magukat, és ak- 
kora pavilonnal jelentek meg, hogy fut- 
ballozni lehetett benne. A gond csak 
annyi, hogy a tőlük megszokott hatal- 
mas mennyiségű játéknak csak a töre- 
dékét hozták, és mellesleg az utóbbi öt 
év legszerényebb sajtóanyagát prezen- 
tálták. Na mindegy. 

A múltkori hírekben már ejtettünk 
szót a különböző helyeken fejlesztett 
Civilizationokról. Természetesen a Mic- 
roprose is jön a sajátjával - ha más 
nem, hát legalább ez a cég tette min- 
den idők legsikeresebb stratégiai játé- 
kává -, és ez a 

címet viseli. Mint a sorszám is 
mutatja, ők sem gondolták komolyan, 
hogy ezt folytatásnak lehetne nevez- 
ni... Annyi történt az eredeti Civ II-vel, 
hogy az emberkéinket meganimálták (a 
térképen és a városban egyaránt), 
össze lehet kapcsolni térképeket, vala- 
mint az eredeti Civ II világához még 
hozzácsaptak egy fantasy és egy sci-fi 
világot. Kész, kalap. Ezzel nem sok 
esélyük lesz a készülő Civ-klónokkal 
szemben. 

Egy másik nagy ász, amit már igencsak 
régóta rejtegetnek a tarsolyban, az a 

, ami a következő generá- 


Klingon Honour Guard 
Beard, 27 


wan 


ciója a világ legnépszerűbb harci repü- 
lőgép szimulátorának. A helyszín a Ko- 
reai-félsziget, ahol szokás szerint egy 
F-16C nyergében fogjuk észak- és dél 
koreai, valamint kínai bevetésekben 
aprítani az ellent. A 30-kártyákra opti- 
malizált új rész nyújtotta lehetőségeket 
kicsit körülményes lenne most felsorol- 
ni - a lényeg az, hogy a hírverése alap- 
ján komoly veszélyt jelenthet az FZ2ADF 
trónjára, ha a többévnyi ígérgetés után 
végre méltóztatnak megjelentetni. 

A szintén egy 
csinos kis repülőgép szimulátor lesz, 
csak az idő változik egy kissé: az angli- 
ai légicsata és az 1943-45 között zajló 
németországi légicsatákat vívhatjuk 
meg egy vadászpilóta szerepében. A 
két időszakban alapvetően karriert fo- 
gunk játszani, az általunk választott 
beosztásban, de egyébként a mi dol- 
gunk lesz a különböző típusú bevetések 
elosztása, illetve az ehhez szükséges 
fegyverzet összeállítása is. Összesen 
20 különböző gépet lehet majd berepül- 
ni benne, továbbá ráérős játékosok egy 
editorral saját küldetéseket is fabrikál- 
hatnak maguknak. 

A Microprose néhány kellemes kis 
filmlicencet is rejteget a zsebében. 
Ezek közül a Star Trekről már lenyúzott 
néhányat, de ezt most lelkiismeretfur- 


Mechwarrior 3. 


dalás nélkül to- 
vább folytatja a 
Birth of a Fede- 
ration és a 


című játékaival. 

Az utóbbiban 

most kivétele- 

sen a Klingon 

oldalon harco- 

lunk, és a mére- 

tes mennyiségű 

videóval tarkí- 

tott történet azt 

fogja elmesélni, 

hogy hogyan 

menti meg egy 

ifjú harcos a 

Klingon birodal- 

mat és annak vezetőjét. A játékstílust 
pedig gondolom nem kell különösebben 
részletezni, ha annyit mondok, hogy az 
Unreal engine-jére épül. Tíz különböző 
fegyver, 26 pálya - túl sokat nem is 
kell tovább ragozni, hiszen mire ezt ol- 
vassátok, addigra talán már meg is je- 
lent, így nem kizárt, hogy a következő 
576 Kbyte-ban már teszteljük is. 

A másik Microprose-filmlicenc leg- 
alább ekkora név, hiszen a világon min- 
denütt sikerrel játszott 

ről van 
szó. A film alapján a 
játékstílus tulajdon- 
képpen tálcán kínál- 
ta magát: olyasmit 
farigcsáltak belőle, 
mint a meches játé- 
kokból. A történet 
egyszerű: egy halá- 
los fegyverekkel és 
páncélzattal felsze- 
relt kommandóssal 
végre kell hajtani 
egy-egy küldetést, 
mielőtt kimenekíte- 


nek az ízeltlábúak elől. Ahogy a külde- 
tés halad előre, és a játékos egyre 
több tapasztalatot szerez, magasabb 
ranyba és beosztásba kerül, további 
csapatok irányítását veszi át, míg az 
egész sereg parancsnoka nem lesz. 
Témáját tekintve nincs különösebben 
nagy különbség ehhez képest egy má- 

ik ké. icroprose-játékban sem, 
itt nyilvánvaló, hogy a Battletech-Ii- 
cencből született era 
gondolok. Nagy benga páncélos monst- 
rumokkal caplatunk ide-oda a harcme- 
zőn, természetesen állig felfegyerezve. 
Egy-egy mech akár tíz fegyvert is ma- 
gával cipelhet, és a fegyverek haszná- 
latának kombinálásával különféle prob- 
lémákat okozhatunk a hidegre teendő 
mechek illetve járművek rendszerében. 
A feladat tehát alapjait tekintve nem 
bonyolult - az már egy más kérdés, 
hogy valami hasonlót akarnak velünk is 
művelni. Az mindenesetre biztos, hogy 
ha az előzetes videók nem csalnak, ak- 
kor a legszebb és egyben a legjobb já- 
tékot köszönthetjük ebben a játékkate- 
góriában. 





lay az egyik kedvenc cégem, 

több okból is: száz-ezer 

éve megvannak, még senki sem 

tudta felvásárolni őket, de kiadó- 

ként ők is csak nagyon szolidan terjesz- 
kednek, mert jól elvannak a közepes mé- 
retű cégek között - legfőképpen viszont 
azért bírom őket, mert olyan játékokat csi- 
nálnak, amiket komálok, és fennállásuk 
óta még elvétve sem adtak ki szemetet 
(pedig ezmagyon nagy ritkaság). Hálisten- 
nek a mostani ECT$-en is az bizonyosodott 
be, hogy ismét igen tetemes mennyiségű 
finomság készül boszorkánykonyhájukban, 
bár most sajna csak egy részükkel tudunk 


Star Trek: Klingon Academy 


ME: őszintén, az Inter-p- 


foglalkozni. 

Kezdjük egy folytatással, nevezetesen a 
Black Isle Studios Fallout 2. című játé- 
kával, amely egybehangzó vélemények 
szerint a tavalyi év egyik legjobb sci-fi 
RPG-je volt. A "poszt-nukleáris kalandjá- 


Kingpin 


ték" folytatása 50 évvel az első rész befe- 
jezte után kezdődik. Főhőse az előző rész 
leszármazottja, aki egyrészt ősének nyug- 
helyét, másrészt pedig az "Édenkert-gyér- 
tó Készüléket" keresi. Miután az első kül- 
detést elfogadtuk, bejárhatjuk az egykori 
San Francisco romjait, New Renot, a bűnö- 
zés és a szerencsejátékok fővárosát, vala- 
mint Vault Cityt, egy modern várost. Ez 


Fallout 2 


kezdetben gyalog történik, de később ta- 
lálunk egy 50-es évekből megmaradt ha- 
talmas Chevroletet, ami egyrészt meggyor- 
sítja a közlekedést az egyes helyek között, 
másrészt új helyekre juthatunk el vele. A 
szerzők igyekeztek átmenteni az első rész 
világvége-hangulatát a folytatásba Ís, de 
az igazán nagy hangsúlyt a jóval nagyobb 
terepre és természetesen a lényegesen na- 
gyobb számú NPC karakterre és az ellensé- 
gekre fektették, Külön említést érdemel a 
továbbfejlesztett harci rendszer, különös 
tekintettel a fegyvereknek azon tulajdon- 
ságára, hogy többfunkcióssá fejleszthetők 
(például egy géppisztolyra felszerelhető 
egy rakétavető). A megjelenés pontos dá- 
tumáról még nincs hír. 

A Gaalleon című játék főszereplője meg- 
lehetősen vegyes foglalko- 
zást űz a tengereken: a hely- 
zetnek megfelelően hol szolid 
kapitány, hol kalóz, hol pedig 
kereskedő. A játékot ugyan a 
Tomb Raider-szerű akció-ka- 
landjátékok sikere inspirálta 
(illetve nemcsak inspirálta: 
alkotói között van az első 
Tomb Raider vezető grafikusa 
és programozója), de ezzel 
nem sokat mondtunk el róla: 
a grafikai kivitelezése akár 
mérföldkő is lehet a játéksti- 
lusban, ugyanis túl a hatal- 
mas méretű karaktereken és 

tengernyi mozgáskombinációjukon, csak a 
verekedős játékokban megszokott hihetet- 
len mennyiségű animációs fázist terveznek 
a mozgás és a harcok minél látványosabb 
kivitelezésére. A játék megjelenése még 
odébb van, csak "99 végére várható. 

A Xatrix csapata a Redneck Rampage de- 

bil humora révén rendesen belophatta ma- 
gát az ilyen stílusú játékok kedvelőinek a 


szívébe. Mivel hivatalos Ouake-kie! 

tők gyártásában is sokat jeleskedtek, nem 
csoda, hogy készülő Kingpin c. játékuk- 
hoz a (Guake II grafikus motorját választot- 
ták, természetesen saját elképzeléseikhez 
igazítva. A film noir-hangulatú történet a 
genyszterek fénykorába, a harmincas évek 
Chicagojába viszi a játékost. A helyszínek 
és berendezésük kivitelezésének precíz- 
ségét már a Redneck Rampage-ekben is 
megszokhattuk, de - a stílustól kissé szo- 
katlan módon - a Xatrix-fiúk most számos 
kalandelemet terveznek a játékba, amely 
egyébként hét, több pályából álló epizód- 
ból fog állni. Az egyes epizódok történése- 
ít átvezető szintek kötik majd össze, ame- 
lyekben - az RR2-hőz hasonlóan — egy-egy 
jármű "fedélzetén" fogunk ténykedni. Ter- 
vezett megjelenés jövő tavasszal. 

A licenceken általában össze szoktak 
veszni a kiadók, amely megállapítás alól 
talán csak az egy Star Trek a kivétel, mert 
ez több cégnek is biztosítja a betevő fala- 
tot. Interplayék is terveznek "99-re egy ra- 

ás St témájú dolgot, amelyek nem 
ebb konkurrenciát jelente- 
ni egymásnak, hiszen mindegyik más-más 
kategóriában készül. A New 
Worlds például egy 30 real time 
stratégia lesz, amelynek 25 kül- 


"detésében különböző bolygók fel- 


színén fogunk parázs vitába bo- 
nyolódni a romulánokkal vagy 
mondjuk a klinginokkal. Kolóniá- 
kat alapítunk, bányászkodunk, új 
egységeket fejlesztünk — gondo- 
lom nem kell tovább sorolnom a 
kategóri jellemző stílusjegyeit. 
Valami hasonló dolgot hoz majd a 
$tarfieet 


csak nem a bolygók felszínén, ha- 

nem a világűrben, ami már 

egész más műfaj lesz, valami olyasmi, 
mint mondjuk a Microprose X-COM Inter- 
ceptora. Ebben a sorozatból már ismert (és 
sosem látott) fajok több mint 50 különböző 
típusú hajóját rendezgethetjük különféle 
flottákba, és a stratégiai rész megtervezé- 
sén kívül természetesen az akciókban 
személyesen ís részt fogunk vállalni, hi- 
szen egy három hajóból álló osztag vezéré- 
nek szerepét osztják ránk. A Secret of Vul- 
can Fury már a harmadik darabja lesz az 
Interplay Star Trek-kalandjátékainak, 


Star Trek: Secret ! 
of Vulcan Fury. ! 





tány, Spock, stb.) sz 
amelyben a romulánok és vul 
titkait kutatjuk. A 30 rende- 
relt kalandjáték legnagyobb érdekessége 
viszont az, hogy ismét mozgósították a 
filmsorozat egykori gárdáját az írótól a 


Galleon 


Star Trek: Starfleet Command 


Star Trek: New Worlds 


TTI TENÁGEÉTTTT 


rendezőig, és persze a virtuális figurák 
hangját is az egykori szereplők kölcsön- 
Zik. Star Trek-ínyenceknek való csemege 


lesz a Klingon Acadomy című akció- 
játék, amelyben egy ifjú klingon pilóta 
szerepében fogunk küzdeni a gonosz em- 
berek ellen. Miután a harciskolát elvé- 
geztük, több mint 30 küldetésben vezet- 
hetjük diadalra a dicső klingon fegyvere- 
ket a Szövetség különböző bolygyóin, de a 
nagyon ráérős földi klingon-jelölteknek a 
játék még tartalmazni fog egy küldetés- 
szerkesztőt is. 


Lara Croft Utazó Cirkusz különféle hó- 
Ass természetesen idén is az 

ECTS egyik fő attrakcióját jelentették. 
Livingstone úrék szerény kis vállalkozása 
lassacskán a világ egyik legnagyobb játék- 
kiadójává növi ki magát, mert szép lassan 
elnyelegeti azokat a kis halakat, amelyeket 
érdemes. Ugyan a legnagyobb hűhó termé- 
szetesen mindig is akörül a zöldpólós Cindi- 
ana Jones körül volt-van-és lesz, de azért az 
Eidos szárnyai alatt működik még jónéhány 
ígéretes csapat, akik a következő néhány 
hónapban olyan stuffokkal halmozzák el a 
tisztelt publikumot, hogy az mind a húsz uj- 
ját megnyalhatja utánuk. 

Kezdjük azzal a játékkal, ami Martin komá- 
nak a legjobban tetszett a kiállításon, a 
Pumpkin Studios által elkövetett Warzone 
2100 című darabbal. Mint a címe is mutat- 
ja, ez a real time stratégia a vidám jövőben 
fog játszódni, amelyben különböző robotok 
seregei csapnak majd össze az Észak-Ameri- 
ka feletti uralomért, valamint néhány elfele- 
dett technológia birtokáért. (Az RTS-megha- 
tározás itt nem egy C8C-klónt jelöl - ha már 
mindenképpen analógiát akarnék keresni, 
inkább a Battlezone-t említhetnék, bár az 
sem túl pontos.) Az alapvető feladatok már 
ismerősek lehetnek: a megfelelő nyers- 
anyagbázis birtokában különféle típusú droi- 
dokból fogunk nagy seregeket gyártani (ille- 
tőleg az amortizáltakat javítani), új típuso- 
kat fejlesztgetünk, és természetesen a há- 
rom campaign parázs csatáiban rendre meg- 
dádázzuk az ellenséges Mikrohikat. Némi új- 
donság lesz az újfajta harci rendszer, a tel- 
jes szabadságfokkal mozgatható kamerané- 


Warzone 2100 





zet, és az az apróság, hogy a parancsnoki 
robotok folyamatosan tanulnak a küldetések 
során. Várható megjelenés a jövő év elején. 
A Looking Glass fejlesztőit a Flight Unlimi- 
tedek révén ismerheti a nagyközönség, de 
mivel holmi Ultima Underworldökben is volt 
szerencséjük feltünedezni, nem lépnek új 
pályára a Thief: The Dark Projecttel 
sem. A bájos fantasy-miliőben játszódó tör- 
ténetben a szokásos figurákkal (csontvázak, 
lovagok, csontvázlovagok és hasonlók) fog 
meggyűlni a bajunk, és a pimasz szerzők 
nem átallották a címszereplő tolvaj szerepét 
ránk osztani, akinek tudvalevőleg két hatal- 
mas fegyvere van: a lopakodás meg a lopás. 
A játék úgy néz ki, mintha a Deathtrap Dun- 
geon és a Ouake gyermeke lenne, bár a fiúk 
egy teljesen saját engíne-t készítettek a já- 
tékhoz, amelynek sajátossága, hogy a kör- 
nyezet nemcsak dekorációként szolgál: az 
éghető dolgokat felgyújthatjuk, a nehezek- 
kel ajtókat torlaszolhatunk el, a víznél kön- 
nyebb dolgok pedig természetesen úsznak - 
arról meg nem is beszélve, hogy nem meg- 
követeli, csak támogatja a 30-kártyákat. A 
játékkal hamarosan találkozhattok oldalain- 
kon, mert gyakorlatilag készen van és vár- 
hatóan még november folyamán megjelenik. 
Külső megjelenésében és témájában igen 
erősen a Diablora emlékeztet a Cinematix 
Rewvenant című játéka, ami igencsak kel- 
lemes darabnak ígérkezik. Ebben egy Locke 
D"Averam nevű néhai harcost alakítunk, akit 
egy hatalmas hadúr azért élesztett újra, 
hogy visszahozza neki elrabolt lánykáját. 
Locke koma átmenetileg sajnálatos állapota 
(márminthogy egy ideig kénytelen volt ha- 


Thief: The Dark Project 


lottnak lenni) miatt 
nem igazán tud sem- 
mit dicső előéleté- 
ről, de ahogy ijedt 
kis mókusként bók- 
lászik a sötét dun- 
geonökben, péppé 
ver pár hordányi 
szörnyet, magához 
szólít egy rakás má- 
gikus tárgyat, és el- 
durrant néhány va- 
rázslatot, idővel 
kezdi felfedezni sa- 
ját képességeit... 
játék fejlesztésébe 
igyekeztek apait 
anyait beleadni: a 
hi-color grafikáért egy profi kanadai fantasy 
festő, a hangokért és a zenéért a Xymox 
együttes billentyűse volt a felelős. A telje- 
sen non-lineárisra ígért történetben több 
mint 40, különböző fegyverzettel felszerelt 
karakterbe botolhatunk, amelyek animáció- 
ját a meglehetősen költséges motion captu- 
re technika szolgáltatja. A játék egyébként 
támogatni fog minden 3D-kártyát és akár 
négy játékos is nyomulhat majd vele. Várha- 
tó megjelenés "99 tavasza. 

Az lon Storm és John Romero Dalkatana- 
Ja már egy jó ideje napirenden van, mint a 
közeljövő Ouake-verője, de figyelembe véve 
az eddigi sebességet nem kizárt, hogy az 
ECTS"00 (nyilván így fogják aposztrofálni az 
új évezred showját) hírei között is szerepel- 
ni fog. A történet címadó darabja egy ősi ja- 
pán kard, amely azonkívül, hogy kiválóan 


Revenant 


alkalmas parizer szeletelésére, azzal a sze 
rény képességgel is rendelkezik, hogy ké- 
pessé teszi a tulajdonosát időutazásra, A 
történet - mert a first person shootereknek 
(még mindig nem tudok rá normális magyar 
szót) mostanában már azis van - a 25. szá- 
zadban kezdődik, amikor Ibihata professzor 
a Fudzsijáma hegy alatti ősi temetkezési 
helyen megtalálja a legendás fegyvert. Saj- 
nálatos módon Benedict nevű gonosz 
asszisztense kinyírja a derék profot, és míg 
elhangzik egy kardal, visszarepül a karddal 
időszámításunk előtt 2030-ba, ahol egy erő- 
döt épít a szent fegyver és természetesen 
utódai védelmére. A játékban Hiro Mijamoto 
szerepét alakítjuk, aki a néhai professzor 
szépséges lányának, Mikikonak és barátjá- 
nak, Superflynak a társaságában visszaröp- 
pen a múltba, hogy visszaszerezze a kardot. 
A történet négy részből állsAz elsőben Be- 
nedict erődjében kell halomra gyilkolnunk a 
gonosz bácsik ármádiáját, hogy a szint vé- 
gén megtaláljuk a Daikatanát. Némi hiba 
folytán a kard nem a saját időnkbe, hanem 
az ókori Krétára - azaz a második szintre - 
repít bennünket, ahol természetesen a ke- 
délyes Minótaurosz barlangjában lesz némi 
nézeteltérésünk a helybéliekkel. Sajnos a 
kard nem tud elegendő energiát gyűjteni a 
megfelelő időugráshoz, így a harmadik szin- 
tet kénytelenek vagyunk a sötét középkor- 
ban, néhány kedélybeteg viking között el- 
tölteni. Négy varázslójuk, illetve a királyuk 
múlt időbe tétele után a negyedik szinten 
magunkat a jövőbe tesszük, mert a 2030. év 
földrengés sújtotta San Franciscojának leg- 
előkelőbb hoteljéből, az Alcatraz börtönből 
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Anachronox 


kell majd kikecmeregnünk. Talán nem cso- 
da, hogy a játék a 0uake I grafikus engine- 
jét használja, bár ez mostanában már nem 
nagy szám, amikor a hasonló játékok fej- 
lesztőinek 9090-a inkább az Unrealé után 
áhítozik (a sors roppant gonosz fintora len- 
ne, ha re Romeroék átírnák erre, ..). A 
játék érdekessége, hogy a főhőst (vagyis 
csekélységünket) két számítógép-irányítot- 
ta karakter (Mikiko és Superfly) segíti a kül- 
detésében, akikkel menet közben akár el is 
cseveghetünk a világ dolgairól. 64 különbö- 
ző szörny, 32 féle fegyver és 33 audiotrack, 
na meg persze néhány a 
várja az önjelölt hősöket, akiknek úgymond 
egy P133-as proci ís elegendő lesz, Az utób- 
bi úgy legyen igaz, mint a "99 tavaszára 
ígért megjelenés, 

A saboteur név igen kellemesen cseng- 
het a Nyugdíjfolyósító Intézet azon kun: 
csaftjainak, akik még Spectrumon és C-64- 
en kezdtek játszani, hiszen a maga idején 


World League Soccer 99 


új játéka ugyan nem ennek a felmelegítése, 
mert saját bevallásuk szerint a látványt és a 
játékmenetet két PlayStation-sztár, a Soul 
Blade (egy Mortal-szerű, kiváló 30 vereke- 
dős játék) és a Tomb Raider (ezt nem isme- 
rem) inspirálta - mindenesetre ugyanaz a 
keleti misztika lengedezi be, mint az előbb 
említett Daikatanát, A játék főhőse egy Shin 
Lenaga nevű modem ninja, aki öt különböző 
világban és egy szál erőpólóban kutat csa- 
ládjának maradványai után. Teljesen felsze- 
relése Katana (vagyis Kard) nevű kardjából, 
valamint hűséges biökijéből, Shiroból áll - 
mindenesetre mindkettő elég hatékony 
fegyver lesz a jakuzák és zsoldosaik ellen. 
A 3D-kártyák képességeire épülő látvány és 
játékmenet tehát Laramoto Croftucsi ka- 
landjait idézi, amelyet az összecsapásokban 
egy motion capture technikával készült, 
csak verekedős játékokban elvárható komp- 
lex harci rendszer egészít ki. Hogy ebből a 
turmixból mi sül ki, megtudjuk jövő május 


kategóriájának egyik legjobbja volt, A Tigon tájékán 


Daikatana 


Nyilván sokan látták a Mel Gib- 
son főszereplésével készült "A 
rettenthetetlen" című filmet, 
ami Bruce ..., a skót szabad- 
sághősnek állított emléket. A 
Red Lemon csapata is 

ugyanis ugyanebbe az 

XIII. század végének Skóciájá- 
ba visz az egykoron Tartan 
Army című stratégiai játé- 
kuk. (Ez egy ideig Braveheart, 
azaz a film angol címével meg- 
egyező néven futott, de nyilván 
jogi problémák miatt nemrég 
megváltoztatták.) Ebben az 
időben Skócia még független, 
de apró darabokra szabdalt or- 
szág volt. Egyes részeit egy- 
mással állandó torzsalkodás- 
ban élő családok, ún. klánok 
uralták, akik hol politikai ma- 
nőverekkel, hol pedig súlyos 
szekercékkel próbálták a töb- 
hiek feletti hegemóniát meg- 
szerezni. Talán ezt látva dön- 
tött úgy I. Edward, angol király 
is, hogy szépen bekebelezi ezt 
a földet. A játékban mi is egy 
(vagy több) ilyen klánvezért 
alakítunk, és célunk természe- 


tesen az ország megszerzése 
lesz. Ehhez három különböző út 
vezethet: katonai erővel le- 
győzzük az összes klánt; meg- 
szerezzük minél több kisebb 
klán támogatását, hogy ben- 
nünket jelöljenek a királyi cím- 
te; illetve teljesen kíverjük az 
országból a hódító angolokat, 
És akkor úgyis nekünk ajánlják 
fel a koronát. A játék kinézetre 
úgy fest, mint egy grafikailag 
igen erősen felturbózott Myth: 
The Fallen Lerd (30-kártya te- 
hát kötelező), amelyben a ka- 
tonákon kívül felvonul a kor 
összes jellemző harceszköze is 
a katapultoktól kezdve egé- 
szen a naszádokid . Igen ígére- 
tesnek hangzik, hogy a teljes 
3D-környezéetben zajló real ti- 
me játékmienetet több nézeti 
kép (tenrezés, követő nézet, 
izométrikus megjelenítés vagy 
intelligens kamera) is támogat- 
ni fogja. Várható megjelenés 


Omikron 


szokatlan és érdekes darab a 
Nuantic Studio Omikron cí- 
mű játéka is, ami egy sci-fi ar- 
cade/adventute. A történetben 
a Phaenon párhuzamos világá- 
ban fekvő Omikron városának 
egyik lakóját alakítjuk, és az a 
feladatunk, hogy felvegyük a 
harcot Ástaroth, a démonok 
ezerévés hercege ellen, akinek 
kedvefte szórakozása, hogy lel- 
kekét gyűjt. A hí-color 30-en- 
vine persze csakis valamilyen 
gyorsítókártya jelenlétében 
lesz hajlandó muzsikálni, ak- 
kor viszont meghökkentő opu- 
szokat ad majd elő: az még 
hagyján, hogy az egész várost bejárhatjuk a 
maga teljes három dimenziójában, gyalogo- 
san vagy akár járművel, de a szerzők állítása 
szerint ez az első olyan játék, amelyben a 
motion capture technológiát nemcsak a 
mozdulatok minél nagyobb élethűségének 
támogatására használták fel, hanem az arc- 
vonásoknál is - ugyanis minden karakter 
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Urban Chaos 
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/ k KN 
fezni a dialógus 
váncsi vagyok, de 
S; Ú márciusig vár- 
Jön még Eldos komától: 
Anachronozx (lon Storm): Sajátos kivite- 
lű, sci-fi akciófkalandjáték, erőteljes RPG- 
elemekkel. Megjelenés: "99 első negyede. 
Championship Manager 3 ($ports 
Interactive): A kiváló focimenedzser játék 
továbbfejlesztett változata. Megjelenés; ka- 
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rácsony előtt. 
Worid League $0ccer "99 (Silicon 
Dreams): Foci. Megjelenés: karácsony előtt. 
Urban Chaos (Mucky Foot): A jövőben 
játszódó akció/kalandjáték a Tomb Raider 
nyomdokain, "99 második negyedében. 

Ja, majdnem elfelejtettem: lesz Tomb Rai- 
der HI is. 





. Modern városközpont, 
" serény ámde félnótás 
alattvalókkal 


néz I 


al Merchánts 
2 


egy Settfers-klón, amelyben. 
gazdasági géniusz és a seregek dicső urának szerepét. 


A hasonló miliőben játszódó játékok rendszerint arról szól- . 


nak, amint a Szép és Jó Ifjú Hős felszabadítja az országot a 
(Gonosz Zsarnok uralma alól, Ez itt csak felerészt igaz a 
SZJIH szerepét természetesen mi kapjuk, nincs viszont 6ZS. 
Sok-sok gonosz zsamok van. Csekélységünk célja az, hogy 
tartományról-tartományra felszabadítva a kiskl- 


az országot 

rályok uralma alól, visszaültesse trónjára a kirúgott uralko- 
dát, elnyerje a királylány kezét és egyéb testtájait, és bol- 
dogan éljenek, míg el nem viszi őket egy errejáró pestis 
vagy egy alacsony színtű formattálás. A játék 20küldetése 
tulajdonképpen a hadjárat történetét beszéli el, valahogy 
hasonlóképpen, mint mondjuk a Dungeon Keeperben, azzal 
a meglepő különbséggel, hogy nem muszáj sorban halad- 
nunk, bármikor indíthatjuk bármelyiket (vagy legalábbis ez 
így történt a VO.99 verziószámot viselő tesztverzióban). 
Nagyon kellemes, hogy van Tutorlal-pálya, amelyben a já- 
tékos rendszerint a játék kezelésével, 


Hopp! Ez ideális hely lesz 7 


megismerkedhet 
amennyiben a kézikönyvet beleejtette volna a fürdőkádba. 


első negyed órát. Utána neki lehet állni építkezni, és kita- 
lálni, hogy a két-háromszoros túlerőt hogyan győzzük le. 


A gazdaság működtetése Settlers-módi szerint nem dírekt 
Parancsokkal, hanem félautomatikusan történik: nekünk a 
lehetőségeket (a megfelelő helyet, szakmunkást, nyers- 
anyagot és szállítást, valamint a jónép élelmezését) kell 
biztosítanunk. Ha mindez optimális mértékben megvan, ak- 
kor a gazdaság tulajdonképpen működik magától. 
A játékban 25 különböző típusú építményt 
húzhatunk fel, amire a 
külön építési menü szol- 


Molnár úr megőröl a malomban.) Az építményeknek van két 
speciális fajtája, nevezetesen a bányák és a szántóföl- 
ek/szőlők. Előbbiből négy van: kő-, vas-, szén- és aranybá- 
nya. Az elsővel annyi a gond, hogy egy sziklás hegység kö- 
zelébe telepítsük - az a kőmennyiség, amíg eltűnik a hegy, 
bőven fedezi négy-öt küldetés köigényét is. Az utóbbi há- 
rom bányatípus azonban csak speciális helyre telepíthető 
(vas: és arany a megfelelő hegy lábához, szén pedig lehető- 
ség szerint szénmezőre), valamint elég gyorsan kimerül. A 
kimerült bányát célszerű lebontani, mert lakója úgysem 


nyi szántót, illetve 8-10 "holdnyi" szálőt ís építenünk kell. 
Néhány feldolgozóüzem (a fegyvergyártók) ugyanabból a 
nyersanyagból több különböző bolmit is építhet, ilyenkor 
számszerűen meg kell adni, hogy miből és mennyit gyártson 
— ez logikus ötlet is lenne, ha több cuccnál azt gyártaná, 
amiből több kell (mint ahogy nem teszi), illetve ha legyár- 
totta kért mennyiséget, továbbra Is csinálna valamit (mint 
ahogy nem teszi). Szintén nem rossz ötlet, hogy ha túl nagy 
a kínálat, akkor egyes üzemeknél le lehet állítani a terme- 
lést, és ezzel a nyers- és a készanyag szállítását végző 


még egy aranybányának gál. Azokban a küldeté- dolgozik, mert ha építünk 


Nehezen előcsalogatható 
kép a végelszámolásnál... 


delkezésre állnak az ala- tenünk". A szántóföldek 
pok, ha más nem egy és a szőlők annyiban 
raktár, a kezdéshez ele- speciálisak, hogy az ott 
gendő nyersanyagokkal. dolgozó farmernek nem 
Egyébként a későbbiek- elég az épület, megmű- 
ben ide kerülnek a fel-  velhető földre Is szüksé- 
használásra vagy feldol- gük van az épület közelé- 
gozásra azonnal nemke- ben, tehát az építőmun- 
rülő termékek. Egy épij- késokkal 14-16 pozíció- 





h a fontosabb feladatok felő terelyétíl — az vi: 
szont igen nagy ökörség, hogy ez csak a már szállított 


erővel folynak, ha már dugig vannak a raktárak, Na, ilyen- 
kor szoktam eldózerolni az egész miskulanciát! 

Őket az első alapvető épületben, 
az iskolában "termelhetjük" , darabonként ogy láda arany 
És némi idő fejében. A küldetések elején a raktárban levő 
pénz egyébként rendszerint bőven elég a szakmunkásokra, 


Teen tását sztetk 
gyomrú alattvalók 


ön degevdó egy ség kárnelyk 
Z ásza ttzrt 


ges firtatni, hogy éhezések elkerülése végett nem árt több 
szőlészetet Is üzemeltetni, (Ez is csak azt bizonyítja, hogy a 
bor folyókony kenyér...) A probléma akkor kezdődík, ha az 
éhes polgár nem talál semmit a fogadóban: ilyenkor ugyan- 
is visszasétál a munkahelyére (akkor is, ha rá egy másod- 
percre hevágtat egy jobbágy egy kilométernyi kolbásszal), 
ahol természetesen nem fog dolgozni, mert megint eszébe 
Jut, hogy éhes, és megint 
elindul egy fogadó felé. 


Stratégiai zsenim példája: 
hordákat kis erőkkel is fel tudom tartóztat- 
ni a szorosban (az más kérdés, hogy úgy 
végeztem, mint a görögök Thermopülainél) 


EL ETTT 


ET Ed 


Ebben a vérfagyasztó viadal- 
ban épp nem nekem áll a 
zászló, de az íjászok még 

javamra billenthetik a dolgot 


Na igen, Tulajdonképpen rajtuk múlik az 
egész játék, és amíg ők ide-oda mászkálnak, addig Mifen- 
ségünk alkalmasint a falon, lévén a szállítás automatikus, 
tehát az úgynevezett Al hivatott irányítani. A kezdet kezde- 


tén ezzel kapcsolatban kellemes meglepetés ért: a Settlers- 


ben ugyebár mindenki boldog sikongatással nézte végig, 
amint a hülye szolga Záhonyban magához vett egy adag bú- 
zát, elsétált vele a Záhony-alsón levő malom előtt, pár hét. 


nyok felépültek, innen mát 
nem fenyeget nagyobb veszély 


ezek csakis azokra az árukra vonatkoznak, amik több he- 
lyen is feldolgozhatók, és nem azt adjuk meg, hogy HONNAN 
vagy HOVA szállítsanak azonnal, hanem csak annyit, hogy 
ha egyszer majd elhozzák, akkor hova vigyék elsősorban. 
Megint az a íránya Al... 
Na ennyit a gazdaságról, ami kicsit labilis lábakon fog áll- 
MIÍRASYAÁN AA ÁB ESEK SSE JSZ RAAB 
hiszen összes végterméke vagy fegyver vagy pedíg élelem, 
többek között dicső hadaink élelmezésére. 


Két katonai jellegű épületünk lesz: az őrtorony és a kas- 
tély. Az előbbit gyorsan el is intézhetjük azzal, hogy védel- 
Ae eeel; ahol majd alkalmasint egy regruta 
lakik", "nyersanyaga" pedig öt kődarab lesz. A felhaszná- 
lás módja roppant egyszerű: amint ellenség tűnik fel lőtá- 
volban, katapultálja a 
kavicsot - a kész termék 
Pedig egy hulla, Ennyít 
az őrtornyokról. 
A kastély már egy kicsit 
összetettebb darab. Kez- 
dődik ott, hogy mihelyt 
megépült, a jobbágyok 
áthordják ide az összes 
fegyvert és lovat, amit 
addig a raktártakjhan tá- 
roltak, mert itt "építjük" 
majd a katonákat. Ehhez 
először is arra lesz szük- 
ség, hogy fejenként egy 


H 
jé 


ső 








2 A hadrend kezd úgy-ahogy 
összeállni, most már csak 
4 ellenség kellene hozzá 


rügtön megis határozza, hogy mihől tudunk nagy sereget tet 
állítani. A "nagy" itt perszé relatív fogalom: egy 60-80 főből 
álló sereg már igen rettenetes ármádtának számít, 
Regrutákat toborozni csak akkor célszerű, ha egy nagyobb 
támadó sereg LR As ál NYERGES 
kezésre áll, ugyabis ők Is ugyanúgy meg szoktak éhezni, mint 

a többi munkás, és felzabálnak mindent. Ha a cucc megvan, 
akkor viszont sorozatbán lehet gyártani a katonákat. A gyors 


nak hadrondhe állni, ha pedíg rákattintunk egyik dicső har 
cosunkra, megjelenik a katonák ikonmenüje. Az előbb et- 
hangzott két kulcsszó: a "seregtest" és a "hadrend", Szó se 
róla, nem nélkülöz némi történelmi alapot, hogy - szemben a 
modern hadviseléssel - a középkorban az azonos fegyverzetű 
katonák egy-égy önálló seregtestet alkottak, azaz a igvag 
nem vegyült holmi alabárdossal, míg a számszeríjászok sam 
fogyasztották estebédjüket a könnyűlovasság tüzelnél, A ha- 
sonló típusú egységeket a későbbiekben kedvünkre oszthat- 
juk több részre vagy vonhatjuk össze, aszerint, hogyan kíván 
Juk mozgatni őket - ami szintén teljesen oké, Az is igaz, 
hogy az egyes valamilyen hadrend (egy. vagy 
többsoros vonal illetve oszlop) alapján mozogtak, ami ugyan 
meglehetősen ki é tette a mozgatásukat, de tény- 
1eg teljesen korhű, és itt is kedvünkre variálhatunk vele. Be 
hogy ehből mi sült ki a játékban! Először I3: a hadrendet tart- 
va csak nagyon közeli helyre tudunk mozogni, mert menet 
közben a hadrend átalakul japán turistacsoporttá, és utána 
megint percekig tart, amíg felveszik az alakzatot. Külön mó- 
ka, ha valami természeti akadály (például hegy) gátolja az 


aktuális alakzat felvételét, akkor a csapat egyik szárnya fek. 


áll, a másik pedig marad turistacsoport. Jó, Még jobb, hogy 
ezek a természeti akadályok a mozgás közben is hasonló gát- 
ló tényezők, így ha nekigyalogtunk egy hegynek, akkor a 
csapat egyik fele jobbra próbálja megkerülni, a másik meg 
balra, Ez azért jópofa, mert megállás után a csapat összes 
tagja ott akarja felvenni az alakzatot, ahol a parancsnok (a 
zászlós figura) megállt - ha hosszabb hegyről van szó, akkor 
egy jó darabig ténfereg a túloldalon levő brigád, Nagyon jó. 
Ennél még sokkal jobb, hogy természetesen akadályt jelente 
nek a munkásaink épületei, hiszen tényleg teljesen irreális 
lenne, ha mondjuk egy teljes fegyverzetben lévő bátor lovag 
mondjuk a sertéshizlalda udvarán foglalna zordon harcállást 
-- Így tehát az épületeket még kerülgetik is! Nagyon-nagyon 
Jó! De most jön a legeslegjobb, a realitás csúcsa: a katonák 
ugyanúgy összeütköznek a jobbágyokkal, a munkásokkal, 
meg természetesen a többi seregtest katonálval, mint a he- 
gyekkel és az épületekkel, és Ilyenkor jön a szokásos tipl-to- 
pi jobbra-balra! Mivel kísérletező kedvű gyermek vagyok, 
csak úgy puszta tréfából szép széles vonalban keresztülhaj- 
tottam tíz lovagot és tíz íjászt egy nagyobb városomon, 
amelyben már vagy ötven munkás és jobbágy szaladgált. Jí- 
hááááá! - az AI lefonta a lábát én meg visítoztam, mert egy 
negyed óra múlva is ide-oda ténfergett mindenki. Szóval egy 
kicsit túlzottan reálisra sikeredett a dolog - ennek alapján a 
Mortal Kombatokhoz is forgalmazhatnának egy mókás perifé- 
riát, ami rendszeresen jól orrba veri a bénázó játékost. Ettől 
a harci rendszertől egy C8C-fan nyilván gutaütést kap, én 
először nem tudtam, hogy sírjak vagy nevessek, később már 
csak jópofa "arcade-etfektusként" fogtam fel, ami sajátos 
ízt kölcsönöz. 

A seregeknek megvan az a hátulütője, hogy szintén romlik a 


lat merre néz, Az alakzatokat mint a SM ha tűzet nyitnak 

SZASZEELKEZEN ERSZEZETEZŰ 
Tjászoksál lényeges, akik nem nyitnak tüzet az ereeeszsézeÜgm e ellizletgekséji 
ha elatt vagy háttal álinak neki —ajról már nem. - 
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toszáttjádjketászeták ákat táska már solbaloé kagarintottam, próbát teftem vele az irodai hi-tseh mast: 
VELE ÖN TA Ete tást Sl ha ezt be: . . námon (P133, 16 mega RAN, 83-as videókártya) - és láss 
tárjuk, akker legagyszerűbb arra építeni, hogy elsánoolunk . csodát, 800"600-ban és 1024"768-ban is kiválóan muzsikált 
5-4 örtoronnyal, aztán próbálkozhat, ha akar. A támadó ek a játék! (Jó, mondjuk mikor már vagy 150 mandróm szalad: 
ég HIRA TÁ ÉttatttaMás TROY SÁL SÖR HátlÉE HI vált ide-oda, kicsit álmos lett az egérkezelés, de a konfigbez 
rendszerint tökéletesen felállt csapatokkal és lagalább 2 őr. képest tűrhető mértékben.) Ha már úgyis a grafikánál War 
engedni őkét, mert az nem az ő műfajuk. Az íjászok toronnyal vár bennünket az ellen. gyunk, akkor Itt eljőbetűnk egy halványzöld rakétát; nem kö- 
"automatikusan tűzet nyitnak a látó- és lőtávolságban levő Utóbbiak már eleve garán- .  vatel 32 megás Voodoo4-es kártyát, mert nélküle ís ANNYIRA 
tátnak minimem tíz el van találva, hogy még! Minden egyes kis fickó mozgását a 
hullát minden rokan- lehető legapróbb részletekig leanimálták: a vincellér a nad 
ban, ráadásul táma-  rágszárát feltűrve tapossa a szőlőt, a disznók boldogan herr 
dáshoz rendszerint teregnek a hátukon, ba kaja áll a házhoz, az unatkozó mun 
egy hídon kell átbak-  kások csendesen szundikálnak az ajtót támtásztva, és termé- 
Idővel pedig G tatai, ahol eleve nem szetesen mindig az aktuális látképnek megfelelő frócsógést, 
lerombolva, aldkor a vész elmúltával az építőmnká ús fejlődhotnek fel hős. röfögést, kopácsolást halljuk. Frankó, Az első fél óra azzal 
sokkal kijavítható.) Ha egy csapat összes tagja har- as bhadaink. Ki lehet telik, hogy a játékos vigyorog a poénokon. Elméletileg zené- 
TGAGTTS rértás vádja, e Viszont csalogat- nek is kellene lenni a Játékban, mert ki lehet kapcsolni - az 
/ na én 0.99-es verzlómban nem volt, de hogy őszinte legyek, az 
állandó hangzavarban nem is nagyon hiányzott, A kezelés a 
lehető legegyszerűbb, a négy ikonmenűből tulajdonképpen 
"a. csak az első kettőt (az építést és a prioritásokat), vala 
"mint a munkások és a katonák gyártását kell hasz 
hálnunk, a csapatok Irányítása pedig szintén síma 
polntáciick. Válogatott kiikasoskodásaim annak 
szóltak, hogy egy csudajó játékot 8494-ig csinál 
tak meg, pedig ira az Al-t egy kicsit tovább csí- 
szolják, illetve lehetőség letne a munkások- 
nak direkt parancsokat kiadni, akkot talán 
egy újabb klasszikust kaphattunk volna a ka- 
tepórtában. Így csak egy frankót egy fökete 
ponttal (FrancosMero). A játék legször- 
nyűbb peche azonban az, hogy szinte 
egyidőben jelenik meg a Settlers Ht-mal, 
azaz annak a játéknak az erősen to- 
vábbfejlesztett változatával kell fel- 
vennie a piaci harcot, amelynek alap- 
Ján készült, Az viszont Magyarföldjén 
a szerencséje lehet, hogy a TopWa- 
re hazai disztribátorának jóvoltából 
TELJESEN magyarítva (a játékban 
18 magyar szöveggel és hangok: 
kal) kerül a boltokba, talán már 
akkor, mire ezt olvassátok. 
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"Ég a házunk ég, el ne aludjék, 
Alabárddal szájon vágtak, 
s most én vagyok a pép" 
(Középkori vasbányász mondóka) Lk ó Ü mm: PI33, IGMB RAM, 4xCD, DirectX- 
§ si ampatibílis hangkártya, Wings 
Ajánlott: PIG6, 32MB RAM, SB-kompatitilis 




















Baromi nehéz, de egyes marhasá- 
gaítól eltekintve igen jú kis darab 
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(Magyar nyelvű szoftver) 


s 20 egyéni küldetés, 10 csoportos misszió 
s 1024"768-as felbontás 
s 25-nél több épülettípus 
e Tízféle katonai egység 
e Több mint 10 mesterség 
e Realisztikus tájak komplex Goraud-árnyékolással 
e Részletesen animált termelési 
folyamatok és hadműveletek 
e Egyéni játék a számítógép ellen 
e Többszemélyes játék max. 6 játékosig 
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COLIN MCRAE RALLY 


a rally mindig is népszerű műfaj 

volt, elég ha csak a közelmúlt 
Sega Rallyjára vagy Screamer Rallyjá- 
ra gondolunk. Ezekben a játékokban 
már eddig is voltak szépen mozgatott 
autók és valósághűen modellezett tá- 
jak, de ha a szabályokat vesszük ala- 
[TLC KUT ET GAL LT ELIL ETT 
hoz. Valószínűleg a játéktervezők úgy 
gondolhatták, hogy ellenfelek nélkül 
nemigen lehet izgalmas számítógépes 
adaptáció, mert ugyebár az igazi 
rallyban jelentős időközökkel indítják 
KELTETT ALAKZAT TT LETKÉILÓ 
meg, hogy találkozik két autó. A való- 
ságban nincsenek összekoccanó au- 
ILS G TTL SKA LE ELT AA LELT 


B CLEAN CN EEG LT TAN] 


Valami rátojott a Toyota. (Ez 
nyelvtanilag ugyan nem helyes, 
de szóviccnek elmegy.) 





KELTETT SSEL EHEZ GC ÉL JV 
kőkemény hajsza az idő ellenében. A 
Colin McRae Rally ezért ígen különle- 
ges csemege: ebben a játékban most 
egy ilyen IGAZI rallyban vehetünk 
[túl 


LTAL LELT TTL LL ANAL ELL LÉT 
lássuk, kiről is kapta a játék a nevét. 
Mint azt a rally-rajongók nyilván jól 
tudják, Colin McRae jelenleg a világ 
egyik legjobb versenypilótájaként van 
számon tartva. Nos, ő nem csak a ne- 
vét adta a játékhoz, hanem a tudását 
is - talán ez a legfőbb garancia arra, 
ULNE ELI ETET TAT z E 
tésről szól. Részt vett a fejlesztés 
legapróbb fázisaiban is, és az ő taná- 
csai alapján alakították ki a kocsik 
KELLET AL CU LE LTEST- ALT 
Subaru Imprezáját. A készítők külön 
(és joggal) büszkék az ún. fej-kamerá- 
ra, amivel "a kocsi belsejében ülve" 
úgy rázkódunk, sőt úgy nézelő- 
dünk, mintha tényleg ott 
TAL Azt Sá [1 
1 ELETE LALI ELT 
működik Mondjuk az 
igazsághoz hozzátar- 
tozik, hogy mindez 
rELLA (Sr aN ej 
ság, hiszen a Code- 
masters programozói 
a TOCA Touriny Car engine-jére épí- 
tették fel a játékot, amiben pedig 
már volt valami hasonló. 

NN TC ÉLETE STAT (9 13 K-i 
játékban - vagy legalábbis a hanyja. 
Colin McRae társa, Nicky Grist volt 
ugyanis az, aki "szinkronizálta" a pá- 
lyákat; ő az, aki mindvégig "ott ül" 
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A ALL LG LETETT NÉ SÁT 1 
eza EL ANT VETT ETT 
várhatóak. A segítségét különösképp 
díjazni fogjuk, amikor szürkületben 
vagy éjszaka kell vezetnünk, mert ter- 
SS GET LIV ESSZ LG Se bi 
Tat L 

Colin McRae eredeti kocsiján kívül 
még 13 másik híres rally autó szere- 
pel a játékban, melyek kialakításánál 
EGET EL AUG P EGET 12 
[ELEG rá eu LL etdut tm érte 
tógyárak szolgáltatták. A gépeket az 
alkotók három csoportba szedték, 
NEG L GRÁL ILS E ETC EEZTÜ [18 
válnak aktívvá, hogy milyen nehézsé- 
gi szintet választunk. Amikor a játé- 
kot elsőnek indítjuk, kezdetben még 



















csak az első két nehézségi szint vá- 
lasztható, ezekhez négy-négy gépcso- 
da tartozik: egyrészt Subaru Impreza 
WRC, Mitsubishi Lancer E4, Ford Es- 
cort WRC, és Toyota Corolla WRC a 
GYEN ELSZA TULL HTO LETE Stá d E [1 
DEAN EL ELL MEL ELÁ UL EA ATd 
AGYAG ÜL ÜLET ASE LL 
Felicia Kit Car a kezdőknek. Ké- 

sőbb (ha majd megnyerjük a b 
két bajnokságonként 
beadott szuper-spe- 
ciális pályákat, il- 
OLT UC h8 
LGA ál a 
LELI G ELT 

nek új autók 

mizá 18 

dául 

(ur) 
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régi Ford Escort MK II, aminek mond- 
juk nem sok hasznát vesszük, ellen- 
CLA ÜL LN TETEL ELTETT STAT Tó 
[IDEIG ELL MÁ KT AT e 
még: Ford RS200, Lancia Delta Integ- 
rale, Toyota Celica GT4 WRC, és vé- 
gül egy futurisztikus típus, a Milleni- 
um 4 Rallye.) A szuper-speciális hely- 


Kiskapuk mindig vannak - § 
még Ausztráliában is 
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BULL NATALIE ÜL 1 
ges "dupla" pályákon kell "párbajoz- 
nunk", melyeknek a másik sávjában 
Colin McRae indul ellenünk! 


FGL ELTE LAT ZÜ GET- 
fel lett tuningolva, és ez bizony nem 
csak reklámszöveg. Az autók rendkí- 
vül formásak, némelyik típusnál 450 
PP LTAL ETT LÉT ULT V URL 
lületeket. Ráadásul ezek a gyönyörű 
autók természetesen összetörnek, 
[ALL ELOLE ALT TUL LETT ÚJ] 
csak a lámpabúrák törnek be, egy na- 
gyobb borulás után viszont meggörbül 
a motorháztető, és egyéb horpadások 


nme va 






LA ELO ELLE ULT EL ET 
JB LL LEÉLT TT tenzív. 
sérülések érik az autót, S ! 

számítja ki a deforn 

li Vr 0 





fényezés még koszolódik is! A száraz 
időben a por csak lassacskán rakódik 
le, viszont ha sárba gázolunk, már 

akár a rajt után is tiszta mocsok az 

autó hátulja. A járgányunk árnyéka is 
hibátlan, ami a nap állásának megfe- 
lelően, a napsütés erősségétől függő 
kontúrokkal rajzolódik ki a talajra. A 





me e. 
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készítők persze a 3D-kártyák tudását 
is kiaknázták: klasszul csillognak az 
KINEVETTE ÜLTET ÉSA e 
zó napfény, stb. A felvert víz vagy a 
porfelhő effektusa mondjuk elég egy- 
szerű, de ettől függetlenül nem rossz. 








ULT KELLET 
esz ál TETT TT dat (ZT G TET OLT B 
válisok, értelemszerűen a terepnek 
kell biztosítania az izgalmakat. (Per- 
LGA LUCA ITL LT 
EEG TALVSESZ LEUL Át 1118 
LIZA JTA ELNE IÉ 1 
a helyezésünket.) Arról már előre biz- 
tosíthatok mindenkit: unatkozni nem 
fog senki. Nyolc országba SZA) 
48 útszakaszon hajthatui 
LENT NU LT ta 
LGLEL ELESÉS LL] 
















(Championship) teljesi 

tunk - a továbbjutáshoz 

zeti bajnokságban benne kell HÉTEN 
az első hatban. Amíg tovább nem ju- 
tunk, a többi játékmódnál sem vá- 
lasztható több pálya - még az időmé- 
rő futamoknál (Time Trial) is csak az 
első négy helyszín egy-egy pályája 
aktív. Siker esetén először a napsü- 
tötte Görögországba jutunk, aztán a 
LELT GE LL LME LIL TSA L 


liában csapunk jókora porfelhőket. 
kal TAKES És 













egy kis benzinyőzt. A terep - bár csak 
kitalált útszakaszokról beszélünk - 
mindenhol roppant realisztikus, azaz 
van úgy, hogy percekig csak fákat lá- 
tunk, aztán viszont jön egy-egy ház, 
egy útlezárás, néhány bámészkodó, 
esetleg egy külszíni fejtéses kőbá- 
[NEL UN 
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McRae felügyelő videók 
segítségével oktatja a 
kezdő rallyversenyzőket B 


visz MEN 
MELL 
MLLE 


LANELA ETELE TTUT 
elromlott ES ő LL) 
épséghibája, hogy az ilyen szüne- 
ELOTT LESSSZ TT THE) 
szerelőinknek gazdálkodni, vagyis 
LA GENNT TTL TETT AL [NET 
LL ÜLTET ET ÜL ÉLÉT E 
LUN OCIML ÉLT AA LTTar1 
zásra szorul, az már kapásból egy óra. 
IZ TES EAT 8 








Az ábra is tanúsíthatja azt 
az évezredes népi tapasz- 
. a talatot, hogy a hó csúszik 


szen még a kerékcsere is 3 percet 
vesz igénybe - pedig hát az útviszo- 
nyoknak megfelelő gumi nélkülözhe- 
tetlen. A gumi típusát az időjárás-je- 
lentés alapján választhatjuk ki. Hogy 
várható-e eső, vagy hogy fel van-e áz- 
va/le van-e fagyva az út, azt a View 







































Stages opcióra 
Lele ÜL Se 
hatjuk el. 

LU iteTzz 
(Tyres) alatt a fel- 
függesztés típu- 
sán módosítha- 
LÜL Laki 
0n). Én speciel a 
MO á a 
LÜL za nezel 
KH GO 
sodródik az autó, 
[ELALTEL DJ 
bukkanóra ráhajt- 
va könnyedén fej- 
ALLT TT AY 
fékek típusa (Bra- 
kes) szintén kihatással van az autó út- 
IEC ELIG HULL EL AJ IETL KEL 
keken alul- illetve felülkormányozottá 
tehetjük a járgányt. A kormányzás ér- 
zékenységét gondolom nem kell ma- 
gyarázni (Steering), a váltó áttételét 
pedig ki-ki ízlése szerint állítsa be - 
mondjuk a végsebességgel szemben 
általában a gyorsulást érdemes előny- 
ben részesíteni, hiszen mindegyik pá- 
lya bővelkedik kanyarban. 

Az imént felsoroltak alatt találjuk 
azokat a dolgokat, amik elromolhat- 
nak (elektromosság, kormánymű, fé- 


Aha, Úgy tűnik, zsák- INWW 
utcába kerültem 


kek, motor, sebességváltó), mellettük 
CEZeiut da CTL LL TÉL [EH E 
megjavításukhoz. Lehetőleg óvni kell 
tehát a gépünket, hiszen egy alig 
[LETT EGE SRT a ETT [du Ld 
MELETT LELT KATE HST 
Brrr HALL KJU AKA AC 


MM 


ség, nemhogy 


Göröghonban szokás 
(et szerint szikrázik a 
Ha nem [Ete napfény. Az utak 


2 tt porosak 
Kéne Ti Évi viszomi Hees 


LÜL EL ELIT 
indítunk, a játék- 
[LOL UT] 
EG SELÉLST Ő 
vehet, ugyanis az 
ejt d CUTE 
két játékos és a 
[LACSSALE LE 
hálózati játék is 
biztosítva van. 
KZETZ Ő ZA U Tt ú 
a rally szabályai 
SLGLLAL CL ETŐ 
Le L ALL LE 
is, ahol - mint a játéktermekben - 
lökdösődni is lehet. 

LESTAT ET ea HELL 
LEGE LCMUNZA CSA ALL NET [119 
lesz, ha először iskolába megy. A 
Rally School nagyon ötletes része a 
programnak: egy tanterembe kerü- 
lünk, ahol először is egy videofilmet 
MERO L A I ANN NE LOTTÓ 
tárjaival. A filmen a mesterünk bemu- 
tatja az aktuálisan teljesítendő pályát 
(EEC MELL TEAT TŰT ET EH] 
SL TAC ETÁM TE EN NET [I 
mindezek után az elmondottakat ma- 


















kell a gyakorlatban is végre- 
ALAGUT 88 
I és az oktatókocsiként funkcionáló 
pda, és máris lehet a gázba tapos- 
JEL HAEL EU LELET Ü lő 11/1128 
én fő a gyorsaság, de azért per- 
7 ügyelni kell, nemkü- 
LN ELÜL EAT AE ESB 
[GAL LETT zata LA ELTETT UL ÜL 
skálán pontozza a teljesítményünket: 
LV LELT GET LAGE 
sak, mennyire törtük össze a kocsit, 
milyen volt a sebesség, hogyan fékez- 
tünk, na és persze mennyire figyel- 
tünk az utasításokra. Ha jó az átlag, 
EL LL ELST ET E-SÉT LETT 
kező feladat, ha nem, megbukunk és 
eSn Sá ELOTT AET ET GT 
ból is három nehézségi szint (három 
[ed ELLA ua CTá Éj Ua 
LELETET A 


Nagyon úgy tűnik, hogy a Codemas- 
LEGE GTTLT UT A ELT AG AGT 7 
műfajban is valami fergetegeset al- 
kotott. Az autók hangja, ahogy a mo- 
torféknél visszadurrognak, vagy a 
szerszámok csörgése, amit a box me- 
LELETET ELÜT SKY 1101 
részletek azok, amik olyan eszmélet- 
len hangulatot árasztanak. A kocsik 





Egy "impresszív belső nézeti 
kép". Most - külön nektek — 
ablaktörlőkkel 


COLIW MCRAE RALLY 


. Ai 


KELET A ALTE TTL EG ULT 
LÜL E LL LA St TL IL ét] 
LEUL SÁ ELLA GAÁL ALIG 
EELMCRÜ CUT AN CTG TAT 
nél valahogy nem teljesen hibátlan a 
kerekek mozgása, és ezért kicsit 
olyan mintha repülne az autó — ez 
talán a Sega Rallyban némileg jobb 
volt. Az is meglehet, hogy a háttér- 
grafika a Screamer Rallyban kicsit 
változatosabb volt, de persze ott jó- 
val kevesebb is volt a terep. Ha már 
így a végén nekiálltam kukacoskodni, 
akkor nekem az sem nagyon tetszett, 











hogy az ideiglenes nylon-korlátokról 
lepattan az autó. A kifogásaim ezzel 
el is fogytak, de felsorolhatok azon- 
ban akármennyi ilyen mondvacsinált 
negatívumot, egy dolog biztos: ha az 
összképet nézzük, jelenleg nincs jobb 
rally-szimuláció a Colin McRae Rally- 
nál. 





tő 


calin mcrae rally 


[ett at A 


Lee TSA SALA 





Minimum: PIG6. IGMB RAM, ED, 
30-kártya. Wings, 
Ka ee 
KEGTET Te zat Az ala 
játék sem állt ilyen közel 


dl 








HAROWAR ere iál 3 








a "legendás" jelzőre, akkor egész sora alapított itt bányászko- 

LL LT ELT VET G TA 3 GAGE TE LG LAN UL LETETT SET Mármint a gyors távo- 
Jómagam még csak megbecsülni egyetlen gigászi várossá nőttek ZSM T AY [3 61 e 
tESYZ MTA ETL ET éd Med ár LUN Ua 
mondó Hiú Remény ne- tal és 10.000 dollárral 
vet kapta. Ebből már vágunk neki a nagyvi- 
gyanítható, hogy azért . lágnak. Már a játék 
akadnak gondok aTi- elején kiválaszthatjuk, 
tánon. Példának oká- hogy kereskedőként, 
LYA de L LL ATS TOL ELÜLT é 
rülése határozottan LL ERSZ ELÉG ET TUL SI  Video-betétekben szintén nem 
kellemetlenül érintet- életünket leélni — et-  ISGAdáteáb tság 
te az ittlakókkat, mi- — től függ ugyanis induló inkább nem minősítem 
vel az alapító társasá-  felszerelésünk. A ruti- 
gok szépen visszaköl- " nos játékos természetesen a fejva- san töltődnekk pajzsaink és fegy- 
töztek a Földre, tele- — dászat szép mesterségét választja,  vereink - már amennyiben nappal 


úE akad játék, mely rászolgált — felszín alatt, így mammutcégek 





istotál a Títán bíhorszínbi [ ; ; £; LUNAR 
LANE KNEESTSTTE pesek ezreit hagyva az mivel a meggazdagodás leggyor- van. Az éjszaka viszont elég kínos 


fényeffektekben nincs hiány egyre lepusztultabbá — sabb módja természetesen ezúttal — napszak, mivel 3 
a) infra nélkül legfeljebb az Erő- 





















re hagyatkozva navigálha- 

LÜL LA 

b) pajzsunk igen hamar 
zéróra redukálódik. Ez 
utóbbi probléma meg- 
oldását a Fénykutak 
ILLETETT NET E] 
emlékeztető objektu- 
23 ÜL LA NA TT UL Z Aa ő 
HULL ELNL LAT ÉL ALKUT TETT TT] alatt leállva szépen feltölt- 
felejtettem el. A minap is, mikor hetjük a Moth napelemeit. A 
CoVboy főszerkesztő úrral (a múlt- Fénykutakon kívül úgy 999 
kor óvatlanul megemlített valami 
Populous3 béta-verziót, úgyhogy 
fő a tisztelet...) elkezdtünk a 
Hardwar-cikk leadási idejé- 

ről tárgyalni, beszélgeté- 

sünk néhány mondat után vi- 
dám nosztalgia-délutánba 
fulladt. Tán mondanom se 

kell, hogy a fő téma az Elite 
volt. Eőből már sejthető, 

hogy pontosan miféle já- 
tékstílust céloztak meg a 
DELL LIL GT MÉ d (sál 11 B 
tosan megkísérelték a 
klasszikus Elite-stílust és a 

3D-s gyorsítókártyák képes- 
ségeit egyetlen játékban öt- (az 


sem tudnám, hogy mikor is 
MOL ESTIG EL ETET (DET 
a kereskedős/űrhajós 
játékok eme ősatyjá- 
val. Talán tíz-tizenöt 
éve? Mindegy, ha a 
pontos dátumra nem 
is emlékszem, magát 
a játékot. . akarom 





vözni. Márpedig a CT3 [e 
Subculture óta tud- ) ges rek- 
juk, hogy az efféle lamációkat 


próbálkozásokra ér- 
demes nagyon odafi- 
gyelni... 

Nos, ha a Subculture 
annak idején nagy durrá- 
MESEL LL LETE 
maga a Kövér Berta. S ezt nem 
feltétlenül dicséretnek szántam: a 


program olyan hihetetlenül hosszú 
és összetett, hogy már az első pár 


megelőzendő: 
nem számoltam 
meg) különféle 
épület akad még a 
Hardwarban, így ezek rész- 
AGENT CET GTA TELT ÜL 
nék. Eleinte úgyis csak a teljes 







a 


óra valósággal letaglózott. Mond- — és szegényebbé váló városban. ís embertársaink legyilkolászása. — zavarodottság állapotában fog kó- 
hatni Elite az elitnek — ahol elit Eme kevéssé idilli állapot márbó — Először is ejtenék néhány szót szálni fel-alá a játékos, mivel a 
alatt az űrhajós/kereskedős játé- —— 200 éve tart, s ez idő alatt Hiú Re- . ezekről a Mothokról, melyek a bebarangolható terület egyszerűen 
kok legmegátalkodottabb szerel- —— mény lakói szinte teljesen elkor- közlekedés legszalonképesebb hatalmas. Egy idő után aztán szép 
UTOTT ACT NET TOLE EL ATTI csosultak — minden szempontból. — módját jelentik a Titánon. Akad- lassan fel lehet fedezni a szokásos 
nincsenek is űrhajók, de még Hősünk eme kellemes kis város nak ugyan talajközeli járművek is — kereskedelmi vonalakat, s ezek 


é vérbajos polgára, (értsd kocsik), ám a Mothok, mint . mentén ingázva össze lehet szedni 
Titán, naprendszerünk egy különö- aki szent szta célt tűzött repülő szerkezetek lényegesen annyi pénzt, hogy fölfejlesszük 
sen kietlen holdja. Egykoron ha- PODYA LIL TE B él előbb elpucolni  használhatóbbak. Amúgy napener- . járművünket. Csakis eztán, a vá- 
talmas ércmezők terpeszkedtek a — a tenébe. giával működnek, így folyamato- rost megismerve (s némi pénzmag 


csak ür sem. A helyszín ezúttala — egyik kevé: 









. 
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birtokában) érdemes a küldetések- 
kel megpróbálkozni. Néhány napos 
szenvedés után aztán némi kaland- 
szál is felbukkan a játékban (né- 


Az efféle szép nagy pukkaná- I 
sok általában komoly vérdi 
jat jelentenek - csak épp a 

mi fejünkre 


Hát, némelyik terep- 
tárgy kidolgozottsága 
azért még hagy maga 
után némi kívánnivalót 





hány földönkívüli lénnyel egyetem- 
LIL NKILTÁL RAL EGER LIL TETU 
kat eredményez) - szóval mindenki 
készítsen ki bőséges hideg élel- 
LU CAUL TUTTA A 
Magáról az irányításról 
a. és légiharcról csak 
MEG UL LAN AC) 
kissé riasztó 
LESZ ETT TT ET 
rendkívül egyszerű és kön- 
LULLGYZA AG UNT A 318 
E dCÉ TA Tárt TA JULIE E 
gy lásában a program is segédkezik, 
CTL JAT ALT 
program birtokában még a 
m LELT LAT ETET] 
"5. jelenthet gondot. Gé- 
(TLSYZT TT TATE 
rendszere ugyanis fo- 
lyamatosan fejleszthető, így példá- 
ul a bedokkolást és a pajzsok újra- 
töltését is alaposan meggyorsíthat- 
juk. A kézikönyv egyébként valami 
olyasmit is emleget, hogy ez egy- 
fajta könnyítés a kevésbé rutinos 
játékosok számára - szerintem vi- 
szont minden épeszű ember a lehe- 


Íme egy öngyilkosjelölt fej- 
vadász, aki még nem tett le 
a frontális rohamokról 








tő leghamarabb beszerzi ezeket a 
hasznos kis segédprogramokat. 
Egyébként a célkövető rendszerbe 
bármilyen ismert objektum/épü- 
let/ellenfél adatait be- 
táplálhatjuk, így némi- 
leg egyszerűbbé válik a 
navigáció. Hopp, nem 
szóltam még a kráte- 
rekről, melyek között 
mindenféle alagutakon 
át közlekedhetünk. Hiú 
Remény annak idején e 
hatalmas kráterek mé- 
lyére épült, s ezek kö- 
ELLA EEZ LL (TU [4 
alagutakon át közle- 
kedhetünk. Csak di- 
csérni tudom az alko- 
UL CLA TLJUA (LA 
LIELÁL GIL ESETE 
téktér ellenére sem za- 
bál föl a program több 
száz megát a winches- 
terről... Annyit még 
LT ZAL el: ET TÓ 
keres ügyködésünk tit- 
ka nem abban rejlik, 
UVA L EGT 1 
jektumot azonnal szét- 
[OTA AL EZ L LEE] 
program nem igazán 
támogatja az efféle 
műveleteket, már a 
kezdetekkor is összeakadhatunk ál- 
líg felfegyverzett, profi fejvadá- 
EEC ALTE E SÉT EN] 
CALL EAT LETE CÉLT SCI 
rendőrség bírságot ró ki szerény 
személyünkre, amit a legközelebbi 
örsön érdemes rögtön be is fizetni. 
Ellenkező esetben ugyanis jön az 
MELEG ESL LELT SALLUM KUT TA 
emlegetett fejvadászok immáron 
SZA ALAT ALLTAL TELE LA 
LT REL ELT RNLTACAT TT UZE 
LL ULSZ 8 
len látogatók lelrázására: csatoljuk 
le a rakteret és adjunk gázt — vadá- 
szainkat ez a kis "megvesztegetés" 
általában meghatja... 






Ami magát a játék alapötletét és 
méretét illeti, hát le a kalappal a 
szerzők előtt. Jómagam valósággal 
[AAA azt td E LIG el dt au HET 
olyan) enyhén cyberpunk-ízű vilá- 
gába - csak épp ez beletelt egy 
kis időbe. A játék ugyanis nem- 
csak végtelenül hosszú, hanem 





HARODOWAR 


UVA ő Hohó, ott alant valami furcsa 
MIT ELT Jószág sunnyog! 
sú is. A már 


dai eh 
landszál példá- 
ul csak sok na- 
pi játék után 
kezd feltűnni, 
LTAL ó 
maga a cselek- 
u ADAT 3 
csak vontatott. 
Példának oká- 
ért taxit ren- 
delve két-három percig álldogál- 
hatunk idegesen a hangárban, míg 
megérkezik a vágy sárga tárgya. 
Mármint való időben értem a két- 
három percet, s ilyenkor biza jól 
jön egy kis olvasnivaló... A játék- 
tér méretéből fakadóan a fel-alá 
repkedéssel is iszonyatosan sok 
[ALATT TOKE A S ELTE 3 
nem nyújt oly csodás látványt, 
hogy ezt feledtesse. 

Apropó, ha már a grafikánál tar- 
tunk! Lehet, hogy bennem van a 


Kezdődhet a H.U.D.-el hadd — 
emnél idétlenebb szóvicc hirte- 
lenjében nem jut eszembe... 





vágyik, az nyugodtan szerezze 
meg a Hardwart, nem fog benne 
csalódni. Egy kicsit csúf ugyan, 
egy kicsit vontatott ugyan, ám 
megvan benne az a bizonyos meg- 
foghatatlan valami, ami naggyá 
tesz egy játékot. Ennek ellenére 
fenntartom, hogy az Elite-nek 
mind a mai napig nem született 
méltó utódja, holott számos cég 
próbálkozott ebben a műfajban. A 
Hardwar mindenestre egy határo- 
zottan ígéretes próbálkozás volt, 


ELLENE 
HL 





hiba, de az elmúlt egy-két hónap- 
ban megjelent programok többsé- 
ge ezzel nem igazán büszkélkedhet 
ki ELIULEL ETL ELTOLT EG ENE! 
Forsakenhez viszonyítva például 
egyenesen siralmas a helyzet, pe- 
dig a két játék megjelenése között 
azért eltelt pár hónap. Igaz ugyan, 
hogy a Hardwar maximálisan ki- 
használja a különböző 3D-s kár- 
tyák lehetőségeit, a különféle 

VEL LGLAG TELL TET LELT CÉLT 8 
térből elővillanó villámokíg van itt 
MLLE AL TÜ LEAST ELÁLL MELL 
épp nem ellensúlyozza a grafikus 
hihetetlen tehetségtelenségét. 
ULT LE LAL LO EG T CL E[7A 
például rég volt szerencsém, s 
LULU AZT TAL 
jektum még súlyos poligonhiány- 
LELSSZ ZT ezt AR UC TAL ATT ő 
ENG LAG LÉT TÉL EI 
CTL ÉN TETEL SESz TETŰ LT 
nak: P200, gyorsítókártya és 32 
Mb Ram erősen ajánlott. Magunk 
LESZ ÜLÉST AZA TÁN 
sé optimista becslés, PII alatt sze- 
MLEL LG TET LELT E CI 
Hardwar. Hiába, a változás szele... 


Id. TAG EMELLÉ ESEL TUNT ÉT UT él 
lem: HOSSZAN tartó szórakozásra 


még ha akad is egy-két bosszantó 
hiányossága. Jut is eszembe, idő 
CET LT TTL ET LG Le TET 
ban is nyomulhatnak ugyanazon a 
világon, folyamatosan versenyez- 
ve. Sajna ezt a lehetőséget nem 
volt alkalmam úgy istenigazából 
kipróbálnom, de határozottan ígé- 
ZCETEL ÜT ASTL TETEL TULL e CB 
rek, előre! 

: ét A 


hardwar 


Lea E [a d eesá 
Tee e LON BOL 





Minimurn: PI33, IGME RAM, 4xCi 
MELETT E E 
LES ee E EA 









Elite-fanaknak kötelező darab 


ag], 





ee AL ee 


leg ha egy becsületbeli adósság- 

ról van szó. Így gondolja ezt Jos- 
LULTANEN LELT ZTE AL1 8 
lalta volna el a legújabb megbízatá- 
sát. Mint magándetektív, ugyan már 
hozzászokott a veszélyes helyzetekhez 
GALL GAL TAL A TSAI ÁG [18 
hoz, ám ezúttal nem erről van szó. 
Hugh Martens sosem felejtette el em- 
ZAK AGE E TÓ 
LAMA SÁT UT AJ EGTEI 
LILA LG YT TET GEL KTTÁ Hő 
nél szolgáltak. Hugh volt a parancsno- 
ka annak az operációs csoportnak, 
amihez Joshua is tartozott. Utolsó be- 
vetésükön hősünk majdnem otthagyta 
a fogát - csakis Hughnak köszönheti 
az életét. 


it adósságot illik megfizetni, fő- 








Azóta már évek teltek el, jelenleg 
2099-et írunk. Hugh Martens igen si- 
VEZETO TLC HULE 
tanság ő a polgármester az Uj Világ 
Egyesült Allamainak a fővárosában. 
Pra LABT KACAGOTT Th 1 KT 


[EG LELOTTE ALIZ E 


sok főként ennek az országnak, és en- 

MEG ALIG ELLA LELET TTA GEL 
LOG NUC ETL ETT AK DÉTÉ KÉS 
tékony energiaforrásokat találtak — 
szóval úgy tünt, minden a megfelelő 
irányba halad. Vagy mégsem?! 

A fejlődés jelentős hatalommal ru- 
házta fel a legnagyobb multinacioná- 
lis cégeket, minek hatására a kormá- 
LAZA LEREI ELÉ ALI E LATE 
rültek az országok élére. (Ami nem 
feltétlenül baj — C) Az egyik legna- 
gyobb ilyen cég a Genesis, ami szinte 
LL AG ETT [aj 
iparágban érdekelt: 
szállítmányozással, 
energiakítermeléssel, 
gyógyszergyártással és 
daN e TELET 
[LEÜLT ETET L A 
PU AALLLCACSYAU Tá 1: 
kében élt a világ ebben 
az új rendszerben, ám 
ez csak a felszín volt: 
valójában a tökéletes 








közömbösség és fásultság tartotta 
CELL L LL LT UT e LIE [1 
a Cyberspace, kétségtelenül az évszá- 
Zzad legnagyobb találmánya - termé- 
szetesen ez is a Genesis jóvoltából. A 
Cyberspace segítségével bárki köny- 
nyedén kommunikálhat az egész világ- 
gal, anélkül hogy kimozdulna a szobá- 
TELLIK LIL VELT MELETT LT NESZE EZT 
—- mindent el lehet végezni a cybertér- 
ben, amit csak el lehet képzelni. 
Valakiknek azonban úgy tűnik, "szúr- 
ja a szemét" a Genesis. A fővárosban, 
MILL H TÉL ELL TALAL LÜL LATE 
nak. Valamiféle rebellis szervezet 
LL E HG LE A ET LA LELT UI 
legnagyobb ipari létesítményeiben. 
ELMULT CT EL LAN LL Nt 11 E 
terprise egyik tulajdonát robbantották 


AAL EET ÉT 
volt Martens legna- 
gyobb támogatója a vá- 
lasztásokon, ezt - mint 
[JELL ST (e deeá 11) 
hagyhatja válasz nél- 
LAT AEETLLU TE -SÉ 1] 
áll a merényletek mö- 
gött? Ki az, aki a szála- 
ELH LTe(Z eh Tél 
ja? Joshua kalandjából 
majd kiderül - erről 
BJKRLT RÉ [11 [d 
ELEGET ÁLTAL LT B 


A KÜLDETÉS 


A játék első indításakor egy igen tet- 
szetős renderelt intro mutatja be a két 
régi barát találkozását. Egy kihalt 
gyártelepen várakozik Joshua, amikor 
LEGAL UN LÁTTA EN TT TALAL 181 d 
ből és nyílik a hátsó ajtó. Miközben 
MEL ET ETELE TA TORT 
a EEG TÁMT EL NE ETATS USA Cél 
Za, mi a feladat: Joshuának be kell szi- 
KELL IGET E LL NYZ RGT-T IL ST Te 
képpen kap egy mesterséges múltat: a 
LN TETT TETT ETL E ET KT Tá tvt 
zött bűnöző fog szerepelni. Az állítóla- 
(SL LA E TSS ZALA TAG SEL TILTHATÓ 
beni ta EN LELTE E LÁT T ST 
ÜL MS ELT KT aa ELESNI NT UT T 





tumot elcsórva tűnt el. 
Martens tulajdonkép- 
pen azért kéri most 
Joshua segítségét, 
mert a saját legjobb 
Mt easut háta 
dott. Hősünk elődje, Si- 
mon Ruby újságírónak 
adva ki magát próbált a 
Lear ae 
LIGA GTA) 
napban abszolút nem 
LETTEL (ANETTE ALTALI LÓ 
[CELLA LELET 
zást Ruby kontaktjainál érdemes meg- 
LEZGLTHETÁTET ZKT LATTA) 
Ruby lakásánál, egy toronyház tetején 
landol. 


Gyberputk 
dő A 
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legtöbbjükből) hiányoztak a hiteles 







karakterek, és főként az életszerű 
LAST LL ET ÜL [AG AGIT ő 
ben egy kaptafára készült, darabos 
mozgású szuperhősöket alakíthattunk, 
éz UNTAT ETELN TC SÉ ea 





TKI 


Nie: e! 


UNION CITY "GON 


HELYZETKÉP EGY 
LEHETSÉGES JÖVŐRŐL 


PT ALL L Z ALUL ETL 
vágás vagy képernyőváltás nélkül mi- 
(GTA CIN LENE L LG ELTE AGA [EI 
egészében komputer-grafikával ké- 
szült. Az akció menete "mutass oda 
és kattints rá" megoldású, azon belül 
ALT ELTETT RU TT ENE E ZT [1] 
ELV ELETU LENÉ LT ET LE TÓ 
ban most már mindenki elhelyezhette 
a programot a kalandjátékok alfajai 
között, rátérnék a részletesebb elem- 
LDT 

Habár jómagam jobban 
LE AEG ELST te ei 
féle rajzfilmes külsejű 
kalandokat, ezúttal na- 
gyon tetszettek a ren- 
PALA TATA 
szereplők. A Trecision 
grafikusai nagyon ki- 
ZGLdU LL ILL él Pál Hó 
digi renderelt kalan- 
dokból (legalábbis a 


rékszögekben álltak a tükör sima fa- 
lak. A mesterséges computer-grafika 
túlzottan mesterséges helyszíneket és 
BULL NAL AL NESZ 
monra) teljesen személytelenné és ér- 
dektelenné váltak ezek a játékok. 
LILLE EZT TESZ Ti [1 
a jövőben játszódik - minden olyan hi- 
teles, mintha csak időutazást ten- 
LILY TA CTL AGYÁT OZ LAJ E TÓ 
goltak a házak - a parkolóban például 
egy kidöntött kerítés tanúskodik ar- 
ról, hogy valaki többet ivott a kelleté- 
LALI LT ALLJ ELET ETEL IV LG TA 
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; LIU AL LETZLÁG UT 
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élet: autók suhannak el a magasban, 
s mindenütt neonfények villognak, sőt 
LEDL CTL LESTAT TK ULT SE] 
reklámanyagok. A grafika részletessé- 
(AZT MT TATA A" E] 
LL L GIL EKEJETAT Le 
CL KILL LE T 1] 
j KESZ 
a látvány: a tenger Fű 
hullámzik, az éj- ea 
szakai égbolton d 
ij egy hullócsillag 
ECU CLAKI LT 
Mondanom 
sem kell: a 


[duda 
J BrAl a 


P nd 





j/ 


$ a 


Hi 









BEA 


(ROY 


ken a háttérzajok is biztosítva vai 
nak, Külön ki kell emelnem az árni 
kokat is: Joshua szíluettje pontosan 
NTTATJUT A ELETEN ahogyan kell — 

ha több helyről van megvilágítva, több 


"árnyék is! 


LE TELLEUTELÉ I 1 (ONT 
LETELT N LT AC TE LELETET 
a Blade Runnert másolták le, hanem 
egyedi ötletekkel rukkoltak elő. Jópo- 
LEALL ALT TETT UL AL GET 
évek stílusjegyeit viselik magukon — 
leszámítva persze azt, hogy nincs ke- 
rekük. 

Aztán egy újabb jópont az is, hogy 
[ALATTA AUG YALE TÁL TETT GT 1 
tunk. Joshua Reev távolról sem egy 
Adonisz típus: a 32 éves magándetek- 
LA CLA AL ASÉTTZAE HÁLA [a 
hűen tükrözi a cinikus személyiségét. 
Hősünk minden mozdulata nagyon em- 
beri: ha például megvizsgálunk egy 
tárgyat, azt meg is fogja, sőt sokszor 
NENT LT IZ URALT ELEGET Ü SS 
[ELTETT (2 A VI TATA (Áe 








ben még az arcjátéka is nagyon kife- 
jező. Mulattató például, hogy milyen 
képet vág akkor, amikor a cyber-tér- 
PALL TAK e tá [ze tál lá] 
óhajt meghalni. De sorolhatnám a töb- 
bi karakter személyiségét is. A 
nemtörődöm, hanyag őröktől 
LE MG LA L ESA [8 
sen gyanakvó vezetőjéig 
LL TAL Száz 
ALA L LELT EET Le 
rendelkezik. 


A NYOMOZÁS 
MIKÉNTJE 


A grafika persze önmagá- 
ban kevés lenne 
a kellő össz- 

LETT 
b EZATL GT [Bi 
én még a válto- 
CI GEIST Ze 
lekmény is, 
CILEZA (B 
[ETET 
LT 
hiányzik a 
Nightlong- 
PL ALLTEL VA 
Maó 
LT KALET Te 
nunk egy pin- 
VELE ÉL 
kódot kell fel- 
ELL TT Lá 1 
dig más és más 
LIVESS ALLIT EJ TE 
héz a játék, mert mindenütt nagyon 
logikusak a megoldások, és sosincs 
[UN CLNLL TULL UL RU LT A (3 
LL RTESSZ LT TEIL ILL 1 


öt s 












KAT ZOT KA ATA ALA CTG VALA EI 
sokat segít, hogy a tárgyakat vizsgál- 
va Joshua mindig elejt egy-egy uta- 
lást, mi lehet az aktuális probléma 
d VLLET SS LL TU LKETA [EGT Aa 
járunk a megoldáshoz, akkor mit ké- 
ne még csinálnunk. Teszem azt, van 
PALL ACL EL CEE UT KZE TATA (A 
relni a piranhákat ahhoz, hogy hozzá- 
férjünk egy rácshoz. Ha csak simán 
megpróbáljuk rázni a rácsot, a piran- 





d 


ee e Led 





Ed TUL ó 
visszatérnek, 
(edz L 
JEL LT) 
még az elterelő 
hadművelet 
előtt valahogy 
CEC LACTS 
tani a lakatot. 
rralcih eti 
annyira egysze- 
rű, hogy az sze- 
ELLA CH 
LACSAL E L 1] 
(dr 
mászkálhatunk, 
OKT L SS 
gálhatjuk a tár- 
gyakat, a jobb 
gombbal pedig 
cselekedhe- 
tünk. Rendkívül 
[CUT [18 
LLEMLLLTLÉ 111) 
(rEZ TÉT1] 
[dr et ata 
rövidítését is 
szolgálja; ha rá- 
KEL ÜL LA 
a "kijáratokra", gyaloglás nélkül mo- 
zoghatunk a képernyők között. Persze 
ez nem mindig működik: például a 
metrónál amíg nem sikerült rájön- 
nünk, hogyan keljünk át a sínek fö- 
lött, a túlsó kijáratra való kattintás 
MEGEL LG LELET UL CI EE 
vett tárgyak a játéktér alatt jelennek 
meg, de csak akkor, ha odavisszük a 
mutatót. Ha egy sornál már több tárgy 
van nálunk, a széleken megjelenő nyi- 
lakkal görgethetjük a listát jobb- 
LEGAL TUL TT CLA (ALLT VET E 
talán nem kell használni - leszámítva 
az állásmentést/töltést, aminek a me- 
nüjébe az Escape-pel léphetünk. 

A játékmenettel kapcsolatban csu- 
PELZRUZETTOLÜLT L EMELT B 
MEL TU LNEYAT (A KT LÉT 
színeket, ahol túl távolról látjuk az 
CLINT LE AL TATE GILL ETTGLET 
még csak-csak tudom díjazni az ilyen 





KÉT ÉJSZAKÁS KALAND 


A Nightlongy — összegezve az elmon- 
dottakat — egy izgalmas feladatokban 
LATE LSE AZZAL EL S 
ték. Ha még ehhez hozzávesszük a for- 
dulatokban gazdag történetet is (aki- 
[GYTI TILL AKIL IL ÉT 
gére kiderül, hogy ellenség és vica 
versa), akkor világossá válik, miért 
ajánlom ezt a játékot bárkinek szíve- 
sen. Ez a kalandjáték valóban kalan- 
dos, váratlan eseményekkel, hús-vér 
szereplőkkel, pompás rendezéssel. A 
UL ALESSATEL T LN DG UA LAVAL 
például (nem akarok nagyképű lenni 
de) mint gyakorlott kalandornak két 
"night long" is eltartott a három CD, 
ami ebben a műfajban nálam már elég 
jó átlagnak számít. A személyes véle- 
UL ALLA A GT LT ELLE Ce 
lán inkább egy végigjátszásra lenné- 
LEALL LETE LA LENE LA DI GTÉ TI 
úgy látja jónak (ami alatt természete- 
sen a főszerkesztő urat kell érteni), 
akkor a Cinkelt Lapokban olvashattok 


valami megoldásfél 
Vári Zoltá 


Ve UÉLA 
Tee a ba LÉT 


e 






LEGGEL TE TA (UL TT UL AT TAC 
monumentalításának a demonstrálá- 
sához), de hogy egy hangyányi em- 
berkével kelljen még nála is apróbb 
LULU LGA AZT ZSZ rite 
hogy nehézkesnek találtam. Mondjuk 
CE ETTE TETEL e] 
(használható) tárgyaknak a neveit, 
amikre rámutatunk, szóval a végig- 
játszás szempontjából végül is ez 
sem hátráltatott. 











KKIVD 2: KROÜSSFIRE 


TAALESL CUT et LTTE I 

ajkáról az önfeledt kiáltás. 
Testük a pillanat hevében szinte 
egybeforrt. Egyikük sem vette ész- 
re, hogy a férfi zakójának zsebe 
elfordítja a kis kulcsot, miközben 
a nő tűsarkú cipője hegyével meg- 
LLEILA CN Te Eá [uj e tel 
EGEK LAT LL EI ENE LETE] 
még azt sem vetette velük észre, 
hogy több óriási tűzcsóva hasít az 
ég felé... 
A világ túlsó felén, fehér, hagy- 


F 
1 Istenem, Billy, ez nagyon 





















. makupolás háztetők, és szil 
hóesés közepette Borisz az azn 
második üveg Anti-Gorbatchov 
vodkáját fogyasztotta ezekben a 
[LELT NEL GEL KAL UT 
nek érezte magát ezekben a na- 
ban, talán a kánikulai meleg 
(- 40 fok), talán a hiányzó farkas- 
üvöltés zavarta. Úgy érezte, hogy 
cibírhatatlan álmosság gyötri, 

. melynek nem képes ellenállni - 
feje lecsuklott a mellére, miköz- 
LELT LT LAGE TAT ÁL CT Ő 
mát kiöntötte az előtte heverő 

kapcsolókkal teli táblára. Sem a 









Súlyos légitámadás alatt 
a mutánsok bázisa 


táblán keletkező szikrákat nem 
látta, sem a rakéták indulását jel- 
SZT CTG LL ET e IZ 1 
lotta már... 

Kétezervalahányban a Föld egy 
atomháború utáni világ siralmas 
képét idézi. A hajdanvolt óceánok 
feneke is immár olyan éghajlatú, 
ALA ACL EL EÉá tár 1 ék] 
"Beduinoknak való ez!" felkiáltás- 
ETNA LUC AE VAJ UT eszi td 
te semmi nyoma, csak a viharos 





szél nyikorogtatja a romvárosok 
utcáin a megkopott táblákat... 

Ha az előzmények nem is szóról- 
szóra (a bevezetőben említett ne- 
vek bármiféle egyezése létező 
BUTA EL OGT E TET e TULA [11] 
műve), de a környezet mindenféle- 
képpen a KKND 2: Krossfire alap- 
[CLA GYA GÉ CTG ULT NN ELH L-T 
rom faj küzd a kiégett világ feletti 
hatalomért (csak azt tudnám, mit 
kezdenek majd vele, ha már meg- 
van): az első túlélők az emberi faj 
maradványai, akik bunkerekben 


nyzőink a mutánsok — 
CELL á A-T rat éget 4 
LSC LL 1 
i szerves élőlény 









y rovarok kipusztultak. 
ÖTLETET LG ee die: 









nyíthajuk a Melbourne House leg- 
TEL 1] real time stratégiájában. A 





A grafika az előző tri e hds 
2111 ő 


LUC L E LA] Sie mi 
de ez nem jelenti azt, hogy ri 
következően forradalmi újdonsá- 
gokat is tartalmaz. Immár 16 bites 


színmélységű, és akár 1024"768- 
as felbontásig is feltornázható — 
ennek ellenére nem olyan látvá- 
nyos, mint akár a Total Annihilati- 
oné, a nemsokára megjelenő Tibe- 
rian Sunnal pedig (az előzetes ké- 
pekre támaszkodva) biztosan nem 
MISYAR (1 ETET LL UT ő 
összevetve azonban nem rossz, 

Lp eldoszd la szád táma EZT (d) 
az olyan [ie L E amelyek 
GGAL LE BET program 
TUTTA GATE G nt UL Le SIC Él 
Liz e LG L LL EZ á ch 


masztják alá, 
reá EL TJ Ét 
FENEKE LÉ 
ME eRZatRIL ETT Ó 
LOG LAJUU ALTO L E 
nyos és jó minőségű- 
ek, különösebb kivet- 
nivalót az egységek 
animációjában sem ta- 
láltam. A robbanások 
eaz VAL VEL UL E 
semmisülésekor kifeje- 
zetten látványosak. Ami 
a háttereket illeti, itt már 
kötözködnék egy kicsit: En 
elismerem, hogy egy atom- 
háború utáni világban az 
ember nem a színek és a for- 
mák kifogyhatatlan változatos- 
ságába fog beleőrülni, ennek el- 
lenére elvártam volna valamivel 
INET GT TSZ ATA AL S 
pálya pedig szemmel láthatóan az 
egyszerűségben a nagyszerűség 
elve alapján született meg (bár ez 
itt annyira nem jött be...). Az egy- 
ELLA ANGI ÁLETET EGT ÉETÓ 
GEL IG ELL METAL ÉJAZZAT LL VA 
hogy most is ugyanazzal az oldal- 
lal játszunk, csak immár nem sár- 
ga, hanem zöld színnel. 

TETEL ETL EG LG LG ELT NÉK 
minden a hagyományos point and 
click módszerrel történik, tehát 
egy vérbeli RTS-fannak kb. har- 
minc másodperc tanulóórát él] 
MI kezelés elsa- 
játításához. Itt azon- 

. elhintettek 
[GILL EN 
fest L Ti 
gyományosan meg- 
GLELLEL S Crári jú] 
belei egg a já- 
10 
Di1 él 


ce 





EZEKET § 
CLT LETT Tá A 





Sajátos kinézetű parancsnoki 
terminál, harci napszemüvegét 
viselő marcona hadfival 






Kélcere 


Met eá LETT LTAL ETT ÉT [1 
gombnyomásra "deszelektálhat- 
juk" (vagyis kihagyhatjuk) a fegy- 
verzettel nem rendelkező járműve- 
eLéNL 1 tt köAKO ON (ICA E 


kölés- 

LiETt LA tő 

telni, amíg a nyers- v 
anyagszállítókat és a 
mérnököket kihagyjuk 

CP tEe tetu ááá B 

A játékmenet már sokkal Él 
forradalmibb újdonságok- 

kal is szolgál, ennek foly- 

tán rögtön egy olyannal kez- 
LELNE ULT LÜL LULU 

a könyökén jön ki: az alapst- 
ratégiával. Ez sajnos itt is ab- 
ban merül ki, hogy minél több 










































eret dal a 





olajat gyűjtünk, építünk egy ala- 
pos védelemmel rendelkező bá- 
zist, fejlesztünk amíg lehet, majd 
a legerősebb és legmodernebb 


nem fajtól függően valami más is 
(pl. szél- vagy naperőművek), de 
jóval kisebb mértékben, mint az 

az anyag, amelyből a mai sejkek 


PAL TER NAA TALTA 


Rolls Royce-okat és 
háremeket állíta- 
nak elő — úgyhogy 
EC él CV ErAT ád 
za aie e 1 
mazzuk őket. 
A küldetések 
megoldása nem 
KATTINTS Ta 
ris, a területek- 
RAL ET GTA CT él 
LETELT 16119) 
esetben mi ha- 
GIL YAELTTT A 
meg, hogy me- 
lyik régió lesz a 
LALI ee 
zat. A gép 
mesterséges 
intelligenciája 
az egyik legjobb, 
látszik, hogy ta- 
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az d 


KAN 
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EAN LÓG CS 
ECET ÜL LÜL e 
Met TLi 
mindaddig zárt épít- 


mény és bemehet, a 
OT Aaa dt (113 
pedig egy nagyon 
brutális egység ván- 
dorol onnan elő. Ez 
CIGIELET LEN 
masszív és erős fegyverzettel ren- 
delkezik, egy baja van csak: ha 
Gerd d IZETNI LETT UL 18 
senki sem nyitja ki többet. Ergo 
LEGL Al ALTE TEL NU L ÉSz [ed 
mazhat egy bunkerből - az is vé- 
letlenszerű, hogy mi is lesz tulaj- 
donképpen - próbáljuk mindet 
megszerezni (kettőnél-háromnál 
több nem nagyon szokott a pályán 
ELET B 

Ha már az egységeknél tartunk, 
megjegyzendő, hogy a három oldal 
nagyjából ugyanazokkal az erők- 
LEGE ALL AG LEAST EL GE 
tekert formában: pl. az emberek 


KKIVD 2: KRROSSFIRE 


A Tech Bunkerből most egy 
olyan miskulancia került 
elő, ami összeporszívózza 
az ellenséges robotokat 





oldal hárommal rendelkezik. Ezek 
a 4-5 perces melódiák nem audio 
CD formátumban vannak, hanem 
MEVEL EL NEL ELTETT TT Új 
Szél 

Végszóként talán annyit, hogy a 
KKND2 talán az egyik utolsó kép- 
viselője a Command § Conguer ál- 
tal lefektetett alapokon nyugvó 
hagyományos valósidejű stratégi- 
áknak - de annak nem rossz. Ha 
valakit nem izgat különösebben, 
hogy egy 97-es szintű játékkal ját- 
szik (semmi 3D), akkor nincs vele 
gond. Leszámítva azt az aprósá- 
got, ha neadjisten DirectX6 van a 


A e 





Lany 


Fddggs ezet 


g 


es 
i ös 


1 


kele 
Hidd 
kel leda- 
ráljuk az el- 
lenfelet. Noha léteznek olyan 
missziók is, amelyekben nem le- 
het ezt a módszert követni, de 
ILY e UL ELTE ALT GERE LL d 
nemcsak az olaj szolgáltatja a ki- 
zárólagos nyersanyagforrást, ha- 


sz : s 
b a 


GET T LAAJLESY 


nul a hibáiból és 
keresi a gyenge pon- 
tokat, esetleg menekül, 
ha megtizedeltük a csapa- 
LEILéN ZTA TAG LETT ETT 
nélkül játszik, ámbátor 
mud a legnehezebb szinten 
Ld PETE HEY Z 1111 ő 
Szóval megfelelő kihívást je- 
lent mielőtt a multiplayer já- 
ILLE GGACI OLGA TUL ő 
Külön bekezdést érdemel a 
fejlesztés. Az, hogy az alapszin- 
LÜL TEL TAJT CT TAT 
EA A LTAL SZA CET [Eb 
pénzigényes folyamat) egy erő- 
sebb és hatékonyabb "valamit" 
kapunk, nem újdonság. Az vi- 
szont, hogy egy legyártandó 
egységnél a méretét, páncélza- 
tát, kasztniját, fel- 
ELLA CETA LELET 
zet, radarzavaró 
stb.) és feladatát 
(támadó, hordozó, 
javító, kétéltű) és 
különböző bónusz 
cuccok (pl. sebes- 


ETET 


KIGEtLAuT Ét 228 
AL MULT LEGI] 
szimpatikusabb. Így 
tulajdonképpen a 
fejlesztés - termé- 
szetesen bizonyos 
LETI GL AGA 11 ő 
Mea ÉL TE GZ een] 
van, mindig az éppen 
legszükségesebb do- 
logra koncentrálha- 
LÜL er ETTE] 
LESTAT [ET 
ZAN LETT Á CL] 
[e CiAG TAL ét IR (TH 1] 
LNN AZáeYe TET EN 
du Zá ta LÉ LÉT 
alaptartozéka, de 
LG MLLE (1-1 d 
ITJ CLA (AT 
derül, miért. Megha- 


A jövőbeli Párizs romjai meg- 
lehetősen vigasztalan háttérül 
szolgálnak a csatához 





Modern villámháború: a légi- 
egységek fölényének birtokában 
a földiek gyorsan törnek előre 





egységei gyorsabban lőnek és 
jobb a páncéljuk (általában), de a 
mutánsok 
egysége na- 
[e ELTE 
LIZA TAL 
véssel. Némi 
kis taktiká- 
LOG ELI CT 
ez is feljogo- 
sít. 
[ULT] 
írtam még? 
Ja, a zene 
EC TA [1 d 
LL eu TU Ti 
extrára ne 
számítsunk, 
LIKE g 
LL EA LTL TET 


masinériánkon, akkor a játék 
kegyetlenül DirectX5-öt VAGY 


Dicső robotjaim egy újabb 
D-Day végrehajtása közban 


ELER EAb b ki 





MAGASABB verziószámú DX-et fog 
követelni rajtunk. Ez persze nyil- 
ván az atomháború után lefekte- 
tendő új matematika egyik sajá- 
tossága... 


K.Z. 


kiknd2: krassfire 


LGA 
ZO LA LE TETT a rUL 





MENT TETT 
Elet 
ee a 
Kicsit idejét múlta már, 
per sálj 11) 
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éle jövö a (2 b Ré 


vezető, mint az a klasszikus megnyitás, 
amikor is a konzervatív játékos meglódítja 

ELÜLT ELL AL ZT ERETT ELIK 
EMEL TEN LILY ANT ELTETT 
[NEE LE LL EIENET TA 
ZT Z [18 
ga van annak a fejlesztőnek 
DNCLNN HELL ETELE ő 
EZAZ EE TETT 
sakk ugyanis - szabályait 
ALLTAL 
KELT ÉPLTNN KILŐ 
[AVES N ETT 
utóbbi pár évezredben 
nem igazán változtak, 
és ez az állapot valószi- 
núleg még marad is egy 
pEIELÜN NI AELT TT 
LATE LATTAL TÓ 
MINT TETT TNÉT 
MTE ELTE á a 
cióit, vagy a grafikáját tekint- 
ve nyújthat némi többletet a már 
megjelentekhez képest - és ezt is 
csak nagyon szük kereteken belül. 
GELLERT ÉGEN STT [d 
PLLLNNOTTL STAT KAL TAT ATA 
a tapasztalataim úgy mutatták, hogy ez 
az "erő" csak idézőjelben értendő), és 
KENT ATA NULL TUL TÁN TÓ 
már nem igazán nyújthat egyetlen 
KELLNE ETT ÉSA AA E LA TT 
szkepszissel csúsztattam a meghajtóba 
a Virtual Chess 2-t. 

DELL ELTETT KAN CAT ÉT 188 
lemesnek tünt, hogy nem óhajtja meg- 
szállni a vinyóm igen korlátozott szám- 
ban fellelhető szabad szektorait, de tulajdon- 
LETTEL AT TAT TAL a 
nagyobb pozitívum, amire 
felfigyeltem, Kezdődött a do- 
[ELTELT ET METOTT ATA T] 
adódóan elméletileg sakkra oktatná 
at. játékost, Ebben meglehetősen sajá- 
EL NAL LATTAL [3 
ez ebben a formájában szinte teljesen felesle- 
ges. A sakk bonyolultságát ugyanis a benne (e- 
vő kombinációs lehetőségek adják, az alapvető 
szabályok ismeretéhez (hogy néz ki egy sakk- 
EIN TELKE LETT ZET TE LA 0A 
gyan kell felállítani őket, és hogyan léphetnek) 
EEEN LSE ELETEDET ETEN 
KAL LE AJ TTL ALLA TOT 8 
is tökéletesen tisztában van velük. Külön lecke 
anyaga például a parti szöveges megjelenítése 
(például az a bizonyos e2e4), ami tényleg hasz- 
nos dolog, ha az ember e-mailben vagy faxon 
óhajt játszani, de ha teszem azt, látja a táblát 


A LL ETO STU AL Le 








Ablak ablak hátán. 
Elég ijesztő kép 
















































Egy ablakban már egész hasz- 
nálható a játék, de akkor 
ebben mi a durranás? 


[AAD LETT A 

ELECT ETL GLASEL LGA 

pedig tán nincs szükségük ilyen irá- 

nyú oktatásra). A Begin a Game menü- 

pont alatt némi megnyitáselméleti kurzusra 
KELLENE Z A TTL NY LT TATJA 
ben a "leckében", hogy megfele- 
I ZLTAZETÁTTTT T EL 
ELLE GAL UK ÉT E 
tét, illetve háromban a világos. 
Hát ez igen gagyi, kérem! 

A játék opciói között megtalálunk 
LILLE ME DS TALAL a 
semmi különlegesség. A File-me- 
LU ES LL ES SÁ NET JELOLT 
konfigurálási opciók mellett, ki 
LATE EL EKET LTLT 
LATTAL ALL ETTE 
UL ELET ELÜLT SK Átt 
me menüben a játékhoz kapcsoló- 
dó szokásos opciókkal visszalép- 
hetünk, megkereshetjük a legjobb 
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[Sgr ULT [-8 
ke IDLE ENE TTL E] 
gépet, megadhatjuk, 
MNK TK AJ I ATAU TAL Tó 
lyezze a prioritásokat, órát állít- 
hatunk, satöbbi; a Designban van- 
nak a grafikai és hanggal kapcso- 
latos mókák, továbbá itt választ- 
hatunk 12-12 20 és 30 tábla kö- 
tojt E ALA ALLT Mt Ut 
NEL ELÜT TT TILL AG 111 
PELLE IKER ET TAT 
LOTTE SEL JELL AT B 
ALKUT ELT ET EST eÉt] 
Windowsban pedig azt kapcsol- 
gathatjuk, hogy mely ablakok le- 
gyenek nyitva (óra, szabályos lépések, anali- 
zis, leütött bábuk, stb.). 
Na, ez utóbbinál ér- 
LEZULENBI 


világ legismer- 
nevet viseli. 





Egy valamiben azért csak hozott valami újat a 
ELLENE EL DALLAL LETT ETL] 
3D-kártyákat! Hú de jó! Csak minek? Könyör- 
PLAZA TEA EZ TETT KELLEK LELNE TT 
egy SAKK - ki a franc kíváncsi lens flare-ekre, 
KILL Gá KIE Bar EIEL KILE TOTAL 14 
ellenfél bástyáinak konok ellenállá- 
sán?! (Ráadásul nem használ lens 
flare-t...) Ha ilyen ökörséget ki 
tudtak találni, akkor ezzel 
az erővel akár real time- 
ban is megcsinálhattak 
KU ENZ NET LE EK rá ti 

volna az igazán szép bal- 

CS 

Ld EZT LEN Zrt H [Ld 
LULLY A TAL ÉT 
pa N YT LB 
ke, a kezelőfelülete 
MESELT ENG LA 
rial silány, a hangokról 
PU ANTANT 
szélni. Igaz ugyan, hogy 

KEZELI ALT] 

az igen ígéretes "Pro- 

ESZA ESEL A 

ZEKE LN LAT ETET 
noka" cím, de ezt maxi- 

mum csak a játékerejével 
MTA E ETT SU Ke] 

ALLE NULL AT ELT TLC 
góriában), semmi esetre sem a 
MATA ETET 
CoVboy 


[ETET TT TETT 
LYNN NOS LA a ATA 


LE LTM SZ HTO ELET Th LETT LA 
ELEN TUNER tt ELT t B 
MSAT SZOL GYALTA N ZET TÉL ATKA 
lakban nyitható meg. Egy jópár évvel ezelőtt ta- 
[ELTÜNT LAT ELETU LYUK A 
hogy mennyi ablakot nyithat meg egyszerre a 
LETT LN L EZÁLTAL ET ÉTEL TÓ 
KELLOS A KE LETT EIN SETÉT ETT 31) 
KELLNE LELET KOLAT ÁT ET tő 
koncepció egy ilyen kaotikus kezelőfelületet 
létrehozni: 10-12 ablak egymás hegyén-hátán, 
KAL L GYA KAN OTTETE E NE KEL SÉUT A 
kizkék desktopja — nyumm! Egy előnye azért van 
(ESO TS MEL OLT AT KET E TÁN TUT LA 
meg, akkor nem a régi parti grafikáját állítja át, 
hanem egyben egy újat is kezd - ergo lehetőség 
van szimultán partikat játszani a masina ellen. 
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Kés vala a nagy büdös semmi. (Mint hogya földkerekség legalább 907--a nyüstölia — a különálló tavak összekötésére is, vagy a hepe- szetesen a szorzón kívül egyéb bónuszok is akad- 




















lát! igyekszem felzárkózni T.J.-hez a Tetrist. Se szeri, se száma a feldolgozásainak, hupás részek elsimítására. Néha ugyan kellemet- nak, több tó kiszárítása után például szivárványt 
meghökkentő bevezetők terén.) Aztán mon- azonkívül egy rakésnyi, logikai len lesz, hogy muszáj dózerolni, de még kelle- kapunk, idővel pedig a következő szintre ugrunk, 
dotta vala az Úr, hogy legyen világosság, és va- alapötletül. Mint ahogy történt ez az Infogrames metlenebb lesz a bomba. Ha egy meglévő tóba ahol egyrészt gyorsul a játék, másrészt pedig a 
laki felkapcsolta a lámpát" Az Ür aztán hat napig új agyferdítőjénél, a Wetrixnél is. 5 ejtjük, akkor kihúzza a dugót a lefolyóból - kö- program valami új, mókás kis égi áldással fog 
serénykedett a világ teremtésén, de az ügynek A játék roppaát bonyolult, ogá-  vetkezésképp célszerű a tógazdaságunkon kívül- kedveskedni nekünk, ami természetesen tovább 
ezt a részét most nem boncolgatjuk, mert úgyis sa i legalább 10-15 másodpercnyi eiztyű l-re őket, már amennyiben erre van növeli majd gondjainkat. Egyébként tíz egyre ne- 
közismert, és egyébként is: kár volt így össze- 0 n é u je "mód. R é ől fenn szoktam tartani egy sarkot hezedő pálya van a játékban, stílszerűen fogal- 
csapnia. Mindegy, a lényeg a hetedik napon itör-  rőlis an Ó l ünk a nak. Legji i az alapíg a fel-  mazva: 10 szint a vízszint. 
tént, amikor ugyebár az Úr látta, izet áz gy ni lakú 5 ra kis huncut. Atak- Igen kellemes ötlet, hogy nem csak egyetlen já- 
reménytelen ügy, így tehát megpihent. Ám j dolga gi ező piros alakzat . tékstílusban nyomhatjuk a partit. A Practice-ben 
romira unatkozott vala, így tehát - és erő e! ú )ű m j Éz 
zi ett A Ha dugig van az összes tó, akkor 






új - — 2 természetesen vagy vizet kapunk Ofzvzk0 
tett magának is egy aprósá- f/ — megint, vagy bombát. Mindegy, a EL23D 
got a szabad ideje kulturált ( ed szivárvány vigasztalhat mindenkit 


eltöltése végett, amit hirte- j ! J 
len ötlettől vezérelve el ís j 4 3 








nevezett Tetrisnek, Ettől 
ugyan néha olyan szavak 
szaladtak ki a száján, hogy 
Lucifer is igencsak elpirult 
az alagsorban, mindeneset- 
re kíválóan szórakozott wes 


B 


edzhetünk (itt mi 
ejtjük le az adott bi- 
tehát nem lesz 
); a Wetrix 
Classic a fentebb 
ismertetett alapjá- 
ték; a Wetrix Pro. 
egyből a klasszikus 
játék ötödik pályá- 
ján kezd egy csomó 
nehezítéssel; a 
. Puzzle Gamesben 
pedig különféle 
. .yersenyeket (időre 
vagy ledobott cuc- 
Gökra menő játék, Ileíre elere dühített fályá: 
kat (félig már tele a kémcső, tell van gejzírrel a 
pálya, már nyitáskor hepehupás a felszín, stb.) 
játszhatunk, Családi haragszomrádok megrende- 
zésére pedig tökéletesen alkalmas az osztott kép- 
ernyős játék két vízfelelőssel, ahól természete: 
sen az a cél, hogy jól kitoljunk a niásikkal, 
A Wetrixben nincs semmi csoda; teljesen szímp- 








la kis játék, 640"480-ban, olyan színekkel, amít 
8 9 nd? :§ s zi meg- egy közepesen jóérzésű Benetton-designer csak 
tál nahéz iíeális pályát össze. sok testre kal kesz v ül jögést, va: legtitkosabb álmaiban dédelget, és persze a szí. 
hozni, ráadásal a tűzgolyó Is EG a között. A színvonalat a. VÁNBI itegyűj res me; nek szellemiségét idéző hanghatásokkal. iletve 
sűrűbb jelenség, mint élesben Í  fentiszámok mutatják ir mégis van egy apróság, ami csodaszámba megy: 
ar a a" ezt a játékot egyszerűen nem lehet abbahagynit 
le, amint sorra döntögette a saját rekördjait. — — gatvafőket, el kell döntenünk, hogy orzetlkerEGTMéti árításánál bónusz j CoVboy 
(Nem kizárt, hogy ezért ís hagyta úgy a minden- le őket. A következő darabot a jobb alsó sarok- j ó kiszái - 
séget, ahogy a hatodik napon állt.) ban levő négyzet előre jelzi. A piros színű al ért tést ahány kül 
Eme kevéssé ismert bibliai történet szerény tisz- tokkal ESR megemelhetjük a felszínt, és á FETT TETT ETT 
teletadás minden számítógépes logikai játékok zártterelkejt ("tavakat") kialakítva kombinálásával meg kell próbálni minél ttT 5 LEN L A 


ősatyjának, aki lassan már nagykorú lesz. Orosz. Htés az alkalmasint lepotyogó vizet. Ha nem űrméretű tavakat (illetve medencéket) 
(illetve akkor még: szovjet) szerzőjének majd" égy... sikétül a buborékokat olyan helyre ejteni, amely... Jétrehozni, hogy felfogjuk a vizet, féltehajigálni 
évtizedet kellett várnia, hogy valami jogdíjat lás- el van szigetelve a játéktér szélétől, akkor a víz". a bombákat, és imádkozni, hogy előbb jöjjön egy 
son utána, de talán addig vigasztalta a tudat, elfolyik, lecsöpög a pályáról. A játék addig tart, tűziabda, mint ahogy megtelik a kémcső. Termé- 
amíg a jobb oldalon levő 
szaz 070 Glrztő] de 
E bots Na persze ennyíre nem 
egyszerű a történet, 
ugyanis a vízen és a fa- 
lon kívül még egyéb égi 
áldás is érkezik. Példás; 
nak okáért itt vannak a 
zöld alakzatok, amelyek ] 
pont fordítva (radírként), ] 
működnek, mint a-piro- 1 
sak: egy szinttel csök- Nevem most már fennmarad 
kenthetjük velük a falak az idők végeztéig a Vizes- EZ 
magasságát: ez jó lehet blokk Halhatatlanjai között 








A második pálya diszkrét 
bája: néha jön egy jégkocka, 
és befagyasztja a tavunkat 





fogtam a fejem, és i 

tam a fej tulajdonosát, hog 

le a maga idején - mert a játék 

pesztően jó! Hagyományos stratég 

ként is a szívem csücskét képezik, 

belül két nagy kedvencem van: a jó öreg 
lingrad (horribilis méretei és a hadviselés 
szinte összes elemét magában foglaló elké- 


E 


tál, Citadella-hadmű 

ratyion"44), de az már igei megl. 

p hogy mi szabjuk meg, 
hogy milyen hadműve- 
leti egységet óhaj- 
tunk parancsnokolni: 

"! ennek megfelelően 

1  irányíthatunk egy 
zászlóaljat, de akár 


krízis 


Decorations 


, BeginNext f , Review 
MI (din ébt 


tag ed 
TETTATS 


pesztő aprólékossága révén), valk 
zer Generalok (az egyszerű kezelés, 41 
szonylag kellemes látvány, és a campálgne 
mód miatt -a PG egyébként is általában 
lez). Na kérem, az Eastern Front olyan, mint- 
ha ennek a két kis csodának a frigyéből jött 
volna létre, ráadásul úgy, hogy mindkettőnek 
jobbára az előnyös tulajdonságait örökölte. 
Szóval a játékban a II. világháború keleti 
frontján vezérelhetjük dicső seregeinket, 
ahol tudvalevőleg egy ígen hosszas nézetel- 
térés alakult ki a zord német és a szovjet bá- 
csik között. "Ha lúd, legyen kövér" - mondja 
a közmondás, és a Talonsoftnál is valahogy 
hasonlóképpen gondolkodhattak, mert nem 
egy nagyobb hadműveletet szúrtak ki maguk- 
nak feldolgozásra, hanem az egészet, szőrös- 
tül-bőröstül: a játék 1941. júniusa és 1945. 


előaljparancsnok szerepében kál 
megszokott számú csaj 
unk, míg hadtestparancsi 


REV ÉS 


Ül /3a 


tódszere alapján az 
tapasztalati pontokat 
plecsniket gyűjtünk, amelynek 
idővel előléptetés esedékes, továbbá 

minden küldetés végén kapunk némi utáni 
lást, amit amortizálódott csapataink fel 
sére fordíthatunk. Van még egy első látásra 
nem túl kellemes vonása a hadjáratoknak, 
mert a Talonsoftos fiúk megunhatták a sok 
pancsert, akik a siker függvényében kül- 
detésenként (teljesen reménytelenek 
pedig lépésenként) kimentegették 
a játékállást - campaignt 
ugyanis itt nem lehet ki- 
menteni! Illetve ki le- 
het, de azt a gép 
minden egyes 
lépésnél automa- 
tikusan elvégzi, és 
egy karriert csak at- 
tól a lépéstől ft 


étett a Ta- 
ISoft Battleground- 
játékaiból már unalo- 
mig ismert engin 
már csak n 
e! 


izáról; éig tve háttérinformi 
ciók szolgáltatása szerepkörben. Egyébként 
abszolút nem kell használni őket, mert min- 
den parancs elérhető az alsó részen levő pár 
parancsikonnal. Ezek közül is főleg a moz- 
gásftüzelés kapcsolóját és a kör végét jelzőt 
kell használnunk, a többi speci. 

csokra szolgál. E: él 


ágással 
? minden egységnek 
Ör elején maximumra feltöl- 
és ezt fogyaszthatja az 
es állással, illetve mozog- 
hat Mozgi az egyszerre 
megtehető út nyilván függvénye 
(melegen ajánlott tehá 
föld- illetve betonutak ha: 
lata, ahelyett hogy árkon- 
bokron keresztül mász- 
kálnánk), a tüzelés- 
re elegendő 
akciópon- 
tot pe- 


Ha nem mozgott, akkor egy alakulat 2-3 alka- 
Tommal lőhet egy körben. Ha marad még tü- 
zelésre elegendő akciópont a kör végén, ak- 


kor az az ellenfél lépése közben lőtá- 


élokra automatikusan tüzelni 


ódon lehet egy el- 
i: a csapat 
g etünk 3-4 pozí- 





Az éles szemű parancsnok 
k nyugodtan figyeli, amint 
atni és nem egy adott csapatot, hanem a madárkái megrohamoznak 
gy pozíciót támadhatunk velük. Két hátrá- a néhány kóbor muzsikot 
nyuk azért van: egyrészt a tüzelést nem azon- 


nal hajtják végre, hanem az ellenfél követke- 

ző körének legvégén (eredmény tehát csak 

akkor lesz, ha közben a célpont nem oldalog 

odébb), másrészt pedig minden egyes körben 

meg kell adni nekik a célt, mert nem jegy- 
páncéltörő l il ji 4 

ágyúk (AT Gun) 
elsősorban j 8 
jármű- 0 ogy tulajdonképpen 
vek g mit is kéne elfoglalni 
avagy megvédeni), és 









átorszá- annak a "birtokában b 1 
ába és levadá van", aki utoljára a 
Az ilyen akcii pozícióba lépett (tehát nem muszáj ott is 
azonban hagyni egységet). Néha vannak 0 értékű 
tosan bánni, stratégiai pontok is a pálya szélén, ezeknél 


ugyanis az után- ki lehet léptetni a csapatainkat a ha 
pótlás ugyan- Még egy csomó apróság vi 
csak szerepet ját- amiről nem beszélten 
szik a játékban. Ezta —— letes fegyvei 
0 megjelölésű csapatok —— nítés há 
végzíkübizonyos hatótávolsá- 
belül pi lőszert külden 


1 a " 
a harcolóknak, anélkül ugyanis kicsit körül- — Az egyik orosz zászlóalj 
ményes harcolni (a kilőtt töltény mutatja Ha-ra egy Stuka postázza 
az infoablakban, ha valahol utánpótlási jókíváénságaimat 
gond áll fenn). A hatótáv az "anya- 
egység" szintjének függvénye: a 
zászlóaljparancsnokságé nyilván 
kisebb, mint az ezred HO-é. 
" Mellesleg az sem árt, ha az adott 
HG a felettes HO-jának a hatótávolsá- 
gában is van, ugyanis az eloszthetó cuc- 
cot attól kapja. Ebből adódóan nem árt az 
egy hadműveleti egységbe tartozó csapato- 
kat egymástól nem túl messze bevetni, to- 
vábbá a HG-jukkal utánuk mozogni. Ez külö- 
nösen szórakoztató feladat akkor, ha a HO 
még meg sem érkezett (i is a csapatok 
rendszerint több turnusban vonulnak fel a 
harctérre), a pálya másik végén jelent 
, meg - vagy kilőtték. 
A légiháború kérdését az Eastern Front 
szerzői levették a vállunkról, ugyanis kizá- E sezsáákézzez ői 
h rólag zuhanóbombázók képviselik ezt a § aj SZA 
fegyvernemet. Az egyes küldetésekhez ETT TTTTATTTI 
. adott számú, ú "Ti 
igen kevés él lé á- és jelen számunk csak jövő ilyenkorra jelenik 
légicsa- 1 - meg, akkor az annak tudható be, hogy el va- 
pás jár é! l ri gyok foglalva Moszkva bevételével... 
(ha jár n 1 lehető legnagyobb CoVboy 


egyálta- 
) El azt a két apró Vényelmettezéltét ez 
MEN eat iaáii esstern frant:missians 

















A3ZBaz . folyamatosan nyitva tartani (pedig az nagyon LAGE Lá 
i 7 gy 7 ni elne), valamint a program nem veszi ész- LOLA LL ás a la 
? tf I ; "Fe, hogy elfogyott az ellenfél, vége a 
§ partinak. A hangokról annyit, hogy a eztet 
NA LZ zsé [/007A VI zi Me 
ai tő harci indulók igen el vannak találva (kál 
n an 8 3 ci .. úgy szólnak, mintha Strauss-polkákat át- 
mugomyi; i Mivel. hangszereltek volna tűzoltózenekarra. Szó. Íáyszatázszátsápásássáátái 
ész A 1 8 ; Eb ahogy van. 2 TESSÉ 
kendtenzt d új Ehhez jön még, hogy most egy [ELLE Valahogy így képzelek manapság 


lemezzel, ami a szokásostól egy hagyományos stratégiát 


tábori tüzérség (az ellen 
fél körének végén jön a bombázás), eltérő módon hozzá is ad valamit a játékhoz: 


$ célszerű megerősített pontokat támad- túl azon, hogy 50 küldetéssel és 6 új hadjá- 

ni a Stukákkal, ahonnan biztos nem szalad-  rattal egészíti ki a repertoárt, kiterjed az idő 

ellen hatékonyak, a légvédelmiek (Flak)re- nak el a leendő áldozatok. Elég idegesítő, is 1939-ig, tehát nemcsak az orosz, hanem a 
pülők ellen (bár néha beválnak páncélosok hogy a légitámadás az utoljára kijelölt pozí- lengyel hadjáratot is végigharcolhatjuk ben- 1 


ellen is), míg az aknavetők (Mortar) ésa75 —  cióra fog vonatkozni, tehát lehetőség szerint ne. Ezen felül feltűnnek a német csatlós álla- 
mm-nél nagyobb kaliberű tábori lövegek (Ho- előbb kattintsunk a célra, mielőtt légicsa- mok csapatai is, ugyanúgy irányíthatunkben- 
witzer) a gyalogosok ritkításában jelesked- — pást kérnénk. ne finn, szlovák, olasz és román csapatokat. 
nek. Utóbbi kettő egyébként a többitől eltérő A győzelem eldöntése a szokásos pontozá- Azonkívül öt küldetésben magyarokat is. Ter- 
kategória: mert a hatótávolságuk jóval na- sos rendszer alapján zajlik: mindkét fél pon- mészetesen ezek is teljesen korhűen, az 





NAM 


magas füvet az amerikai bá- 

zison - a fedélzetéről egy el- 
szánt tekintetű katona lépett ki. 
PC GE LT [SUL ALUT] 
megérkezett Vietnamba... Ebben 
a pillanatban puskaropogás hal- 
latszott a dzsungel felől. Na, ez is 
jól kezdődik! Az őrmester azonnal 
a zaj irányába vette útját, s köz- 
ben készenlétbe helyezte M16-os 
LEIGLTAVET AN KT OCTTTLATELHT8 
ven támadtak, ezért gyorsan fede- 
LGA LLT LELTE] 
LGA E TEST LT TETT] 
LTAL ETT CSEL TTL 
TLAN LITTLE 
nát likvidált, majd továbbindult a 
fő épületekhez. Egy hídhoz ért, de 
közben megint nagyon felforróso- 
dott a hangulat. Mivel nem akart 


ij LILA TES R E] 


A játék azért nem ENNYIRE 
ronda, csak éppen "infrazöld" 
szemüveget használok 





feleslegesen kockáztatni, a repe- 
ELLA ILEGEE TELT TÜ LT 
be vetette magát. Kicsit arrébb, 
CILLEI LLTLÉG ÜL KILE AK ETUT Hi 
MLLE LG LETÉT L 
míg végül elért a parancsnoki 
épülethez. Ott megkapta az eliga- 
zítást, miszerint a közelben vár rá 
egy páncélos. A járművet nem 
volt nehéz megtalálnia, habár út- 
LYA LOK TTL ELEK 
ben megakadályozni. Azt tudta, 
hogy a páncélost környező bok- 
rokban még ólálkodhat néhány 
fegyveres, egyet azonban sajnos 
nem tudott: hogy vajon mi az a 
LISTA LEGGEL EMILT TUL] 
közelből hallott volna. Sajnos 
LELNE G TÁG LATE Ig 11 Lt 
ahogy felemelte a lábát, cafatok- 
ra tépte őt egy taposóakna. Nyu- 


Csendélet shotgunnal, és ren- 
deltetésszerű használatával (] 
mr 








godjék békében... 

Hát bizony nem mindenki olyan 
tehetséges, mint a mi kedvenc 
Stallonénk - én legalábbis bizto- 
san nem. A GT Interactive leg- 
újabb Duke Nukem-klónja kőke- 
LOG ER CI LTE TAL BIT TE E 
nehezebb első személy perspektíi- 
vából játszható lövöldözős anyag. 
LTAL LETT 
Nukemet, ugyanis a játék majd- 
nem teljesen ugyanarra az engi- 
ne-re épül, csupán apróbb módo- 
sításokat hajtottak rajta végre. S 
hogy miért alkalmaztak ilyen régi 
engine-t? A történet valamikor 
egy évvel ezelőtt kezdődött, ami- 
kor ís egy TNT Team nevű gárda 
egy teljesen ingyenes anyagot 
[ILL ELÁ NOTA CLA TE 11 
ke Nukem 3D-t egy szuper háborús 





A deathmatch aréna berendezése 
elég érdekes: az M113-asok piros 
sportkocsikkal egy parkolóban 
tanyáznak 


A legfőbb hátulütője 
CAVE G LUC ése 
minek is szépítsük — az 
elmaradott grafika: 
EIT E ULT ETLG ER 
[NOC AG AJ L TUL LA 
HL ára tet AG rád [td 
felek. A Ouake 2-höz, 
vagy az Unrealhez ké- 
PALA zá LEE AC Hő 
nem sok-sok lépés 
visszafelé, és ezzel 
egyesek bizonyára nehezen tud- 
nak megbarátkozni. Azonban nem 
véletlenül kanyarintottam a fenti 
"regényes" bevezetőt, ugyanis 
mindettől függetlenül szerintem 
ez így is igen élvezetes játék. A 





csak a tisztekkel elegyedhetünk 
BZ CME TATA AL ETET ed 
TULL GTSRE ETTE GILL L GTA 
(azokat, akik nemcsak a díszlet- 
hez tartoznak, hanem mozognak 
is) a Space-szel megkérhetjük, 


5Z6 KBYTE 






A tankkal már végeztünk, 
most foglalkozhatunk a kis 
Vietkong problémájával is 









játékká alakította át. A grafikai: 
lag teljesen átdolgozott és jól 
megtervezett pályák, valamint a 
vietnami hadszíntér és a frankó . 
fegyverek hamarosan nagy forgal- 

mat varázsoltak a TNT Team síte- 
jára. Rövid időn belül nyilvánvaló 
MERLIN GAEL LT 075 
játék rajongóinak igencsak elkél- 
ne egy második rész. A közönség 
LELTE AL NEL GT LTE 
jelentés: készül a folytatás. Már 
csak azt nem lehetett tudni, hogy 
CAGE EZ ETT ALA 
het-e majd tölteni a világhálóról, 
avagy "fizetős" kereskedelmi fors 
[GILL LANE Ét Hé 
CAK ETI LETÉTI [UL d 
nem volt többé kérdés - egy szó 
mint száz: a Nam tehát a nagysi- 
kerű Platoon második része. 


játékmenet - a műfaj adta 
ségekhez képest - meglepően 
komplex, s ezalatt nem csak a kell, hiszen ők sem sérthetetle- 
használható fegyverek sokszínű- —— nek. Az egyik leghasznosabb figu- 
ségét értem, hanem azt, hogy pél- ra a tábori orvos (Medic), aki bár- 
dául vannak a csatatéren társaink mikor ellátja a sebeinket. Talál- 
is, az ellenség pedig e 
tényleg olyan modor- 
ban harcol, ahogy an- 
no a Vietkong is tette. 
Nincs az a sablonos 
helyzet, hogy egysze- 
LTE LU E LG 
Iyák, amelyeken kíizá- 
[ELTE AT tie (d (- tá] 
kapcsolót kell megke- 
resni, hanem frankó 
küldetések vannak, 
amiket a helyszíneken 
a tőnökeink közölnek 
velünk. Ráadásul nem 


ek minket, bár így 
tesen rájuk is vigyáznunk 


A "torkolattűz" csak álló- 
képen ilyen gagyi, animálva 
azért jobban fest 








576 KBYTE 


A föld alatti bunkerekben is kelle- 
mes hatást gyakorol a Vietkongok 
egészségére a kézigránát 


kozhatunk még rádiós kato- 
nákkal is, akiknek a se- 
gítségével bármikor 
kérhetünk tüzérségi 
támogatást (Space:-2), 
vagy sima harcosok- 
kal (Grunt vagy Demo- 
man), akikkel pedig 
ELLA CG UL LAUGH 
LP TUL ELANTTOLt B 
síthatunk. 
Az ellenség harcmo- 
e CLA ACL HT: § 
idegesítőbb, hogy a 
katonák teljesen 
váratlanul, a 
BILL] 
bukkan- 
Ló 
(ALA 










az orvlövészeik pedig egészen tá- 
volról - általában egy-egy bokor 
mögé rejtőzve - adják le a célzott 
ISAAC EE LG EL GIL LAT AT él 
ből jöhetünk rá a hollétükre). Ha 
nincs mi mögé elbújni, "kedves 
barátaink" azzal szórakoznak, 
hogy halottnak tettetik magukat. 
Nyugodtan sétálunk mondjuk a te- 
repen, gondolván hogy a légierő 
már elvégezte helyettünk a mun- 
kát, mire hirtelen felpattannak a 
LT EL LT ÜZ Ü ILLES td 
ilyen tetszhalottak ellen a legjobb 
megelőző megoldás a kézigránát. 
A másik szemét dolog a már emlí- 
" — tett taposóakna. Amikor rájuk lé- 
. — pünk, egy kis kattanás hallható: 
ilyenkor azonnal meg kell áll- 
nunk! (Ha nem futottunk, nem 
olyan nehéz.) Mielőtt továbblép- 











nénk, hatásta- 
lanítani kell az 
aknát (Space) - 
SZAT A 
túlnyomó részé- 
LELET 
ránt á ja 
kong-csapda az 
elhagyott lő- 
szer. Az üres 
LN LCIALe [1] 
gyakorta találni 
CI ELTETT Ó 
tóan csalogató 
lőszeres ládát - 
MERT DESYAT Lt 
őket, persze 
nyomban felrobbannak. 

Van úgy, hogy az ellenség lesben 
áll, és hirtelen egyszerre támad- 
nak ránk többen, vagy a jobban 
vétlhető helyeken lövészárkokba 
hí YA AAL LU EL NLG LAGYÁT ETET Ő 
hogy a program azért felénk nézve 
is fair, hiszen az ilyen gócpontok- 
náb- a földön heverő rádióadók 
segítségével - általában hívha- 
tunk tüzérségi, vagy légi támoga- 
tást. Ha ezt megtesszük, arra kell 
vigyáznunk, hogy mi magunk ne 
sétáljunk be a saját bombáink/ak- 
náink közé, tehát várjuk meg, 
amígrelül a vihar! Na persze nem 
csak a mieink tudnak tűzijátékot 
rendezni - sajnos a Vietkony csa- 
patokat támogató észak-vietnámi 
hadsereg sincs híján aknavetők- 
nek, és ami még rosszabb, raké- 
táknak és MiG-21-es vadászgé- 
peknek sem. Ha tehát halljuk, 
hogy fütyül egy közeledő akna, 
vagy egy vadászgép zúgása erősö- 
dik, a ta azonnal lebukni - 


TmICJESE ZS IC [TE 


sokkal kevésbé sérülünk! Ezen kí- 
vül a tűzharcok közben is érde- 
mes térdre ereszkedni, úgy 
ugyanis jóval kisebb "céltábla- 
ként" szolgálunk, 
magyarul az el- 
lenség könnyeb- 
PL ETALON 

A terep - attól 
CLA LR 
elég durva kidol- 
gozású - elég 
változatos. Amire 
csak Vietnamban 
számítani lehet, 
CTL (CR 
ULT ETTE 
hatunk: dzsunyel- 
ben, folyóparton, 
rizsföldön, város- 
LOL ANnLaB-e 


retes, a Vietkongok általában föld 
alatti bunkerekben rejtőztek; ter- 
mészetesen ilyen sötét járatokon 
is át kell vágnunk. Az ilyen alagu- 
tak bejáratait sokszor nem valami 
könnyű megtalálni - jómagam is 
egy ilyen helyen akadtam el a 
legtöbb ideig. 


Habár a játék alaptörténete — mi- 
szerint egy genetikailag átalakí- 
ker Te CIGI ELT G LU ése 
természetesen kamu, a játékban 
LANGY era LÜL ELT UL ELT 
lóságosak. Elő- 
ször csupán egy 
LESI ME LÉ 1 
M16-os puskával 
rendelkezünk. A 
LL VELT ÉLT AT EC] 
szokás szerint a 
EZT JTA Ta 
kel szelektálha- 
tunk. A fegyver- 
arzenálunkat az 
út során még a 
következőkkel 
[TLC B 
shotgun, M60-as 
[IEC ALELT E 
hasznosabb fegy- 
ver), M72-es LAW 
(páncélököl), kézigránátok, M79- 
es gránátvető, M14-es távcsöves 
puska, rakétakilövő, plasztikbom- 
ba, és végül lángszóró. A Duke 
Nukemhez hasonlóan használati 
tárgyak is vannak, mint például a 
hordozható elsősegélycsomag 
vagy az infra-szemüveg. Ezek kö- 
zül - ahogy már megszokhattuk - 
a "[" és a "J" gombokkal lehet 
válogatni, használni pedig az En- 
LEILA MELL STAT ELET ÉT 
pen fixen rögzített fegyvereket is 
lehet használni: például szórhat- 
LGA TIL NETNET VA 
egy páncélos fedélzeti géppuská- 
jával is, vagy ami még megle- 
pőbb: egy helyen még aknavetőz- 
LEUL LA CS VA REL TATJA 
használatának csupán az az elő- 
feltétele, hogy megtaláljuk hozzá- 
juk a muníciót. (Sok gyakorlati ér- 
LL TEL LELT D SS TAT Lya 
nek.) Néha járműveket is igénybe 
vehetünk: egy sűrű bozóttal sze- 
PA ZAA tá ALLA SZ TE B 
szon például hajóval kelhetünk 
CALL EUN ETI ET ALATT UT 
továbbá a multiplayer játékok 
egyikénél tankkal is utazhatunk. 


Ha nem itt lenne a képaláírás, 
akkor most látnátok, mi van a 
kezemben: polaroid fényképe- 
] zőgép vagy akna. De így - ! 
mint látjátok — nem látjátok. 








NAN 


LENT A GETE NÉK Tel 
mészetesen van többjátékos mód 
is; egy speciális városi helyszínen 
játszhatunk CTF csapatmeccseket, 
avagy mindenki mindenki ellen 
gruntmatcheket. 

A Nam állítólag alulmúlja az ere- 
ALIG LT LAT G ELÜL LL Ltd 
gam nem tudok megerősíteni, 
LSE TT EZTET ETT 
az elődhöz. Én tehát csakis a sa- 
ját véleményemet tudom megosz- 
GLADA CLA TUT E TT KALLÓ 
tív. A játék kissé nehezebb az át- 


Hopp! Egy huncut rizsevő a 
tank mögött húzódott meg! 





lagnál (még a legkönnyebb foko- 
zaton is), de szerintem így élet- 
szerű. Nincs hősködés és eszelős 
mészárlás - az ilyen Rambo-jelöl- 
GGAL TETT A TALAL AL ELT ed 
kong harcosok. A géppuskafész- 
kekből egy pillanat alatt halálos 
dózisban lehet ólmot kapni, de 
TENG TAG TAT IE: 
AK47-esek sem vétik el a célpon- 
tot - szóval mindig körültekintő- 
en, óvatosan kell haladni. A durva 
grafikát mellesleg nagyon kelle- 
mes hangeffektekkel színesítet- 
ték: ropognak a robbanások során 
keletkező tüzek, a dzsungelben 
állatok hangoskodnak, amikor pe- 
dig tetőzik a csatazaj, még saját 
rádióadó-vevőnk hangját sem 
halljuk. A Nam esetében tehát 
úgy érzem korai lenne a látvány 
alapján ítélni, szerintem érdemes 
vele egy próbát tenni. 

Vári Zoltán 


ML EV) 


LU CELLAL G TA TC 
LO eÉ eke ELET Zlu 





Minimum: 486DXIOO, IGMB RAM, ExCD 
E LE at a LA 
[ATeTKTTA 
Az elavult engine-nek köszönhetően elég 
ronda - viszont maga a játék igen já 


el 


PLANE CRAZY 


nnak ellenére, hogy a Plane Crazyben 






















repülőgépeket kell vezetni, ezt a játé- 

kot most mégsem a repülőgép-szimulá- 
ciók kedvelőinek ajánlom (ők akár tovább is 
fapozhatnak), hanem nyjátékok meg- 
szállottjainak. Azok kö legmegszállot- 
tabbaknak, azoknak, akik nem riadnak 
vissza a lehetetlen végrehajtásától sem. 

A Plane Crazy - ahogy a neve is mutatj, 
valóban egy őrült verseny, A repülőt legjobb 
tudomásom szerint a magasságok meghódí- 
tására találták fel anno a Wright testvérek, 
ezzel szemben ebben a játékban pont az a 
cél, hogy minél alacsonyabban szárnyaljunk. 

A kikötői rajt pillanatában 4 

még egyben van a Flúgos 

Futam mezőnye 
e. 


d 
d 





Minél közelebb repülünk a földhöz, annál 

jobban fel lehet gyorsulni - de persze annál 

könnyebben bele is lehet fúródni a talajba. 

Kockáztatni viszont muszáj, különben a nyolc 

másik riválisunk egy-kettőre otthagy minket. 
Összesen kilenc pályán tudnak rajthoz áll- 
ni a kis zümmögő gépek, amiből há- 

rom pálya gyakorló helyszí, egy 

pedig bónusz pálya (tehát 

bizonyos eredmények d 

eléréséig nem vá- 

lasztható). A mara- 

dék öt pálya képezi 

a komoly verse- 

nyek helyszínét, 

melyek az imént 

említett pályáktól 

eltérően nem zárt 

(vagy ha úgy tetszik kör-) h. 

pályák, hanem hosszabb útszakaszok. A ver- 

senyek a lehető legeltérőbb környezetekben 

lettek elhelyezve, s ez nem csak a változatos 

grafika miatt dicséretes, hanem mert telje- 

sen más repülési technikát kívánnak. Az első 

helyszín, a sivatagi Border Dash még gyerek- 

játék, csak néhol tévedünk egy-egy veszé- 

lyesen szűk kanyonba. Ezzel szemben a má- 

sodik futam már maga az őrület: a Dockland 

Dive elnevezés egy kikötőt takar - méghozzá 

egy nagyon zsúfolt, ipari kikötőt. Keskeny si- 

kátorokban, óriási ventillátorok felett kell 

átrepülnünk, tüzeket okádó csőrengetegen 

kell átszlalomoznunk - eszelős szívatás az 

egész, pedig ez még csak a második menet. 

A programban szerintem valahogy nem stim- 

mel a kihívás fokozása, mert utána a Monu- 

ment Rush szinte már pihentető: a sziklás 


A Grand Canyon egy számmal 
LL ZTE TALALO 
fénylő bónusz felé vágtat a gárda 





dés 





völgyben kanyargó, gyönyörű vízesésekben 
gazdag terep üdítőleg hat a játékosra, A Vol- 
cano Rapids pálya hasonló az előtte levőhöz, 
csakhogy folyók mellett már lávafolyamok is 
vannak, és hatalmas azték épületekben is 
kell repkedünk, (Érdekesség, hogy egy he- 
lyen egy vízesés mögött kell az utat keresni.) 
Az ötödik futam, a Sin City Run aztán ismét 
bekeményedik, de még a vártnál is jobban! 
Egy éjszakai nagyváros utcáin kell mindig 
megtalálnunk a helyes utat. Figyelembe véve 
a betonrengeteg kusza- 

ságát ez bizony nem 

könnyű, nem szólva az 

olyan malő- 

rökről, ami- 
kor egy ala- 
gútban kell vé- 
gigrepülnünk. 
Látszik hogy 
egy Sega já- 
tékról 









van szó, és 
hogy játéktermi feelinget 
B akartak az egésznek kölcsönözni: 
időnként át kell repülnünk ellenőrzési ponto- 
kon. Ne gondolja tehát bárki is, hogy hipp- 
hopp végezni lehet az említett öt pályával! 
Hiába választjuk az Options-menüben a leg- 
könnyebb nehézségi fokozatot, a szakaszok 
megtételéhez kapott idő mindig nagyon s0- 
vány. És akkor még ehhez jönnek az ellenfe- 
lek, akik amellett, hogy lökdösődnek (ami 
egy alagút bejáratánál kiváltképp kellemet- 
len), még néha le is bénítanak minket bizo- 
nyos lövedékekkel. Öröm az ürömben, hogy 
mi is hasonlóképpen cselekedhetünk, csak 
fel kell szednünk a kéken fénylő energiákat, 
mire egy kis szerencsével mi is egy ilyen lö- 
vedékekhez jutunk (amiket aztán 
a Space-szel lőhetünk ki). A kü- 
lönféle lövedékeken kívül még 
nitrot vagy "rejtőzködést" is lehet 
kapni (véletlenszerűen) az energi- 
ákért. Ezeken kívül minden kör- 
re/futamra kapunk há- 
rom ágyúgolyót is. 
Ágyúzni az Alttal akkor 
lehet, amikor egy cél- 
kört látunk valahol a 
terepen felbukkanni. A 
pályán való robbantás- 
sal titkos járatokat, út- 
lerövidítéseket tárha- 
tunk fel, vagy esetleg a többiek 
elé omlaszthatunk sziklákat. 
Nem szóltam még a versenyek tí- 
pusairól. A Start Race indítása 
után három üzemmód választható. 
A Owick Race-szel egy tetszőleges 


pályán mehetünk egy 
futamot, a Ghost Ra- 
ce-szel a saját leg- 
jobb eredményünk 
szellemképével ver- 
senyezhetünk, a 
Championshippel baj- 
nokságba kezdhe- 
tünk, végül a Rookie 
Arenával a gyakorló 
aréna három pályája 
közül választhatunk. 
(A SegaSoft HE- 
AT.NET-je segítségé- 
vel továbbá van háló- 
zati játék is.) A baj- 
nokságon csak az el- 
ső 





























három helyet dí- 
jazzák, de azokat 
kemény dollárok- 
kal. A pénznek 
tehát nyilván 
szerepe van: költe- 
kezni az Upgrade Plane pontnál lehet. Kü- 
lönböző kütyükkel javíthatjuk a gépünk tel- 
jesítményét, vehetünk mondjuk jobb motort, 
szárnyakat és egyebeket. Egyébként a gé- 
pünk típusát (három fajta van) és színét is 
megválaszthatjuk (Plane Setup). 

A Plane Crazy - ha megtanulunk vele játsza- 
ni - egy nagyon kellemes anyag tud lenni. Az 
Inner Workings nevű kis skót csapat színvo- 


LELET ELLENTET LŐ 
akkor rögtön "csőbe is megyek" 
- ami itt egy rövidebb utat jelent 





nalas munkát végzett a Segának: a végered- 
mény szinte felér egy játéktermi géppel. A 
3Dfx-es grafika rendkívül szép: rengeteg 
például a mozgó tereptárgy, mint például a 
folyók sodrása, vagy az azték templom hatal- 
mas kőkerekei. A repülőnk klassz kondenz- 
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Mihelyt az első helyezett konkurrencia 
LELT AU ELET ELLE TA 
bénító lövedékkel - és enyém a pálya! 





csíkot húz, ami fokozza térbeliséget, és ezál- 
tal az irányíthatóságot is. Grafikailag tehát a 
repülők valóban a repülés élményét nyújtják, 
az irányítás szempontjából viszont ezt anél- 
kül teszik, hogy értenünk kéne a re: 
püléshez. A program még az 
1... apróbb koccanásokat is 
elnézi, szóval csak a 
durva falba csapódá- 
soknál következik be rob- 
banás - de az ilyen esetekben 
9" is új gépet kapunk. Sok dolog 
azonban mégsem tetszett. Nem tet- 
szett, hogy egy-egy győzelemért - hacsak 
nem a legnehezebb fokozaton megyünk - 
potom összegeket kapunk, viszont a to- 
vábblépéshez el- 
engedhetetlen a 
repülőt fejleszte- 
ni. Az pedig még 
kevésbé tetszett, 
hogy nincs állásmen- 
tés! A játék szerintem 
túl nehéz. Egy idő után az- 
tán még idegesítő is! Gondo- 
lok itt például arra a sűrűn ismét- 
lődő beszólásra, hogy "Gyorsíts!" - 
noha már kihoztuk a maximumot az adott 
gépből. Vagy az is igazán "kedves", amikor 
az idő leteltével megjegyzi a gép: "Hát te ezt 
soha nem fogod megcsinálni!" Amúgy a za- 
jokkal és a hangokkal pedig nem lenne gon- 
dom, a zuhanórepülés hangja kifejezetten 
hatásos. Egy mondatban a véleményem így 
hangzik: habár mindössze agyatlan száguldás 
a játék, ha bírod a tempót és nem akadsz fel 
minden második tereptárgyon, sok örömed 
lehet benne. 


Vári Zoltán 


DLA LT TA 
A LLLULT EA CSULLA 
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egy móstanában elég divatos 

sporttémára épül, ez pedig nem 
más, mint a golf. Ez is azt jelzi, hogy 
az EA-fiúk nem kizárólag FIFA, NHL 
és NBA-sorozataikkal kívánnak babé- 
rokat aratni a sportjátékok 

között, hanem szívesen 
eveznek más vizekre 24 
is. A Tiger Woods 
"99 névadó főhőse 
az Egyesült Álla- 
mok golfsportjá- 
nak koronázat- 
lan (vagy ha 
úgy vesszük: 
többszörösen 
is megkoro- 
názott) kirá- 
lya, akinek 
instrukciói 
alapján ké- 
szült a já- 
ték, és 
természe- 
tesen a re- 
ménybeli já- 
tékos is az ő 
bőrébe fog bújni. 

A program teljes mér- 
tékben valós adatokkal és 
reklámokkal szolgál, szemben a 
tanában elterjedt "névmegváltozt 
tós" játékokkal, ahol pénzügyi okol 
miatt nem a pontos információkat 
tartalmazza a játék. A pályák is való- 
sak, teljes méretben és tökéletes 
részletességgel. 

A játék grafikája - magunk 
között szólva - nem sikerült 
egészen tökéletesre (bár te- 
gyük hozzá, hogy nem a vég- 
leges verziót nyüstöltem, 
hanem az EA által küldött 
tesztpéldányt - de lényeges 
változtatások ebbe nyilván 
már nem kerülnek). E megáll- 
apítást támasztják alá a játék 
közbeni textúrahibák, valamint 
az, hogy a háttérben látható fák 
például alkalmasint 20-ben csillog- 
nak-villognak. 


A: EA Sports legújabb alkotása 




















Csini kis menük támogatják 
KYLE ELLE LELT ELEALA 


Egy mai játéknak megfelelően ter- 
mészetesen támogatja a 3D-kártyá- 
kat (Glide, Direct3D). Hát ez bizony 
roppant dicséretes dolog. A baj csak 
annyi, hogy ennek valójában különö- 
sebb jelentősége nincs, ugyanis egy 
ilyen ketyerével sem válik a játék- 
menet teljesen felhőtlenné, már 
csak azért sem, mert szinte egyetlen 
effektet sem alkalmaz a 3D-kártyák- 
tól megszokott repertoárból. Az szin- 
tén nem különösebben nagy ötlet, 
























EJ 


hogy nem látunk rá rendesen a pálya 
egyes részeire. Ha már itt tartunk, 
akkor megemlíteném, hogy termé- 
szetesen többféle kameranézet közül 
választhatunk, de — szokás szerint — 
ezek közül csak néhány használható 
van. Az a lehetőség vi- 

szont nem rossz, hogy 
kedvünk- 
re 200- 
molgat- 
hatunk 
akár já- 





ék közben is, így 
mindenki beállít- 
hatja a számára 
legmegfelelőbb lá- 
tószöget. 
A játékosunk meg- 
jelenítését viszont 
egyetlen szó sem 
érheti. A mozgásfá- 
Zisok alkalmasint 
ismétlődnek, de a 
programozók szem- 
mel láthatólag 
igyekeztek minél 
többet használni. 
A játékme- 
net a meg- 
szokottnál lényegesen las- 
sabb, ugyanis egy-egy ütés 
előtt akarva-akaratlan is 
komoly taktikai előkészítés- 
re van szükség, már 
amennyiben kíváncsiak va- 
gyunk az eredményre. Az 
irányítás természetesen 
egérrel történik, és azt kell 
mondjam, hogy igencsak 
nehéz eltalálni azt a pilla- 
natot, amikor érdemes elen- 
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gedni a gombot, mert prog- 
ram igen érzékeny a pontos- 
ságra - az irányítás tehát 
mindenképpen profi kezeket 
(vagyis hosszas gyakorlást) 
igényel. A labda ellövése a 
bal oldali egérgomb lenyo- 
másával és a megfelelő pil- 
,, lanatban való elengedé- 
sével hajtható végre. 
Mint ahogy azt már a 
hasonló kaliberű prog- 
ramoktól megszokhat- 
tuk, itt is egy kom- 
mentátor figyeli végig az ese- 
ményeket és az eseményeknek 
megfelelő hangulatban ka- 
rattyol. 
Azt azért jópontként véshetjük fel, 


is kreálhatunk új 
figurákat, 
termé- 


PGA TOUR GOLI 


geteg opció állítgatásával konfigu- 
rálhatjuk a már meglévő karaktere- 
ket is. 

A menürendszer látványos és stílsze- 
rűen alkalmazkodik a játék hangulatá- 
hoz. A rakásnyi opcióval könnyen hoz- 
záigazíthatjuk gépünk teljesítményé- 
hez a játék egyes pontjait, sőt, figye- 
lemre méltó részletességgel babrál- 
gathatjuk a grafikát is. 

Játszhatunk egyedül, hálózatban, de 
persze a játék legnagyobb dobása az 
Interneten folytatható játéklehetőség 
(az utóbbi kedvéért az EA Sports 




















i Re tj áj aj a 


Az eredmény pillanat- 
nyilag kissé lehangoló, 
METALT TA 











miszerint ebben a programban 


TIGER WODODOS 99 


CALL HE EIEIÓA 
EE TITÁN 
hogy merre van a lyuk... 


egyébként külön szervert is üzemeltet. 
A méretek tekintetében a Tiger 
Woods"99 készítői szerencsére kissé 
visszafogták magukat: 2 CD-re sike- 
rült felkarcintaniuk a progit, és azért 
ez sokkal jobb arány, mint mondjuk a 
















Valaki látja hogy hová 
lett a golflabda? 





The Golf Pro esetében, ahol 4 CD-re 
volt szükség a kibontakozáshoz. 

Az első CD-n találhatjuk a szükséges 
dolgokat, zenét, drivereket, stb., a 
másodikon pedig a maradék pályák 
tanyáznak teljes életnagyságban. Saj- 
nálatos módon a 2CD-nyi terjedelem 
ellenére is rengeteg szabad helyre van 
szükség a program futtatásához a 
vinyón. A normál installálás majdnem 
300MB, és akkor nem beszéltem a tel- 
jes installálás lehetőségéről ami jocs- 
kán 500MB felett szaladgál. 

A Tiger Woods 99-t csak és kizáró- 
1ag a golf-programokat kedvelőknek 
és a sportág szerelmeseinek tudom 
nyugodt szívvel ajánlani, bár gondo- 
lom ők nincsenek különösen nagy 
számban hazánkban. Eltekintve né- 
hány apró hibájától kategóriájának 
kellemes darabja - de egyébként 
semmi különös. 


Szakács Péter 





Dicső Protoss seregek zúzzák 
a buta Zergek bázisát 


PE ICÁLÁT TÁ 
planéta Lua EG 


18 je 
ELL) hírek 


ilakulóban a rendszerben. A 
ykák igaznak bizonyultak, 
sőt kiderült, hogy igen komoly 
ÜtA Se EL LL TATÓ 
ú KET ELETE] 
ég nem kaphat segítsé- 
get a környező rendszerekből, 
MELLE ETELE TAL ET 
kaira számíthat. sa 
MATT BLA varázsának [Stájl e8 
tően a lázadás mind több hívet szerzett ma- 
rthELé mék öv (ELT TEN AÉA A 
önmagukat nevezik) mozgalma hamarosan 7 ri 1 
átterjedt a szomszédos planétákra is. Érez- [1 
MEA ET EST M LELT LTE) 
kolónia megalakította a Nyomozó Tanácsot, "Cul 
CALL NEE L LETTEL E 


A 







ALT 21 ESZT 29 













Eközben távol a bolygótól, 
viták osztották meg. Felismerti 
LANE GE TATE EGT ZT 11 
létráján a következő lépcsőfokra. 
tetűen a vég kezdeteként definiálták, azon- 
ban a megoldást kutatva két pártra észlot- 
tak: egyikük szerint csak a bolygó téljes 
USA GEO gé 1 
ÜLNIE TET AN EA KE TH] 


MSZT SA AZON 










A protoss anyahajók rend- 
kívül haragszanak a föld- 
hözragadt emberekre 


ht 








dar főhadiszállásáról. A 7. Flotilla útja köz- 
Hop sok bolygót megtisztított az őket el- 

ő zérgektől. A Brontes IV felszínéhez 

áfilátták, hogy csak egy ma- 

és kétségbeesett ember 
lésért a teljességgel fertőzött 
labozás nélkül megkezdték har- 
CIN ALLSE LTE TET NT NET T 
KELT LIST S LL LL eL RES 


ATTSTTAT 
- nyilvánvalóvá, hogy adomináns rebellis 6) 
AK GTA TE CZ eg 


sok híájreményt senkiben sem. 
LA [a 


- 


! 1. 


dia munkája csak 
LA et 
[ACL ALÜL d 
bármelyik "kínai 
CD", amiben 
poszt ea a 
ENC r1 JT Glee 
Latáuá ELŐ 
(LIL LUKA 
[d See (-hya lá 
hadjáratokat játsz- 
hatunk végig a 
történet alapján, 
[4 TI Ű FELGG 
pia 
LL 
MEGY LSE 
sam a szemetek 
re ESA a 
[RL ELTE ZS E ELTE 
egyáltalán nem fogunk találkozni a játék for 
lyamán. Ennek ellenére az anyag kb. 100 
Mbyte-nyi - de az is mindjárt kiderül, miért. A 
szokásos multiplayer pályák mellett az előbb 
említett hadjáratokon (3 db) kívül még jópár 
(kb. 30) campaign missiont is végigvihetünk. 
"" Mindenesetre a mélyen tisztelt készítők leg- 
alább vettek egy 


SS 1 negy kis fá- 
NN 


Az emberek támaszpontja 
épp heveny légitámadás- 


ban szenved 


























hul - 5 
alakulat a Kalapács Tk SEA LETE Ée] 
(LATE K "fi s. 5 hb mesék ágak 21 MESZ IZEL EE JE Ut 
A MENDEN CSENDES. ,. ott szerkesztővel semmi LUNA 
(dagi a Wa 7 ep LÜZE LAND Kés gklkis E LNI A AUG 
PROTOSSOK ii JEM Á HE Dá 


[1 TET) EÜ L ELJ UL TLASÉST LE 
IAP LAN ÁLA EGT T TESZT LESZ T 188 
lításban tetszelegnek előttünk. Ezt most nem 
LES AZO TESE E ET TUL EVÉS 
[eztet EU áz ee TAt Lá 
ZTTK KOLL TEN [Ld lánálka 
Ez vagy a tripla Star Wars- 


trilógia harmadik fejezete, 
vagy egy szímpla űrcsata 





jei b gi speckókkal vannak megáldva 


[si [13 teszta [szt LAT) ChS3 a páncélzata) - de 
[S (2120 semmiképpen bij 18 csak egy alap- 
bit GZ METESZ VE LTE LL STT ejtő Változatai. Ismerő- 


ARU A EE E ELNE LE] 
jól rémlik, ott is voltak ilyesmik, , ; 








A hadjáratok nehézségi fokait illetően kicsit 
felemás érzésem van - voltak könnyebb, de 
ZT ÜL LACOK IL A ÚT 
tek - például volt, ahol csak három pályát tar- 
talmazott egy hadjárat. VESZETT E azát- 
lagosnál kicsit nehezebb és jól megszerkesz- 
tett pályákat és küldetéseket kapunk kézhez. 

FALL SST TETTE e TATE SYA 
LENG LEE AZ ET 
lelő mennyiségű szabad hellyel. Egy dologra 
LTE ELTE ETET g 113 
MSAT TETT ULT S AAL AL NEG LUJA 
eredeti Starcraft pörög a CD meghajtónkban, 
rl LENA ZA GAK EL LE tA 

KT is, egy kicsit utánagondolva, a 

NONE E MULT] szdszt 


/ fől összebuherált pályagyűjtemény, 


AZ ese ETL 


sei a 


MOL TÉL ré kr ELLENTET AT 
sen meglepő módon azt írom, hogy majd min- 
[611 Pá ge MEL Ez Na esni] 
Cai , mert már az ablakon ko- 
PENN L ELL ST HTSA zet) 
(a Brood War címet viseli) új egységekkel és 
minden más nyalánksággal, másrészt azért, 
Ld AAL NEZ EA á Et Ta 
mával lelőnöm a cikket, hogy a fanatiku- 
soknak ajánlom... 


starcraft: insurrection 


EZT VOLT TÉI 





Minimum: P90, IGMB RAM, ExCD, 
Ta OLAT TELT 
Wwings5, eredeti Starcraft 


A Brood Warig el lehet tölteni 
vele az időt 


J/ 
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elég sok idő eltelt, de ez a program a 

real-time stratégiák képzeletbeli verse- 
LL LÜL EN TAK Át ei 
körül őgyeleg. Talán ennek köszönheti, hogy 
MSAT TA ZT TALALO 
JB 

A TA: Battle Tactics már nevéből adódóan 

LL ET TATA [E] 
elénk összefüggő missziók sorozatával, ha- 
[LELT ETL AN Z AT TT 8 
LETAZNSÁT EL LETETT 
történő felhasználásának a módjai- 


E Annihilation megjelenése óta már 


LON LALI 
CL EKTLN LT TETTE 
ULT TALALTOK TEL 
LL ÉSA ALUL ETL NET ATA 
piacon van az eredeti program, sőt már egy 
küldetéscsomag (Core Contingency) is meg- 
jelent. A válaszom; fogalmam sincs. Aki a 
megjelenésekor megvette a játékot, az bizo- 

Vidám légihordák üg 


felvonulása. Legalábbis 
egyelőre még vidámak... 


[EKET OT KELEL ET 

. alkalmazásában, úgyhogy ilyesmire különö- 

sebben nagy szüksége sincs. Sebaj. 
(ZANA LINE KI LE 

EST MT EZZEL ELHEL TŐ 

fogó áttekintést nyújtsanak mindkét oldal 

LTAL AAL S TATA CB 

LSE LK EGTL] 

. amikor ezt írom, de van ÚJ LL (dd 

LNN ETELE KUT AN ELTE LÉS 
. mostanra váltak elérhető árúvá azok a PC-k, 





Nézeteltérés a vízen. 
Anyagi kár jelentős 





EVA ang ETE 








S CTL U LL LL 













amiken a játék megfelelő sebességgel és a pályán, máris támad a gép. 

minőségben futtatható, így most a kiadó úgy Apropos, gépi intelligencia! Ahogy az ere- 
gondolkodott, lehet hogy megindul egy 
újabb vásárlási hullám, Ezt alátámasztandó. he 
elmondom, hogy nagy számú egység esetén "gát CLA KHT TESZTA 

az én 233MMX-em 64M rammal néhol szinte" Összességében CAN A AN ATA 
végigvinni mindet, a legtöbb pálya átlagos 


[14 MA képes as 
A € hl 





SÁTOR LT LTE 18 
mely térkép el sem indul, ha nincs ennyi me- 
LL LEYZUT LA 

LENT ESZ tá LACEE TKI Ő 
szép, szisztematikus rendszerbe foglalva. A 
LOLA t SÉT LAST La 
SEL LLKARILESE LÜL 
(CZ EL ALEL Tb BA] 
adódik, a másikban a teljesítés: 
re szánt idő a mérvadó. Ez utób- 
bi alapján vannak very short 
(kb. 5 percnyi), short (10 per- 
ces), medium (félórás) és long 
(nagyjából egy óra hosszat tar- 
tó) missziók. 

A küldetések pikantériája az, 
hogy általában egy-, esetleg 
kevés fajta egységgel kell meg- 
ILLE AAL ET 
tot. Noha így kétségtelenül ala- 
posan megismerjük az atott jármű vagy épü- 
let korlátait (sebesség, lőtáv, radar hatósu- 
[EL ELÁEZ LN KET TÜLJÜLEA SAL 
(ESZT REL OL LATE 
tékonyabb, de a program így el- 
veszíti legfőbb varázsát. Ez 
alatt azt értem, hogy talán az 
GOYO ku AOL Ati HTA 
Kt JMEL HL EOK g EE 
nihilationben volt leginkább a 
hangsúly arra fekteve, hogy a 
MÜ htár d hee 
pu adu 0a 
ILL Syd elt 
va indítsunk offen- 
zívát a másik féllel 
szemben. Az itteni 
küldetésekben 


[1 ű, de vannak húzós darabok is. 

Akül változatosságát nem érheti 
különösebb kritika - a kamikaze egységek 
elleni védelemtől kezdve a tengeri illetve 


Az ilyen típusú erdő mélyi 
kalamajkákat a Zöldek nyilván fő 
nem nézik túl jó szemmel 


küldetéseknél szinte még arra 
KIALLT TSztt A 


yer pályák egyaránt helyet kaptak a koron- 
[4 A 7 





deti programban megismertük, nem rossz, ez 
EGZ tá TE S 3] 






GELLER BE 


Valaki szemet vetett jól 
a repülők háztájijára. 
Rossz szemet... 





tégi csatán át a csupán csak a Commande- 





MENJ LGTAU Ló 

LELNTTLAAN (ETL [11] rünkkel teljesítendő feladatokig megtalál- 
egyáltalán nem engedélyez a ható minden, ami szem-szájnak ingere. Új 
gép gyártást, néhol pedig csak pályatípusokat és egységeket mindeddig 
két-háromfajta egységet állít- nem találtam, és erős a gyanúm, hogy ez 
hatunk elő, Sok esetben a rövid . már nemis fog változni. Sinyle és multipla- 


TA: BATTLE TACTICS 


Ami a hosszabb missziókat illeti - ahol az 
időtartamból kifolyólag már némi taktiká- 
OG AKET LN EN T HÁNA GST TEST TUL 
elérte a TA-t is a real-time stratégiák vég- 
HCH LA ZNKA TEAT 
jó tucatot és szépen megindulunk előre, aki 
szembejön, esetleg útban van, annak pedig 
feladjuk az utolsó kenetet. Hosszú távon 
már baromi unalmas, hogy ezzel a "furfan- 
LELETET NEE 
LL ELECT GAL ELTE EE 
LNN KLGZÁTLAT TZLA ALbE 
Ják közül melyik szakít már végre ezzel a 
hagyománnyal. Gyakran pedig még a 


datok LÜL ACSTT ETL] 
biztosítanak 41 [1118 
(CN TELT ELL ÜLTT] 
MACA EE TA 
atomrakéta, vagy a 
Big Bertha) brutali- 
tását kellőképpen 
[UTAT LSÉ 
UGYET 
Egyszóval kissé 
idejétmúltnak talá: 
lom - jobb lett vol- 
na, ha a játék 
AAA ET 
első két hónapban 
dobják piacra, A 
KLLAKAET B 
telenül hasznos 
darab, a fanatiku- 
soknak nem nyújt 
LTAL ETTATI 
és érdekes multiplayer, skirmish vagy sing- 
le pályánál, a profiknak pedig nem is érde- 
[TA ZT MG LOGAN TEA HT TT KT] 
jobban járnak. 


JN 


LA 


TOLL ETL) 
LATE LV ELTNS au 





TT aa [ATA L EV NET S ELTE 
eredeti Total Annihilation 


1 





DU/VE 2000 


hogy megírom a Valóidős Straté- 

giai Játékok Almanachját, az el- 
ső mondat valahogy így hangozna: "s 
LEZATAG TTL LK LT GY ARANER AT L1 TS 
szem, hogy akad még egy játék, 
LG ELL ELEN ETL eld[TJ ELŐ 
volna - elvégre a Westwood annak 
idején műfajt alkotott e művével. If- 
jabbak kedvéért: a dolog még akkor- 
KEL GAGE GT NANE 
művek és 100 megás winchesterek 
még épphogy csak kezdtek beszivá- 
rogni az Amiga-mámorban fetrengő 
honi számítógépes piacra. Szóval 
elég patinás egy játék a Dune2, na... 
Az igazat megvallva nem is igazán ér- 
tem, hogy eleddig miért nem próbál- 
koztak meg e nagyhírű játék újrame- 
legítésével (ne adj isten továbbfej- 
lesztésével). Mindegy, immáron 
GANZ AL AC U ETET ET] 


H valaha is arra vetemednék, 





DUNE-TÖRTÉNELEM: 


AL ALLT ETATS E LT SÉ GEL 
(pontosabban könyvsorozatok) közé tartozik, me- 
lyek rászolgált a "megszámítógépesítésre", A Du- 
VEZETTE ÁL NALA LTE Ta 
UZNI LELT ANT EE ML TT 
LGA 

LELT L ALLEN ELT LA ASE TAL TUNT Lt 
záció már meghódította a galaxis nagy részét. E 
hatalmas birodalom legdrágább kincse a Fűszer, 
LATET EÁ Z  ENEEL ET LL LN UL LÓ 
ELTALÁL TULELTE TSA SEAT 
MLLE ELETEN LT RON T TUL ELT a 
gal navigáljanak. De késlelteti az öregedést is, 
így a leggazdagabb nemesek szinte bármit megad- 
nak egyetlen grammjáért. Aki a fűszertermelés 
ALTE LES AL ELET JC GENE AL TA 
CS LEMENT ERZEL IZ LAST EZ tő 
rok vetélkedtek hosszú évezredeken át ezért a jo- 
[ASLAN EL ETEL TP LELET UT LA 1 
több, soha nem volt olyan ádáz, mint most. A Csá- 
szár ugyanis kihirdette a három legerősebb ház 
LELT KAL LV LSE A ELEK ÉL 
mes Háznak adományozza, mely képes meghódíta- 
LE UC AAN ÜLT E LASSz ETL TULA 
dott le a Sivatagbolygóról, terve szerint a háború- 
LELT LL SZELET ESET LELI € 
LELLALT LME TE RSN Ze ALT ATSA I 
UL ULTRA 

LELETET AGA LK JENO KAL ELEN T 
ELOLE ALUL LTAL AAL SL 11 
Ordos ház katonai főparancsnoka. Ez utóbbi fél 
egyébként a játék készítőinek fantáziáját dícséri, 
mivel Frank bácsi eredeti művében efféle szerep- 
lőkkel nem igazán találkozhattunk. Erről az "ere- 
(LG MT LO LAT T KNEt EÁ 
LULLGAUTL ÁL éldányban kelt el, ami még a 
KELLETT SET LAZÁN A LE Let ető 
ban sem számít olyan rossz teljesítmények. Egyéb- 
LELETET ELLE LT LETTEL TS] 
LIGET EAT EZ ELLENES LÚ 
egy kicsit is kedveli a sci-fi műfajt, az mindenfé- 
LETEZETT ze e át ÉT] 
az első könyvet. Nagyon megéri. 









EUCTTA E STAT CLA A AT 8 
wood legújabb, Dune2000 névre hall- 
[EG NT TEL LGA E ááá ágát a 
mes hagyományokat eleveníti fel. 
LT ZS EH TE LÜL RH E 
eveníteni. A régi anyagok újrakiadá- 
sánál mindig ott bujkál az emberben 
a kisördög: vajh" hozzá tudnak s 
akarnak-e tenni az alkotók bármit is 
az eredeti játékhoz? Persze a Du- 
ne2000 esetében nem volt szükség 
efféle talályatásokra, mivel a készí- 
tők jó előre leszögezték, hogy ők a 
grafika kicsinosításán kívül nem s0- 
kat változtattak az eredeti progra- 
mon. Hát, CoVboy "kedvenc" hősét 
és példaképét idézve: ez gáz. Tény, 
hogy a Dune2 annak idején évekkel 
megelőzte korát. Tény, hogy a mos- 
tanság tömegesen megjelenő való- 
idős játékok ősének tekinthető. 
Tény, hogy világszerte hatalmas si- 


Nézd csak, a Vörös Horda (már- 
mint a Harkonnenek, most nem 
politizálok) nem átallotta megro- 
hamni az Atreides-finomítót 





kert aratott. De azért az sem teljesen 
ELEN GC KGI TA 
hat év, s ez idő alatt azért fejlődött 
egy keveset a stratégiai játékok mű- 
faja. Egyszerűen nem tudom elhinni, 
hogy a Westwood fejesei komolyan 
erte bele LT TEL VALA A ÁL TÓ 
ték szemellenzős feldolgozásával 
LINE LA KET ZATU CLA 
mint a Total Annihilation vagy a 
Starcraft. S mindezt pár hónappal a 
szintén Westwood-féle Tiberian Sun 
LELET Lee LNZ aut tani 


Mint ez a remekbe szabott 
Dune2-animáció is bizonyítja, 
egy keveset azért csak sikerült 4 
csiszolni a grafikán... 


semmi - annál inkább lényegesen ke- 
LEILA 


Gondolom most mindenkinek az mo- 
EY CIC ROLL NT TEJ 1 uTA (28 
her Ae a e E TAC] 
ya zár erat á LL ét 
FT ETL NULLA 
het sütni - tán még ezt a játékot is. 
Másrészt pedig a különféle prospek- 








Hiába, az élet akkor szép, ha " 
Zajlik - a gaz Harkonnenek most ki , És ; 
épp az Ordos-házat zaklatják : ; 74 
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S PIL 


LENG LNN ELET CT TELL EGT EST] 
CIGI PEN tétt GT LATRGNNT EU 
káról. Nos, ami az átvezető videókat 
ALLIT A LES ÜLTET 
EZEL GLANLT RG ACEL ÁTÜLT ELT 
gikusan (jó, viszonylag logikusan) 





felépített történettel! is büszkélked- k 
het, amit a Dune2-ről anno még nem i 
EZ ALA td L LELNE 
grafikájáról viszont még efféle szolid 
LTAL ETÁ RT ALA HT 128 

rian Sun-előzetesekben megcsodált 
screenshotokhoz képest egyenesen 1 
[UL CIGIT LYA NEL TC GYEI ELŐ 

úgy általában ronda, szerény vélemé- 

nyem szerint még a Red Alert színvo- 

nalát sem éri el. A gyalogos egysé- 

gek "haláltusája" példának okáért 

ut KAL garas Nu eN 
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Alighogy megkaptam jubileu- 


mi első fűszeresemet... 


ezt a katartikus élményt tényleg látni 
kell. Illetve nem is kell annyira látni, 
mivel EZÉRT tizenegynéhány-ezer fo- 
rintot kiadni enyhe túlzás, amit sze- 
OZAT ELNE Tá SZ ÉL B 
natikusok fognak megtenni. E ponton 
már-már hasonlóan fanatikus hévvel 
kezdtem el egyedi ötletek, újdonsá- 
gok, erények után kutatni — VALAMI 








pozitívuma csak kell, hogy legyen a 
a játéknak!?! 


LTAL ET TTL TEZ ETT €1] 
most inkább eltekintenék, a jelenleg 
piacon lévő C8C-klónokhoz képest az 
úgy ronda, ahogy van. Magáról a já- 
tékmenetről pedig túl sokat úgyszin- 
tén nem tudok írni, mivel ez semmit 
nem változott a Dune2-höz képest. A 
szokásos épületek, a szokásos egy- 
ségek, a szokásos taktika. Egyedül a 


Na, valahogy így fest egy 
méretesebb bázis 








rögtön egy éhes féreg 
ában végezte. Boszzantó. 


LAGE LESZ te LG TU TTL TÉT ő 
visz a játékba, mivel az időről-időre 
előbukkanó homokférgek támadásai- 
[GEL GTA L TÁL NÉ ZAL (lő 
egyébként ha nehezen is, de el lehet 
pusztítani — ilyenkor különösen jó 
szolgálatot tehetnek az Atreidesek 
és Harkonnenek rakétavetői. Apropó, 
egységek! A játékban mindössze 22 


fajta egységgel találkozhatunk, s 
ezek egy részét csak a három szem- 
ben álló fél egyike használhatja. Az 
egységek nem fejlődnek, nem tanul- 
hatnak új képességeket, de még 
csak viselkedésüket sem határozhat- 
juk meg. Osszesen négy különböző 
parancs adható ki nekik: támadás, 
Lee LENÜL D LENT ESZ ETL EN: [B 
csánat, tudnak még össze-vissza fut- 
kosni is, ám a roppant bonyolult 
waypoint-opció már kimaradt a já- 
ELLA ENTERT ELETE 
nálhatósága szintén behatárolt, bár a 











mérnökökkel 
[Or gEsz ttal 
LG OCJIG Tó 
elég vicces 
dolgokat le- 
het művelni. 
FA a] 
kulcsa ezúttal 
(Erö Lh 
LUJA G LELT 
LIEU A 
LESZ ITT 
össze szép 
lassan "átzsilipeljük" magunkat az 
ellenfél finomítói felé. Jó, a későbbi 
pályákon már elkél némi gyalogosfe- 
Lp ZZt d CS NAT EY e e Le 13 8 
ve Dark Reign-veteránok számára 
CA GÜLET LENN LEE Lt LTE SAE TÓ 
nem tartogat a játék (a legutolsó pá- 
lyától eltekintve, ahol már nagy 
számban bukkanak fel a gaz Császár 


nem kevésbé gaz csapatai). A legjob- 
PELALEL TES ESEZ Le té VET 
[PL ET ELSZ TTGEAT ÉT LAT U LE LB 
tak a játékból. Bocsánat, az Atrei- 
pSS tát eu tte eret at ád 
(amúgy igen gyenge) repülőt - ennyi. 
Az igazat megvallva jóval hálásabb 
téma mindazon opciók, lehetőségek 
UA GSM LE UCI Gt B 
tak a programból. Az például, hogy 
egyszerre csakis egy egység építésé- 
re adhatunk parancsot, határozottan 
ILC NEE ETETETT 3 
bosszantó az is, hogy az épületek 
alapjait szintén egyenként kell le- 
gyártani, holott ebből több tucat is 
elkél egy méretesebb bázishoz. Ami 
eezduL ROLL ALA CSTát aa 
ti, ezek sajna meglehetősen sablo- 
UA G ELTETT CL e MOLA LG UTOL E 
[AL CACIOL ÁG ELTE A LL NAL E 
lahogy nem éreztem igazi különbsé- 
[LL ETEL OL LL LG 
LL L RENGETEG VA 
s readme file tanúsága szerint mind- 
három nemesi háznál más - na, ezt 
én nem igazán tapasztaltam. Amúgy 
lehet, hogy bennem van a hiba, de 
BELA CLT LUCETTA T US 
[ESZT LETTEL NÉL LAT [A 
Harkonnen párharcban például tíz 
esetből kilencszer az utóbbiak fog- 
nak győzedelmeskedni. Az Ordosok a 
Deviator névre hallgató egység meg- 
jelenéséig (vicces darab, időlegesen 
átállít egy ellenséget a mi oldalunk- 
LG) SZAGÁT ET ET ETEL TŐ 


DUNE 2900 


nok. Tán mondanom se kell, hogy az 
efféle aránytalanságok nem tesznek 
igazán jót a multiplayer játéknak... 
LL EAT EE E 
hangulata ugyancsak hibádzik, s ezt 
annak ellenére mondom, hogy Frank 
Herbert könyvei a kedvenceim közé 
IGY L LŐ 


A Dune2000 számomra a történelem 
MTA TA UTAT CT 
tozik. Adott egy legendás játék, egy 
igen jónevű cég és lám, a frigyükből 
BETALÁLT TALÁLAT ETT LL ETET 
tulajdonképpen nem is lenne rossz, 
ha teszem azt két-három évvel ezelőtt 
jelenik meg. Mai szemmel nézve vi- 
szont a grafika siralmas, a zene nagy- 
jából átlagos, maga az összhatás pe- 
dig igen távol áll a frenetikustól. Míg e 


Hi 
9 ed 


ba szépek az átvezető filmek, ez így 
magában kicsit kevés - pusztán a 

UL SZA CI TEÁK LELT TH 1 
LU TACS ELNT LG TEA 
LTE LILLDÁT LALI L ET TK 3 
programra. Az igazat megvallva csak 
a Dune2 legendás mivolta gátol meg 
GULEL ALLT AZA CALL TULA 
sítsem a programot. Kétségtelenül 
akad néhány megátalkodott C8C-fan, 
akik a régi szép napok emlékére is 
kellemes órákat fog eltölteni a Dune 
KARA LETT LES G LL BET 
LIZA EAK LTE ZT ETŐ 





Electronic Arts/Westwood 
LL LA el kr T ATS lLLA 


VÁNYOSSÁ 


ATOSSÁ 





Minimum: Pg0, IGMB RAM, 4xCO, 16 bítes 
LETEK LAO TEL 
Ajánlott: PI33, 328 RAM 








URBAN ASSAULT 


TTL TEAT ELETE TATA A 11 E 

egy új műfajról van szó, a Battlezone és 
az Uprising után - alig fél éven belül - máris 
itt van egy újabb 3D-s stratégia-akció keve- 
rék - ezúttal a Microsofttól. Persze nem 
rossz az, ha egy műfajnak egyre több képvi- 
selője akad, főleg addig nem, ameddig ezek 
a képviselők külön-külön elég erős individu- 
ummal rendelkeznek. Szerencsére az Urban 
LESZÁLLT ETEL EKET ETET TAC 


gi Mintha mindenkinek ugyanakkor 


Odalent a tankoknak IE 
nyilván már nem túl 


rózsás a jövőképe 





Minél közelebb megyünk az 
ellenséghez, annál biztosabb 
a találat - esetünkben rajtunk 





hát nem csupán egy klónnal gyarapíthatják 
CELLÁT LEN 


LENN TAL TAC SEA 
pesszimista jövőkép szolgáltatja, Azokban 
CALL ETL ELÜL A ALT Ető 
ELECT A ALAK ET LL -ER 
Tévedés volt azt gondolni, hogy az ember 


A bázis 
energiája 


Az energia elszívás 
üteme 


Jármű vagy 


épület létrehozása menü járműbe 





gépágyúja vezetők között analizis 


kényelmét szolgáló sok vacak műanyag nem 
fog "visszaütni", vagy hogy a nukleáris 
energiával csak úgy szabadon lehet játsza- 
Gy A dr EGT ESZT ST TÉS TA 
LIZA elegett tetu d ETET ő 
ra a megmaradt lakosság védőburokkal kö- 
LÜL LT PAZ LAT TA 
gyen elég a "jóból" még ráadásul megjelen- 
ILL Tá Ld 22 AE OLT LAKNI LT 
ZA ALT eat táutT] 

tát találni, ők is igényt tartanak a Földre, s 
LUN KOT s 
meg "szomszédo- 
LEGAL LÁT ÚHT 
LESTE C 
doznak. Aztán a még 
EMELJÉK A 
ea SE] 
LILLE LETE L Ő 
CLA dr HULA 
ACL E 
LUN ELTL TÉT 
akarják söpörni. A 
ZALA ALLA TAL 
túl rózsás. Egyrészt 
mi vagyunk a szö- 
KET Eá tj ua 

LL LAZULTATSTA"] 
[ILLET NAG 
LILI HAN E Tt 

nak az idegenek, 

plusz még azok a ré- 
[ALLAST UL 

[ear ető 

mak (a Ghorko- 

ASK EÉT ő 

kastenek), 

CLII 

pünket vádolják a 

LEAR SALE 

LUI LELTAL A 

Szerény személyünk a szö- 
vetség haderejének a pa- 
rancsnokát fogja alakítani. Mi- 
vel az emberi élet felértékelődött, a háború 
teljes egészében automatizálódott: robotok 
harcolnak a csatatereken. Igen ám, csak- 
LU EAN GL A TALI A ÖRÜL EL A 
lyettesíteni: az emberi logikát. Ezért volt 
szükség azokra a kisebb műtétekre, amiket 
hősünk agyán végrehajtottak: a beépített 
implantátumokkal telepatikus úton közvet- 
[ELETTEL A ATA A LTAL ALLE] 
vagy repülővel. Néhányan előtte már kudar- 





Termeléshez szükséges 
energia 


Teleportációhoz 
szükséges energia 


Térkép Csapat Beszállásegy  Abázis Váltás a csapat- Helyzet Segítség 





Kilépés 


cot vallottak, szóval ez most az utolsó lehe- 
tőség... 


LEALL ász h LV ú záró 


ELLE REL AE ATM GB 


FEET KELL EE ENSZ S LT ETET 
rületi egység, azaz három gyakorló kül 
KELLNE LETT UL SÉSZ 
CILOTA LL ENE EAT 
GML OL ELLIE LÓ 


Ca 
Led 
[209 CA 
[LA (d 9 1 
MU AL Si 

így tovább. A 
UNT tGy e AT [28 
MALE LT ad 
hetünk, ami azért lényeges, 
mert egyes helyeken újfajta technológiákat 
(gyártható eszközöket) lehet találni, melyek 
nélkül később nem biztos, hogy 
fogunk. Azoknál a küldetéseknél, amelyek- 
AZT TET TT ETT GETE TNS 
hát például a gyakorló misszióknál), a gép 
(E Aza ELT LESETT TTL 
[LE ALA S L US Áá 11 
tosan elmagyaráz és be is mutat, ami szerin- 
tem mindenfajta egyéb segítségnél és kézi- 
LO LK éaa ELL LL TALN 

A Battlezone és az Uprising után az Urban 
Assault talán egy kicsit hagyományőrzőbb- 
nek tünhet; ebben a játékban ugyanis nem 
annyira mosódnak el a határok a stratégiai 
és az akció részek között - főként ami az 
irányítást illeti. Ha a 3D-s terepre behozzuk 
az átlátszó térképet (M billentyű), tulajdon- 
LETT ELT LETT LEN et B 
nyeinket, mint bármely C8C-klónban. Csak 
rájuk kell böknünk az egérrel, s megmutatni 
MIALATT LÉT SLA NT LÜL LEONL ACE 
pia end ETL ELLE E Lát 
sonlóan nagyíthatunk, scrollozhatunk, vagy 
rule Lee e LEALL ELT A 
LAGE ZULU t ALLT Ő 
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(ML ALA LIE ELL ELS 
ETEL ELL GATT A 

A 3D-s terepből kezdetben azt látjuk, amit a 
bázisunkból kitekintve láthatunk: ebből a 
nézetből lehet új egységeket létrehozni, 
vagy mondjuk átvenni a bázis gépágyújának 












tűzerővel fog rendelkezni, Ezért van. 
muszáj részt vennünk a csatákban, s ettől 
KELETT EET EL ALT NE 
rel a térképen mutogatunk, a joystickkel 
(billentyűzettel) az ellenséget kell irtanunk - 
ez már tényleg majdnem olyan, mintha két 
játékkal kéne egyszerre játszanunk. 
LULLEZT SSE EL ELL TELT ATOT 
[LENE LEÜL AAN TELENTE ELÉ OTA 
MIK LNUL ZEN STT NT (LES 
nunk. A járművekbe beszállni roppant egy- 
szerű: akár a térképen, akár a csapat-menü- 
NEL ELET SEATTLE 1 ET 
rá kell kattintanunk. Ha netán nem a vezért 
választottuk ki, az L gombbal könnyedén ki- 
nevezhetjük magunkat azzá. Egyébként a 
ELCSO JAZZ sz VETÜL 
gyon érdemes, legfeljebb felderítő felada- 
LU AC AE azert ZT IEEE  1Tá 
irányíthatunk: a többiek viselkedését az ag- 
resszivitásuk beállításával határozhatjuk 
meg. Ezt a már említett csapat-menüben te- 
hetjük meg, aminek a behívásához - a tér- 
képhez hasonlóan - szintén van egy külön 
ikon (vagy S billentyű). Ha egy szakasz ag- 
resszivitása 1-es szinten van, haladéktalanul 





BI der á Tá bAsr ELÉ MT 








sz őrült tombolást vé. 
LNI AETT TI 
olni Aula 





A cél az, hogy minél több területet foglal- 
[LA NESAZ ZETT SSEL EST (al 
delmét és energiaellátását. Minden pályán 
vannak bizonyos kulcsfontosságú pontok, 
melyek a térképen külön jelölve lesznek. El- 
őször az energiaállomásíokajt kell elfoglal- 
nunk (villámmal vannak jelölve), így táplál- 
hatjuk ugyanis a bázist, Ha már megvan az 
állomás, a bázist az épület fölé vagy mellé 
ILL NAN LA et svi L Ea 
hamosan lecsökken az az idő, ami az eszkö- 
zök gyártásához szükséges energiatermelés- 
MATA GE ESET ANNA 
energiát vesz igénybe, kivéve azt az esetet, 
ENE EA tá aaa ET ő 
gatunk. A második fontos dolog a kulcsszek- 
torok elfoglalása (piros "célkeresztek" jelö- 
ULNE ELÁLLT LETT [IGE AN TULL 
LIZ MY L EG ILLES TÁL Ata 
ÜLET LL ÁCS LETT Le] 
EE LEL KATA LAT ETT AA ESTI 
meglévő egységünket is a kapuba vezetni.) 

A harmadik kulcsfontosságú dolog nem 
l 





LETT ESEL I 
sál] I ahol fejlettebb technológiát (szig- 
[ur A aA TRACE ÉL LE Se 
torra lelünk, onnantól rögtön gyárthatóvá is 
válik az adott eszköz, mint például egy jobb 
ILLAT LAGE TT OIL] 
még GIGG gi (SM LLTTJáTTT Tó MELL 





ki 


hol) 
BzAdi 
Liar) 
té Lt 
ILLETT a 
áknak, amelyek 
alakulását felül 
LL EG LULU Ő 
DALLAL Gt 
Ces tán zá Ed 
ILL LEALL ET LETE AOL a 
művünk körül, annál jöbb ez az érték. A má- 
sodik a bázisunk energiáját jelzi, ha ez nul- 
ELLA ete LAT LTE 
EGG G A O gets era o 
p ALLTAL TELET MT ECO Tata 
ciós energiánkat mutatja - ezek egyikének 
Ke EAK LOL át eie rázna 
hatjuk. (Különben egyformán töltődnek.) A 
ÜLTE TAL 


24 Csendélet tankkal. IGE 
nem azonos hatás: Mimedéka laájét 
ETL UL lesz és tank nélkül 
[ZAL LES OSA tag 


[ALULI ESŐ 
LÁZ 1 
belül, annál jobb. 
[dt AZ Te 
[SZÜ Ta 
ni, hanem zsákmá- 
[LEAR HE] 
magunk vezetünk 
CEL ZA a 
szerűen csak át kell 
dug Tán u ta 
KGN Oe 
giaplazmáján. 


URBAN ASSAULT 


A sugárkapu nyitva, tehát a 

íphetünk. 

Mondhatnék: "csak egy 
ugrás a sugárlkapuj" 


rázta eszi el 
PET g ALT B 
[ECET UTy 
járművek viselkedé- 
se nyerte el a tet- 
erga ráe td [1] 
[EST LT 
[eu ásáu e a 
OL KALÓ 
kal hangos nyikor- 
peta tezg at la 
Mate] 
[VETLEN A 
LAJ EGET 





lövegét állíthatjuk, addig a helikopterrel 
frankón a toronyházak fölött suhoghatunk, s 
ugyanazokkal a billentyűkkel a magasságot, 
valamint - bedöntve a helikopter testét - a 
sebességet szabályozhatjuk. A játék straté- 


Ha már mindenképp valami hibát keresünk, 
ELLA ELL ELÜL AGE A d 
2 ZTA ESZT ATA ZOTT] 
bázisát, elfoglalni a kulcspozíciókat, és tá- 


giai része sem rossz, gondolok 
AC ML ELTE 
pusú hadi eszközök "kő-pa-p- 
ír-olló" módjára viszonyulnak 
egymáshoz: a légvédelmi tan- 
LA SZELL LETTÉL] 
EAT KET e ETT 
szont kifüstölik a bombá- 
AGE e e á 
bi EGÁL TK] 
[31 A 
LAGE] 
LL LELT 
hálózaton vagy In- 
ZT LT ET ST ál 
tül is lehet nyo- 
UNTAT 
gyen), ebben az eset- 
ben talán még izgalma- 





vozni - ennyi a lényeg. Mikor már a techni- 


Az ellenség bázisa 
jótékony beavat- 
kozásom előtt... 


. ÉS pár másod- 


perccel utána 
4 as4 aga 


sabb a dolog, hiszen a négy 

hadban álló fél mindegyike 
emberi intelligenciával fog 
LA LCZATÓ 

Grafikailag az egyes gépek 
LLTSZ SZET ELT EL 
eget rengető, ám amikor több 
LZLEL TT LAT ELL NEKTT Ő 
nyüzsög egyazon képernyőn, 
ez már nem is tűnik olyan fon- 
ELL L ALOL ÉÉT B 
ALLAST ALT TT BALSA 
EU h ae Pá z EL NAN ae] 
tankunkat, és láthatjuk, amint a géppuskája 
SZET CEE ILLETT AOTTTi 
LOG NT LTE ALLÉL 
épületet meg lehet rongálni. A látványt ille- 
ELL JELES LELET LELT ALT 
csit "foghíjasnak" tűnnek, de amikor mond- 
LA AEUL LEK TISZTUL K LL ALÓ 
ILL KELTA TELT LELT KÜL JULES 
utcákat. A grafika tehát összességében 
nem rossz, mondjuk úgy: funkcionális. 








kai fejlődés elért a csúcspontjára, csak az 
ellenségek száma és a terep változik, azaz 
CZ ASLAN ETL ALUL ETATS LT 
sze melyik az a stratégiai játék, amelyik 
[ALA ELHEL 


MTA lata 
LETE E EZEL TLA 





Minimum: PI33, IGMB RAM, 4xCD, DírectX- 
kompatibilis hangkártya, Win95 
LT E LEE Ea E TTL dI 











RAIVBOW SIX 


pes játékban is feldolgozták: ilyen játék 

ML TAL LTE KE LKR TR ETO NEL TTL] 
is olyan rég a Spec Ops. Egészen mostanáig ez a 
LAKE LAK LT KET ELETEN LE Let 
a valódi háborúsdihoz. A helyzet azonban most 
ENSZ e Sz Z LTAL LEÜLT] 
Six szinte már maga a valóság, és ezzel nem csu- 
PELLE RULEZ LÜL ET EE LA ÉT A 
LO LAK L EZT Stt SEL SAL CG 


AS CICA áU SZTN UT 128 





felvetődik a kérdés: egyáltalán ez még játéknak 
ÜZ ACEL EST ALLAN EGT 
LTAL ET ELEN LEALL LE TAL ENE N 
LACAN LENA TTLTN 

A helyszín Ruanda. A Horizon Corporation nevű 
vállalat kutatóit hutu lázadók ejtették túszul, s 
egy elhagyott villában tartják őket fogva a 
GEENT ZKT AL TSZ LE TETT TTL 
AL EGTKU LAN UL GST TETEL EL VA 98 
zetes tervek szerint négy - egyenként két főből 
CRAZY ALA AL NNZ ALLT 
ILLENE KOTNEK ET ÜL E 
kat és a tábortüzeket, valamint néhány fegyve- 
rest is. Ez utóbbiakkal távolról végzek - embe- 
LAT TTL ZATA SEC LAT 
a két gazfickóra. Megadom az Alfa kódot, s ezzel 








LL LIL ETEL SM OL AE ELLA 
alagsor felől közelítem meg a házat. A pinceajtó 
mögötti sötétségben egy alak sejlik fel - azonnal 
tüzelek. A találat ugyan nem halálos, de arra 
elég, hogy ráijesszen a terroristára, aki nyomban 
megadja magát. Egyelőre nem foglalkozok vele, 
a terv szerint ugyanis nekem az emeleten lesz 





dolgom. Közben apró puffanásokat és hörgéseket 
hallok: ebből tudom, hogy a többiek sem tétlen- 
MLLE HULA NETTO 
meg a folyosón. Ugy tűnik, tiszta a terep. Megin- 
dulok a lépcső felé, de abban a pillanatban ütést 
érzek hátulról, A jelenséget kísérő zajból már tu- 
[CA EIL EL LL AGA ÉLT 
össze, a szemem sarkából még látom a támadó- 
AG CE e ULT LE ETT AZIA ETT 
etel] LTE Se tSgi 1-1! zta) TNNNNNTORENRRRNRR 
ben, kedves Zoli, az 576 
SJ LNÁEI LL UE LÉ ELT A 
kezed z ELT Ez al 
KELESGNNNNENSNN [3] 
DSL M Uj ÁZzA 
"csak" egy játék, s így 
átváltva a másik embe- 
OLE RUE a 
[CSETE EZTET ő 
halálomat. Miután sze- 
EDE L E LU E TT 
re LL 1-8 
KARL ei tA 
ELLA ÉLT AE 
ALL ETL 
ganak a szűk 

ML EL TAB 

[Lát LG 1 
LEGYEN TTL á TEL TU ET:ZNNÉS 
AE L SL LETT AK JAA 
ACT IGNÁC EL 
fogva. Mivel végig hangtompítóval 5 
pl erett LA 1-1 LUC LUETTTT NN a ZMNE] 
éri a lövésem, Ezt követőenmár 4. 
pe LAG LIL ALATTA E Lt 188 
ILYET OIL TTS LTE] ig) 
eredménnyel zárul, z 





IGAZI HELYSZÍ- 
NEK, MAJDB- 
NEM IGAZI 
KONFLIKTUSOK 

4 
LU A LELET 
történetből sejthetitek, 
KILLIUL LILA AL a 
miféle 0uake-klón. 
Nincs újra feltölthető 
CP LRLT TA at 1a 
LEGE tostá1d 
LELT ALLNI ES d 
a valóságban. Ha 
CAIN HK AK] 
célpontot (golyóálló mellény ide 
vagy 0da), bizony egyetlen lövés- 
től bekrepálhatunk. Ezt elkerü- 
ELST ETL EI LEL ÉS S 
EL KGST ETL et á Ut A 
engedhetetlen előfeltétel a min- 
den eshetőséget figyelembe vevő terv. 

A játék szellemi atyja, Tom Clancy igencsak 
LSE NA TT TAG TEN LÓ 
LeCNUL TEL ELALTATNI LETEZETT 
LETELTE ÉLEK ETSO EE 
CELLÁT GE OLT LELET EE 
konfliktusait boncolgatja, például az Európai 








5 
8 


J 


F 


ML ő 
követő visszássá- 
peak tz ed] 
LESszdü eh sti 
LL ACL 
ptStet L 1 
szereplő Rainbow 
pe SAL 

IL ÉRT 
LETESZ A 
CLK LZÚl 
JEE LSz ető 
Pl ESCI HL 
[DAL BELLA 
CÖLILUL LETTEL Ő 
azaz "önálló" kül 
LETELT LALI 
LELTE [8 
Dart t Li 
Le 2 őt dz 
(EJT Lát 
















PILHETLNK EL E ÁLT 
LULLAC LESZ LA AL LTE Ó 


ESEL ASSE LAS ILLATA 
dául a spanyol vidámpark.) A történelmi hátteret 
tehát egy profi író festette, s ez meg is látszik a 


EG RL HZ 3 KSE E LE CI 
dandó ügyek, azt híven demonstrálja, hogy 
LENO EL LOS TTL ELST FeGsT [ej 
KILL L LT LLA LELETNT ] 
ZENG NEE ED] 
a hágai bíróság he- 
VT T 


EKE [d 
iLLGLET ELÉ E] 
végére, méghozzá 

TM ELL LE LAT2 ől 
nek el az esztergomi gáton. 


AZ INDULÁS 


LELNE LEE AT TÁ CLT E] 
AZ LETE GE 18 128 
KELETT LE LA ILS TAL ETET ESA ES [T 
tán egy új játékot kezdtünk (New Campaign), a 
későbbiekben már csak az utolsónak abbaha- 
(TTL ACT TELT ee HL LETE 
ALT LIL KEKE ANAL ACSTT E 
legfeljebb gyakorlásként mehetünk végig (Prac- 
tice Mission). Ha mégis újra akarunk egy régeb- 
bi feladatot csinálni (mert mondjuk kevesebb 
veszteséggel akarjuk végezni), azt csak úgy te- 

















hetjük, ha egy "elága- 


zást" készítünk (Branch 
ELL SZETT EI 
egy iker-állás létrehozását 


FACE ELTELT tú 
küldetéstől tér majd el az 
LGUG 

Amikor új műveletet kezdünk, három ne- 
LSE EN EGET ELIT U LL LA TAJET A 
[OSZ ET E ESÉÁ  TT tt E] 
LEK ALT NEL ESTE AE 
a másodlagos feladatok is 


Ő 


fontosak, míg a harmadiknál 
LL LELT ACÉTÉ 
ML EEG UL ADÁSA LÓ 


KC TÁLTOS OLAT SE TETU E] ő 

KILO EEK ell LEON ILY ALTE 
het játszani. Ja, és majd" elfelejtem: van gya- 
korlás is (Training). Noha a gyakorlópályákon 
nem számítják, hogy hány céltáblát találunk el, 
KAL ÜLNEK EÜ LTE EL UL AESL A 
[EELAL LAZA ET TETU ETT Ő 


KELL EGY TERV! 


A küldetések elején először mindig az eligazi- 
táshoz kerülünk (Briefing). Ezen a képernyőn a 
Vr KEN ELL AJ LOL ALÓ 
[ELSZ ALJEZLNLALLTAN LT 
(illetve majd a többi képernyőről is) to- 
KELTA EZREK ETT TA HA 
LL AA EL ANTÜL E Cut 
tunk. Az Intel képernyőn az akciókkal 
kapcsolatos személyekről, szervezetek- 
AAA LETT LETETT ALLA 
LIAGZ OT L Ae ZAN 
LACIT] Já ZTA TTL EE 
mazni - ha erre nemet mondunk, onnan- 
ELT ZOLL EZTET SAUL 
TLAN LL DELETE TELEL 
COLE TALAL LIL TÓ 
ESETTEL ETL ÁGOTA 
CAO DALT KITZ LENA JÉT 
mán továbbnyomhatjuk őket. A tervezés 
első fázisa a katonáink kiválasztása 
(Roster Selection). Az embereket a lis- 
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Összesen 16 egyszemélyes küldetés van, de 
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T [Ha ado 1 111) 


ták között az Add/Remove ikonnal tudjuk moz- 
(LA LEESETT UL NAA ET zt ÉB 
ALZL TATE E LE LA TTL G 
a könyvben is szerepelt) sajnos csak korlátozott 
ESZTELEN AA TET ALLT ITEM TTL 
kat ugyan bármennyit "besorozhatunk", de azok 


laney s 


KAL ÉLLEL e e US UL LAL TT A 
detésben egyébként nem csak meghalni, de 
KEZNEL LL e E ZAL LL Cd 
MAAA DEAL ALLE ATS 
relés összeállítása jön (Kit Selection). Kiválaszt- 
hatjuk a védőöltözetünk típusát, az elsődleges 
és a másodlagos fegyverünket, valamint megha- 
tározhatjuk, hogy mi legyen a zsebeinkben. Ha 
például bombát kell hatástalanítanunk, nem árt 
elvinni egy ehhez szükséges szerszámkészletet. 
LEELSYEL ENE SS TTL 
akarunk terjeszteni, akkor az Assign Allra kell 
kattintanunk. A fegyverek válogatása után az a 
LON TAZALe a Er EL ZdeT te 
tokba kell osztani (Team Assignment). Négy kü- 
lönböző színű csapatot lehet alkotni, ezekhez 














[ZEN] 
főt az Add jelölésű 
[LTAL A 
[Lt j el 
PANEL LN TT 
Kurt tt 
sabb pozícióba 
ked aZ N 
CUC da 
mote-tal tehetjük 
meg. (Amikor majd 
KS i 
perelt ÜLa 
sát, mindig a ve- 
La [ 
gunk bújni.) Min- 
pad e tti 
HAT) 
LZO DALE 
PE LAr LT EL OKE L TT D1 
EME EGET LA 
ALLAN LE LTAL JEL 
LTAL ELETTEL ÉLT TETTE Ü e 
UA ULT EA ULT LAT] 
LELNE LTAL LEN TZ[ 1] 
LETETT TAL TT ANN LN LÉ 
séggel (Speed) haladjanak, illetve hogyan visel- 
LEALL ONT AL ETTSZ] 
túszt, akkor ez utóbbi beállításhoz az Escort pa- 
EST A GEL ELT AL EAT ELLE 3 
vett parancsokat folyamatosan fogják vég- 
rehajtani, ám ha azt akarjuk, hogy egy 
megadott helyen egy jeladásra várjanak, 
kiadhatunk nekik bizonyos "Go-kódokat". g 
LAGE ETEL LÁT t ő 


ZTTK 
UL EE 
kett ON 

UE CLA L Tó 
[AGY L SE 
MLLE CT 
EL ETONT ULT 
pg LENE] 
[AZ EJLTÁLT 
ELO AL EL AT a 
LGA L 
GYALTA] 
LULU LÁLVTSS 
sák, avagy durván 
[LEE A 
LACEE 
LL el EU 
Met áor a 
LEANY ALLA 
tetszőlegesen forgathatjuk/nagyíthatjuk a térké- 
pet, ki/bekapcsolhatjuk a különböző színű jelö- 
INGET ELEG ÁTALL E 
hatunk. Ha kész a terv, a Save Plannel érdemes 
LÜLAGT LÖSZ EÁ EE ASe ÜLTET 
lasztanunk, melyik csapat irányításával akarunk 
LIZ ZU NESNUL ALLES E TTTA TA 


FVáT Yv 


FAN ESA tet ert Lát tA 
KILO EL LETT LAGE Lá TAG E NN [T 
egyáltalán nem lehet. (Elvégre töltött fegyve- 
rekkel ugrándozni életveszélyes.) Ha valami 
KELL ALLE ROGTT NENT A Jut től 
hatunk. 


(META 
EL IL JÚj 
LIV tai) 
deze E 
e ál 
[NILS ETL 
DA Ma 
CEN Let 
8 Ae 
[et áj UT É La 
[LAKE L LÉT 
FTATTTST A 
e ee ett 
[LL 
UL ULÁLT ÁL] 
[Te SS ret 
[ráták ő 
gombokkal hatá- 
rá BET 
[CAT E TT NTT LAKTA SAL É TA 
fogy a tár, Dellel cserélhetjük. A tereptárgyakat 
[LETE ELET EK ALLEN ELTE 
LSE LA ESA L LOL MLSZ LT e 
LUCA SY LL K E LLEL 11 
ső nézet, erre a Tomb Raider-féle perspektívára 
b dd eV AZ ULT LA 
EZT N ELET ő 
[TELL Tej b 
[ELT Ét4 1 
del lehet. A túl- 
zottan sötét 
hd 
bekap- 
MELL a 
KN 
e [) 
szem- 
Mé 
ís (N), s 
a tájéko- 
LÉT 
[LALI KELETT 
nyős térkép is (M). Végül, de 
ke ELT LÉ ELI 
fej S Lea ETT 
KZT TAKE AA 
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N v§ ee ELL TEL B 
TELEKKÉ ÁT 

LEGE EE Elő 
ELEN ALL ML ULNE 

LUCA ALU LAL ATOT 

ZATU Et ia 

ni [OLAS Grál TÓ 

gens" célkereszt! A célkör 

LE EEEN LSE LL ETTA TT N AK SET ETŐ 
KELT EME Vt ZTE GAZZAL 

mányát is, Ha nagyobb a célkör, nagyobb a szó- 


Má LILA CELLAL LTE 
MEL TT L Z E LEAST JET 
LL EL Ez A ZS] 
[GEL LÉT N 


A RINEG VALÓSÁG 


Le TT Rez LESSEE ETT B 
KELLENE ET ALT LA EG Lee 
UA LL LETELT TT EL A 
van-e benne elég élvezet? Nos, a válaszom: de 
ZO TT RELATE EST LÉ te 
LL LT ELÁLL EL KÉNT ET LTE LN 
mégis komplex kezelőfelület is, a mesterséges in- 
telligenciáról már nem is szólva. Például van úgy, 
hogy a túszok pánikba esnek és menekülnek, mire 
CELLÁT LE LGA UL ELT SAE 
[CU ee ZT EL St 
KLASZ LTE LA OTA IST 
Igaz, az intelligenciával azért gondok is akadnak. 
LATE ez Sz EL SZÜ Eh] 
OL CIKEL OROT LN OLGA A 2 KÚT) 
kezdeményezőek, s csakis az előre kiadott pa- 
[Se TS LL EL SÉT 
teken kívül legfeljebb megvédik magukat, de sem- 
LA ANN ne eh ei te 
csokat nem adhatunk ki, szóval csak az a megol- 
dás, ha átvesszük az irányításukat. Csapaton be- 
ESA LÉ ELTE Ze TAG EMTLTÜL [9] 
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libasorban masíroznak mögöttünk. Ha vissza aka- 
LANG TET EST LL TELNE ZETT 11 
cekig tuszkolhatjuk őket magunk előtt. Az összha- 
KEY G ÜTSZ TET TLAN TILL LETT Zá Te 
DELI ESK ÉT LL LESETT LELT Z TELT 
Jellemző a játékra, hogy egy-egy házban például 





LULLL Aze SS RL Er NLÉ LTE 
doni belga nagykövetség ízelítőt ad a látványból; 
LOTTE LAS ETTÜK 
[EZEL TÁT EAL LKETTEL TNS] 
KENT TEST N E OLE EÁ 
LELT LUN LT LATE LÉTZUN 
hogy már csak a kíváncsiság is hajtja a játékost: 
LELET EL LL ES Á 
LELT e EAK ALOL 
ALKN LT ETT TA LETT EÉSZA] 
PILLA ZOLEE TTL ET SET LNI 
üti meg a fülünket, A sztereo hangzásnak gyakor- 
[ELL L ESEL HE TATA LETT] 
CLT RLE EGT N E OL ETT 
ták lépteit. Hihetetlen a hangulat. Amint ott som- 
fordálunk a bevilágítatlan folyosókon, szinte tény- 
leg úgy érezzük, hogy veszélyben az életünk. Nek- 
LAOSZ LE TTL ETO ALA Te 
[AZT 

Vári Zoltán 





CLT ETTE al) 






MTE MTE LA 
Ajánlott: PZOO, 32MB RAM, 3D-kártya 


c 











i § i 
Wssz jásként érte a tisztelt 
9) cégeket, mert egyre- 
másra jelennek: meg az ilyen témájú prog- 
, ramok. Éz a tény személy szerint engem 
nagyon! boldoggá És mosolygóssá várá- 
.. zsolt - csak így tovább! Az egy másik 
operett hogy a dömpingből ilyen válasz: 
ték ellenére csak gyon kevés az igazán 
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a különböző divizíókban 

duló csapatokat é és a játékoskeretet. 
. Ennyi, kész vége. Én ! is meglehetősen lus- 
ta vagyok, de az a pofátlanság teteje, 
"hogy képesek így "kiadni egy felújítást. 
"7 Nagy tzzógva Számolgattam, hogy ez egy 
. .(1.eimbetke egy (1) napi megfeszített" 
, munkáj; ja kerülhetett (jaj, a borítót és a 
- manualt í jra kellett nyomni)! Az audio 


és Íz Való a második ré- 


AZT ak. , tak 
pe eszén ésa fianclé- 
részeknél : 


Mivel nem tartom valószínűnek, 
hogy mindenki ismerné az 
előző részt, azért pár 


Há 


retten 


Érdekes, velem mindiga ."TAELES 


Chelsea nyeri a bajnokságot 
ri [Kill 
Team 


leszögezni, hogy nálam (a megjelenése 
óta) a Championship Manager 2 az etalon 
(főleg a legújabb kiadása), így elképzelhe- 
tő, hogy óhatatlanul is kicsit sarkított lesz 
a nézőpontom. 

Nézzük, miben változott a program az egy 
évvel ezelőtti kiadáshoz képest. A válasz 
egyszerű, tömör és velős: SEMMIBEN! II- 
letve - bocsánat - egy dologban mégis- 
csak: egész egyszerűen a most induló sze- 


ETT a 


Bizony nehéz dolog egy 
LELT a a 


ra, hogy mi- 
" lyenis eza 
játék. Meg- 
tehetném 
ugyan azt is, 
hogy előtú- 
rom a vi- 
nyóm szeg- 
letéből a ta- 
valyi ismer- 
tetőt és szé- 
pen bepas- 
te-ezem ide, de ez kicsit bunkóság lenne, 
arról nem beszélve, hogy ekkor ti az előző 
bekezdés dörgedelmeit illesztenétek be 
CoVboy levelesládájába - immár rám vo- 
natkoztatva, és momentán nem szeretnék 
vele bokszolni. 

A program mindenféleképpen (még ma 
is) az egyik leglátványosabb focimana- 
ger. Meglehetősen kellemes a zenéje, és 
a hanghatások sem rosszak, de a legjob- 


JEE ban sikerült része minden- 
KEZTUAT ZT ZU féleképpen a grafika. A 
EZT 10110 meccsek akár teljes 

hosszukban megtekinthe- 





tők és a pálya, valamint a 

















játékosok egész kelleme- 








sen festenek. Ugyan csak 
egyfajta pályaháttér léte- 
zik (akár a Wembleyben, 
akár egy libalegelőn ját- 
szunk) és a játékosok 
gyakran igen furcsa dolgo- 
kat produkálnak a labdával 
(beviszi három védő közé a 


c 


Ceasar ESET 


MEA 


hl 
hd 






labilát és elpuskázza a 
helyzetet, miközben a csa- 
tártárs ordítva kaparja 
benn afüvet töküresen), 
ennek ellenére bátran 
mondhatom, hogy jól néz ki 
a meccs (persze szigorúan 
egy managerprogram kere- 
tein belül maradva!), és a 
hangulata sem rossz. Az 


Hm, szerintem pillanatnyilag 19887 
az Old Trafford stadion nem 
szorul felújításra 


egyetlen kritika; ami a grá- 


pelhetünk a nemzetközi futballporondon; 
is, mind a három európai kupában (illetve 
- a negyedikben, a szuperkupában is) in- 
dulhat a csapat; Változatlanul hiányzik 
azonban - ígen bosszantó módon —a 
nemzeti válogatottak szereplése. A dél- 
"amerikalak mellett sok európai kiscsapat 
őleg innen a "keleti" frontról) is szere- 


tozik hozzá egy adatbázis is, ami megle- 
tősen foghíjasnak tűnt a számomra, főleg 
zért, mert ha már csak az angol bajnokság- 
ra koncentráltak, akkor abból ne csak a 
Premier League legyen a kiválasztott. Oké, 
legtöbb nagy név töretlenül itt szerepel 
már évtizedek óta, de ha a Championship 
Manager készítői le tudták fotózni a ne- 
gyedosztályú csapatok stadionját, akkor itt 
legalább a másodosztályban szereplőket il- 
lett volna kicsit alaposabban kivesézni. A 
nevesebb játékosokról a fotójuk mellett 
szereplő információk több, mint elegek, 
szóval ezzel nincs több gond. 

Ha eltekintünk tőle, hogy nem változott 
semmit, még mindig egy négyest adnék 
neki. Vitatkozhatnánk ugyan a grafika 
idejétmúltságán, mert tény, hogy pél- 
dául némi video is belefért volna még a 
CD kapacitásába, de szem előtt kell tar- 
tani azt is, hogy ez egy manager, és a 
kategóriájában még nem volt sokkal 
jobb nála. Kissé hiányoltam a színvona- 
lasabb pontvadászatok (olasz, német, 
spanyol, stb.) irányíthatóságát, manap- 
ság illene őket is felkínálni lehetőség- 
ként. Annak, akinek nincs meg az előző 
rész, és mellesleg az angol focit is ko- 
mázza, jó választásnak tűnhet - bár las- 
san jön a Championship Manager 3 (tel- 
ve ígéretekkel), ami azért elég nagy név 
az iparban. Persze, ígérni sok mindent 
lehet... 


a LETE 
kaldzalaáda] 


MENET 


sző tt 


jobbakat. 

A külcsín után a belbecsről is ejtsünk 
egy pár keresetlen szót! Az angol bajnok- 
ság első négy diviziójából kerülnek ki az 
irányítható csapatok. Kezdhetünk rögvest 
egy nagycsapat edzőjeként, vagy akár no- 
name managerként is elindulhatunk a hír- 
név és a dicsőség felé, ilyenkor azonban 
egy alsóbb osztályú csapatnál kezdhetjük 
meg pályafutásunkat. Négyfajta nehézsé- 
gi fokozat választható, de a játék nem 
nehezebbé, csak összetettebbé válik 
ezáltal, ugyanis fokozatosan irányításunk 
alá vehetjük az átigazolásokat, a játéko- 
sok szerződéseit, a pénzügyi trükköket, a 
kiszolgáló létesítmények kezelését, bő- 





TELT LALNOOT A 


ezeket : a teendőket még a gép látja el. A 
játék még teljes irányítás alatt sem válik 
átláthatatlanul bonyolulttá, ez nagy elő- 
nye. Mindezek mellett megfelelő kihívást 
is jelent, mind a profi, mind a kezdő 
edzőjelöltek számára. 

Amúgy teljesen korrekt a játék, szere- 
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A hasznos és idétlen cheatek új virágkorát éljük, amire bizonyíték e kellemes 
y kis kommandósjáték is. A kódokat az Enter megnyomása után kell megadnunk: 


— Újratölti a muníciót 

- God mód a játékosnál 

ele ALL LVA SZET ELÜLT] 

- Átkapcsolás 3D-ből 20-s ábrázolásba 
- Kikapcsolja az Al-t 


5FINGERDISCOUNT 
kepet tti 
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TURNPUNCHKICK 
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NIGHTLONG: 


terrorszervezet utáni nyomozást tehát az előt- 

A sikertelenül járt Ruby ügynök lakásánál 
ezdjük - segítségképpen megkapjuk Hughtól 

az ügynök néhány személyes tárgyát. Hősünk első 
megmozdulása, ami a lift hívására irányul, mindjárt 
roppant eredményes: sikerül elrontania a gombot, 
szétesik a kapcsoló, és előkerül egy kiégett bizto- 
síték. Vegyük ki és patkoljuk meg, amihez a parko- 
lóban - a két kocsi között - találunk egy eldobott 
fóliát. Az immár működőképes lift csakis a lakók- 
nak hajlandó engedelmeskedni, tehát rakjuk be 
Ruby kártyáját az olvasóba. Az "intelligens" szer- 
kezet így minket néz Rubynak, és kiválaszthatjuk 
az apartmanunk szintjét. A lépcsőházban egy sör- 
automata hívogat minket, ennek ellenére sajnos 


nem állhatunk le italozni 
viszont ha vásárolunk egy dobozzal, legalább jész; 
aprónk. A lakásba való bejutás következő akadály 
az aláírás-ellenőrző zár. Ahhoz, hogy hamisítsunk 
egy szignót, először is kéne egy eredeti, Olvassuk 
1e az ajtóról a szoba számát, majd menjünk vissza a 
tetőre, és keressük a számot a postaládák között. 
Miután megtaláltuk Rubyét, a kis kulcsunkkal nyis- 
suk ki. Szerencsére pont egy a feladónak visszakül- 
dött levél kerül elő, tehát megvan az aláírás. Ha 
már a postaládáknál vagyunk, vizsgáljuk át mellet- 
tük a ház tervrajzát is: kiderül, hogy a lifttel köz- 
vetlenül le lehet menni a metróállomáshoz. Nos, 
akkor ismét a lakásnál helyezzük a levelet az ellen- 
őrző táblára, és írjuk át a tollunkkal. Bent az elő- 
szobában a hűtőszekrény átkutatásával kezdjük a 
vizsgálódást; kár lenne benne hagyni a vodkát - 
Rubynak már úgyse lesz rá szüksége. A hűtő után a 
másik evidens átkutatnivaló a szemeteskuka, 
ahonnan egy metró-kártya bukkan elő. Az asztalon 
egy képre figyelhetünk fel, melyen Ruby van egy 
csinos nőszeméllyel; vegyük ki a keretből a fotót. 
Fontos még a kisasztalon heverő fecni is, ugyanis 
azon egy időpont és egy hely van megnevezve. A 
hálószobában a széfet kéne kinyitnunk, mely - 
"alaposan elrejtve" - a gardróbban, a ruhák mö- 


gött leledzik. A kulcs igen trükkös helyen van: ha 
leeresztjük a rolót (az alsó gombbal), és kinyitjuk 
dalán. A szétből egy revolver és valami maró folya- 
dékkal teli kémcső kerül elő, továbbá egy jelentés 
is, ami szerint a folyadékot a terroristák használták 
zárak kiégetéséhez. A jelentés még sok másról is 
említést tesz, többek között arról, hogy Ruby sze- 
rint a terroristák rejtekhelye egy földalatti alagút- 
ban van. A jelentés tanúsága szerint Ruby előző éj- 
szaka találkozott a terroristákkal, de sajnos a ta- 
lálkozó helye nincs megemlítve. 

Általános szabály minden kalandjátékban, hogy 
egy pajszer sosem jön rosszul, ezért most menjünk 
vissza a tetőre, és próbáljuk ki a szert a korláton - 

ott, ahol meg van rongálódva. 
A jelentés igazat mondott: a 
folyadék azonnal lemarja a fé- 
met, mi pedig letörhetjük a ru- 
dat. Nos, itt végeztünk is, 
irány a metró. 
Nézzük meg a jegyautomata 
képernyőjét - mint kiderül, a 
cetlin olvasható hely az egyik 
állomással egyezik. Metró- 
jegyre ugyan nem lesz szüksé- 
günk, de ez nem azt jelenti, 
hogy nem kell a szolgáltatá- 
sért fizetnünk. A jövő metrójá- 
nál először meg kell mondani a viteldíj-automatá- 
nak, hová akarunk utazni, azután be kell dobni az 
aprót, majd rá kell nyomnunk a hüvelykujjunkat a 
scannerre, Ezután - a bejáratoknál lévő érzékelők- 
nél - egyszerűen az ujjlenyomatunkkal igazolhat- 
, hogy kifizettük az utat. 

Egy civilizált állam metróállomásán természete- 
sen kötelező "bútordarab" a hajléktalan, s ez meg 
is található az utazásunk célállomásán. Mivel a 
zordon külsőnk legbelül egy szamaritánus lelket 


takar, szánjuk meg szerencsétlen embertársunkat 
egy kis itókával - adjuk oda mind a vodkát, mind a 
sört. Az alkohol jótékony hatásának köszönhetően 
mindjárt megered a barátunk nyelve, s ha megmu- 


CLODHOPPER 
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- A játékosnak nagy keze és lába nő 
MA LULU EL NESZ JET A (31 
- A kifejezés a "szellentés" angol virág- 





nyelven, azaz a játékos rettenetes mérges gázokat fejleszt tőle 
FASTACTIONRESPONSETEAM - Ettől az egész csapat bablevest ebédel 


tatjuk neki a fotónkat, elmondja, hogy látta Rubyt 
nemrégiben, de egy másik nővel volt. Az említett 
nőt ugyan nem ismeri, de azt tudja, hogy övé a 
Free Climax Club. A csöves - mivel látja, hogy 
mekkora balek a mi Joshuánk - az információkon 
felül még felajánlja a fél pár görkorcsolyáját is po- 
tom egy tízesért. Vegyük meg! 

A metróaluljáróból kilépve mindjárt a keresett 
klubhoz lyukadunk ki, de az ajtónálló figura csak 
klubtagokat hajlandó beengedni. Ha bemegyünk a 
szomszédos italboltba, egy rövid közjátéknak lehe- 
tünk tanúi: a boltos felesége állítólag patkányokat 
látott a pincéjükben, s emi- 
att roppant ideges. Ez igen 
érdekes, de inkább nézzünk 
a saját dolgunk után. A pult 
mögött megpillanthatjuk a 
tulaj kiubkártyáját, amitől a 
fickó jelenleg nem hajlandó 
megválni - legfeljebb akkor, 
ha egy ritka bort hozunk ne- 
ki. Mivel ilyennel nem szol- 
gálhatunk, cselhez kell fo- 
lyamodnunk. Először is 
másszunk át a bolt melletti 
kerítésen, s nyissuk fel a csatornafedelet a paj- 
szerrel. A csatornából vigyük el a patkánytetemet, 
és kötözzük rá a görkorcsolyára. Ismét a sikátor- 
ban égessük le a savval a pinceajtóról a lakatot, s 
másszunk le. Mivel a boltos felesége a pincében 
takarít, őt még el kell távolítani az útból: csak gu- 
rítsuk oda a patkányt, és máris szabadon garázdál- 
kodhatunk. Nyissuk ki az előtérben lévő ládát, s 
vegyük ki belőle az értékes bort, és ezt vigyük el a 
boltosnak. Közben az utcán a nagy monitorokon 
egy közleményt olvasnak be, miszerint terrortáma- 

JN dás érte a metrót, s ezért ide- 
17 iglenesen nem üzemel. Ez 
annyit jelent, hogy egyelőre 
itt ragadtunk. Nos, akkor ad- 
juk vissza az italboltosnak a 
bort, aki nem győz ámuldozni, 
mert azt hitte, hogy a város- 
ban csak neki van ebből a faj- 
nekünk is adja cserébe a 
kiubkártyáját. Távozzunk, mi- 
előtt még felfedezné a turpis- 
ságot, s a kártyát felmutatva nézzünk be a klubba. 

A klub még zárva van, de a tulajdonosa, Eva 
Tompson szerencsére már bent van, szóval elbe- 
szélgethetünk vele. A nő úgy tesz, mintha nem is- 
merné Rubyt - ez persze megerősíti Joshua gyanú- 
ját, hogy ő volt Ruby kapcsolata a terroristákhoz. 
Idegességében valami kabalát szorongat, amiről 
hősünk kérdésére elmondja, hogy egy számára 
kedves emléktárgy a régi állatkertből, ami azon- 
ban már nem üzemel. Az állatkertet a régi metróval 
lehetett megközelíteni, s ezért amikor megépült az 
új vonal, halálra lett ítélve. A beszélgetés tehát 
látszólag eredménytelen volt, de Joshua jól tudja, 
hogy a nő mindössze csak időt akar nyeri, hogy 
leellenőrizhesse kik vagyunk. Most majd kiderül, 
hogy működik-e a Hugh által kreált személyazo- 
nosságunk. .. Menjünk a metróhoz, amit 
most már zárva találunk. Lépjünk kapcsolatba a 
"főnökünkke!" (Hugh-val a minicomon keresztül 
kommunikálhatunk). Joshua elmondja neki, hogy 
szerinte a Ruby jelentésében említett alagút és a 


tönkrement állatkert egy és ugyanaz a hely, szóval 
kéne egy térkép a metróalagutakról. Hugh számára 
ez nem gond, csakhogy valahonnan egy faxot kéne 
keríteni. Az állomáson van egy nyilvános fax, de 
sajnos olvashatatlan a hívószáma, Ha azonban job- 
ban körülnézünk, a csöves mellett megtaláljuk a 
tábla letört darabját, amít visszaillesztve máris 
megvan a szám, és jöhet a fax, A tervrajzot felvé- 
ve világossá válik, hogy valahogy be kéne jutnunk 
az alagútba, Menjünk vissza a csatornába, aminek 
a vége pont az állomásba torkollik. Lökjük ki a rá- 
csot, így a vágány belső oldalához jutunk. 





Minthogy Joshua nem akar szénné égni a síne- 
ken, valami módot kéne találni, hogy átjussunk a 
túloldalra. A pályamunkások öltözőjébe egy kis aj- 
tó nyílik, amiről lőjük le a lakatot. Bent nyissuk ki 
a szekrényeket. Az egyikben egy zsákot pillantha- 
tunk meg, amiből szerszámok és kábelek kerülnek 
elő, míg a másikban egy kulcs rejtőzik, A vastag 
páncélajtót is megpróbálhatjuk kinyitni, de ez nem 
fog sikerülni, mivel a retesz túlságosan be van 
rozsdásodva, A frissen szerzett csavarhúzóval ope- 
ráljuk le a sínek melletti reklámtábláról az "§" lo- 
got, s ezt akasszuk rá a földön heverő vasláncra. 
Az így nyert kampós láncot hurkoljuk rá a magas- 
ban húzódó csövekre, amivel így könnyedén átlen- 
dülhetünk a vágány túloldalára. Az alagútban egy 
erőtérrel biztosított ajtó látszólag áthatolhatatla- 
mul lezárja előttünk az utat, de egy kis leleményes- 
séggel ez is megoldható. Nyissuk ki az ajtó mellet- 
ti kapcsoló-dobozt a zsákból ellopott szerszámmal, 
majd akasszuk az alsó érintkezőkre a kábeleket. 
Adjunk a karral áramot a kábelekbe, s az egészet 
hajítsuk az erőtérbe. .. Az ajtón keresztül a régi ál- 
lomásra érkeztünk, ami már elég romos állapotban 
van. A peron végénél verjük le a hangosbemondót 
a pajszerünkkel, az öreg szerkezetből ugyanis egy 
elektromágnes gurul ki. Nézzünk szét a közeli kis 
kabinban is, mert egy harapófogóval lehetünk gaz- 
dagabbak. A régi alagútban ugyanaz a probléma, 
mint az újban: át kéne kelni a túloldalra. Eredeti- 
leg volt egy felüljáró, ami átvezetett, de az állo- 
más teljes mennyezetével együtt az ís beszakadt. 
Szerencsére azonban az átjáró maradékára fel- 
mászva egy elektromos kijelző-táblára lehetünk fi- 
gyelmesek, amit már csak a kábele tart a magas- 
ban. Vágjuk el a kábelt, mire a tábla pont úgy esik 
le, hogy egy hidat képez a számunkra. 

Ezzel meg is érkeztünk a mesterséges állatkertbe. 
A bejárattól három irányba lehet menni. A körsé- 
tánkat talán a bárnál (rögtön balra) kezdjük meg. A 
kávézó tönkrement komputereit sajnos nem tudjuk 
használni, viszont elvihetünk egy sörösdobozt az 
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egyik asztalról, és egy olajozót a pultról. Mindezek 
mellett húzzuk el a függönyt is, és vegyük ki mö- 
güle a seprűt, valamint a robbanékony gázzal teli 
tartályt. A bárból Káli istennő szobrához jutunk, de 
ott még egyelőre semmi dolgunk. Az állatkert be- 
járatától a balra haladó úton indulva az egyiptomi 
Szfinx műanyag változatát csodálhatjuk meg. A 
szobor még meg is szólal, ha megkérjük rá - vala- 
ha a látogatók eligazítására volt hivatott. A tájé- 
koztató azonban nem tart sokáig, mert valami 
programhiba lép fel. A hiba elhárításához a gép el- 
mond nekünk egy belépési kódot - a gond csak az, 
hogy mindezt rébuszokban adja elő. A kódot az 
Anubis szobor alatti tárcsákkal lehet bevinni, de 
ez egyelőre kötve hiszem, hogy bárkinek is sike- 
rül. Inkább nézzük meg, hogy mi van a páncélajtó 
mögött, hiszen most már meg tudjuk olajozni a zá- 
rat. A visszaúton a sínek felett lógó láncot úgy 
tudjuk elérni, ha a pajszerünkre rátapasztjuk a 
mágnest, és ezzel az új szerszámmal nyúlunk érte. 
Az ajtó egy sötét szobába nyílik - még szerencse, 
hogy kéznél van a villanykapcsoló... Miután kons- 
tatáltuk, hogy ki van égve a villanykörte, nyissuk 
fel a sötétség ellenére könnyen észrevehető csa- 
póajtót. Lemászva egy csatornába jutunk, benne 
egy újabb ajtóval - ezt az ajtót az öltözőből elho- 
zott kulcs nyitja. Az ajtó mögötti járaton keresztül 
végül az állatkert könyvtárában kötünk ki. A köny- 
vespolcok egyik fakkjában az egyiptomi kultúráról 
vannak írások, és itt megtalálhatjuk azt a könyvet, 
amiben a tárcsákon szereplő jelek szerepelnek, Vi- 
gyük még el az asztali lámpából a körtét, és 
másszunk vissza a díszkútba, Cseréljük ki a sötét 
szobában körtét, mire a világosban már jól láthat- 
juk, hogy egy raktárhelységről van szó. Bár sok ka- 
cat van felhalmozva, nekünk csak az elektromos 
elosztó kell a jobb oldali polcról. 

Most menjünk vissza a Szfinxhez, és állítsuk be a 


kódot - a jelek jelentését a könyvben kell keres- 


nünk. (A gyengébbek kedvéért a megoldás: felülre 
kerül Ra, balra Kheprer, és végül jobbra Horus.) A 
kód hatására megnyílt ajtó mögött valamiféle biz- 
tonsági központot találunk, monitorokkal és kap- 
csolókkal, Váltsuk át a kapcsolókat úgy, hogy 
mindegyik zöldet mutasson: ezzel mindenhol ki- 
kapcsoltuk az erőterekkel létrehozott falakat. Ne 
elme zogyyoi havat tatai 
azegyi hali 
Amikor megpróbálunk átkelni 


egyszer csak egy dínó ugrik elénk. 
Hahár csak egy mechanikus szerkezet a jószág, 
azért veszélyes lehet, tehát nyírjuk ki a mikrohul- 
lámú pisztolyunkkal, aminek ezzel ki is merül az 
eleme. Hátul a barlangban egy műhely van elrejt- 
ve, ahonnan egyelőre csak a jelzőfényre lesz szük- 
ségünk. Térjünk vissza Káli szobrához, s toljuk 
odébb a szobor talapzata melletti bokrot. Zárjuk el 
az előkerült csapot, majd miután elaludt a tűz a 
fáklyán, nyissuk ki újra. Merjük teli a serpenyőből 
a sörösdobozt, így némi benzinhez jutunk. Az állat- 
kerten belül már csak egyetlen helyen nem vol- 
tunk: a bejárattól jobbra fekvő mocsaras szekció- 
ban. Ezen a helyen egy gyerek ügyködik valamit 
egy távoli kapcsolótáblán, de nem tudunk vele be- 
szélni, mert ahhoz át kéne kelni a mocsáron. A tó 
mellett egy gépezetet láthatunk, ami szemláto- 
mást a tó zsilipjét hivatott működtetni. A rajta lévő 
panel segítségével próbáljuk meg leereszteni a ko- 
szos vizet. Az öreg szerkezet úgy tűnik zárlatos: 
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ügyködésünk eredményeként csak egy ajtó csapó- 




























dik fel a szerkezet tartályán, valamint alaposan 
megrázza az áram a kapcsolótáblán matató gyere- 


ket - remélhetőleg azért nem halálosan. A kinyílt 
ajtón keresztül rakjuk a gépbe a gázzal teli tartá- 
lyunkat, azután öntsünk rá egy kis benzint, és rob- 
bantsuk fel az egészet a jelzőlánggal. Miközben 
Joshua hasra vágja magát a detonáció elől, sikerül 
szétzúznia a belső zsebében lapuló minicomot - 
ezzel tehát a Hugh-val való kommunikációról le is 
mondhatunk. Viszont végre lefolyt a víz, s megnéz- 
hetjük a gyereket. Szerencsére csak elájult, szóval 
hősünk lelktismeretfurdalás nélkül kutatja át - a 
kezéből egy távirányítót sikerül kiszednie. Ezt a 
távirányítót az őskori barlangban tudjuk használni: 
csak rá kell irányítanunk az ottani ketrec kapcso- 
lójára, mire egy liftajtó nyílik ki. Egy hangárba ju- 
tunk, benne egy repülővel. Kutassuk át a bal szé- 
len heverő ládát, amiből egy teleszkópos kart ve- 
hetünk ki. Kutakodjunk tovább, amíg egy holog- 
ram-kivetítő is előkerül. Látszólag nincs másik aj- 
tó tovább, szóval a szerelőlifttel irány a csarnok 
teteje. A plafonon lévő gombbal nyissuk ki a tető- 
tér csapóajtaját, és másszunk fel. Joshua bosszan- 
kodva konstatálja, hogy bezárult mögötte az ajtó, 
és a tetőn nincs másik kapcsoló. A saját csap- 
dánkból a következőképp szabadulhatunk. Kezdés- 
nek nyissunk be - a pajszerrel - a tetőn lévő épü- 
tetbe, ami úgy tűnik, valamiféle generátornak ad 
otthont. Egy oxigénes és egy hidrogénes palackból 
csövek futnak egy keverő gépezetbe, s onnan to- 
vább. Mielőtt bármit Is csinálnánk, zárjuk el a gázt 
a karral. Ezután a továbbvezető csövet lazítsuk 
meg a fogóval, és hajlítsuk el Így a cső vége pont 
az ablakhoz fog kerülni, s most már újra kinyithat- 
juk a gázt. Menjünk ki és vegyük fel a földön heve- 
tő slag végét, amit erősítsük rá az ablaknál kikan- 


. dlkáló csőre, Ezzel kész is a lángvágónk: csak he- 


lyezzük a szikrákat hányó minicomot a csapóajtó 
zZárjára, és gyújtsuk be vele az alkalmi eszközt. A 
zár nyelvét sikerül átvágni, de emellett sikerül mű- 
ködésbe hoznunk a tűzjelzőt is, aminek a szenzora 
belülről pont a zár mellé lett felszerelve. Az apró 
malőr azonban szerencsésen végződik, mivel a ri- 
ásztásra érkező terrorista csak a berendezés hibá- 
Jának véli az esetet, és anélkül kapcsolja ki a ri- 
asztást, hogy felnézne a szenzorhoz. Hősünk így 
páholyból figyelheti meg, hol is van az a titkos aj- 
tó, amin keresztül az őr bejött, majd távozott. A fi- 
gura hanyagsága miatt ráadásul nyitva marad a ri- 
asztó berendezés kapcsolódoboza, s még egy gyu- 
faszálhoz is hozzásegít minket, amit kifelé menet 
ejt el. Nyissuk hát ki a kapcsolódobozt, és szerel- 
jük szét a csavarhúzónkkal. Szedjük le a vezetéket 
a doboz földeléséről, és erősítsük rá a fázis csa- 
varjára, majd szereljük vissza a fedőlapot. Ezzel 
egy csapdát készítettünk az őrök számára. Már 


csak újra meg kell szólaltatnunk a riasztót, amihez 
először használjuk a seprűn a gyufát, majd az így 
nyert fáklyával pörköljük meg a szenzort... Egy őr- 
rel kevesebb, és ráadásul a rejte- 
kajtó is nyitva maradt. 
Az ajtón keresztül egy másik őr- 
höz jutunk, a szobát azonban egy 
rács választja ketté. Hogy kicsal- 
juk a pasast a "kalitkájából", a 
hologram-kivetítőt fogjuk bevetni. 
A kivetítő dugasza ugyan nem jó 
az ajtó melletti konnektorba, de 
az elosztóval könnyedén áthidal- 
hatjuk a problémát. Miután be- 
kapcsoltuk az áram alá helyezett 
projektort, a balga őr azt hiszi, hogy a társa szóra- 
kozik vele, és gyanútlanul megy oda a vetítőhöz, 
nem sejtve, hogy Joshua a közelben rejtőzil 
Vizsgáljuk át az alélt terrorista zsebeit - egy lézer- 
pisztollyal és egy kis kulccsal leszünk gazdagab- 
bak, Menjünk tovább a lifttel, mire egy terembe 
érkezünk, ahol már különleges biztosítású ajtók 
vannak. Nyissuk ki a teremben található asztal fi- 
ókját, így már biztonsági kártyánk is lesz. Ez azon- 
ban még édeskevés, ugyanis az ajtókat szemfe- 
nék-letapogató zárakkal látták el. Valahogy ezeket 
tehát ki kéne kapcsolni. Nézzünk be a terem falán 
árválkodó kép mögé, s vegyük ki mögüle a papi- 
rost. Olvassuk el a feljegyzést, ami egy fekete-fe- 
hér színkódot tartalmaz. Jegyezzük meg, hogy mi- 
lyen sorrendben sötétednek a szürke négyzetek. 
Menjünk vissza az őrök szobájába, és nyissuk ki a 
falon a panelt. Minthogy zárva van, használjuk a 
lézerpisztolyt. Helyezzük be a biztonsági kártyán- 
kat a panelbe, és üssük be a papírról leolvasott 


színkódot. (Felülről tefelé haladva a kód: 5, 1, 2, 
7,3,4, a kalttetb ESHÉRB egyhanykésó. 


jobbra vezető ajtón. Egy műtőbe érkezünk, aminek 
a válaszfalát elhúzva (a falon lévő panelt kell mű- 
ködtetni) ráakadunk végül Rubyra - vagy legalább- 
is arra, ami maradt belőle. Hamis személyazonos- 


ságunk ezek szerint fabatkát sem ér? Ha a terroris- 


ták ránk találnak, talán miénk lesz a Ruby melletti 
ágy - ezek Joshua első gondolatai. Ha azonban ki- 
nyitjuk a Ruby melletti kis szekrényt, a dolgok to- 
vább bonyolódnak: egy fecskendő és egy sztetosz- 
kóp mellett egy orvosi jelentést találunk, amiből 
kiderül, hogy Ruby még él, csak épp irreverzibilis 
kómában van. De vajon minek tartják a terroristák 
életben, ha egyszer előtte le- 

lőtték? Menjünk vissza a má- 

sik ajtóhoz, és hallgatózzunk a 

sztetoszkóppal. Eva Tompson 

hangját hallhatjuk, amint egy 

Al nevű fickóval beszélget. 


említeni. (Ahol most vagyunk, 

az csak egy búvóhely.) A beszélgetésükből úgy tű- 
nik, mintha ők nem is a terroristák, hanem az ál- 
dozatok lennének. Mivel kiderül, hogy még nem 
gyanakszanak ránk, sőt éppenhogy szükségük len- 
ne ránk, Joshua úgy dönt, benyit hozzájuk. 

Al ugyan egy cseppet sem bízik bennünk, de vé- 
gül Eva tanácsára hajlandó elfogadni az együttmű- 
ködésünket. Állításuk szerint ők nem terroristák, 
hanem kutatók, akik a cyber-tér emberi elmére 
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gyakorolt hatását vizsgálják. A kálváriájuk akkor 
kezdődött, amikor egy bizonyos Moreau nevű tudós 
VST projektjét kezdték el vizsgálni. Visel Moreau 
virtuális környezet építésével foglalkozott, és a 
munkáját a Genesis támogatta, méghozzá Marten- 
sen keresztül. A tudós azonban néhány hete eltűnt. 
Costa Rica partjainál egy szénné égett hullát ve- 
tett partra a víz - a rendőrség azzal zárta le az 
ügyet, hogy minden bizonnyal Moreau teteme volt. 
Eközben Markus Sanders, egy cyber-tér specialista 
- amikor egy Moreau által kreált horror-vidám- 
parkban tett látogatást - ráakadt a titokzatos VST 
projektre. Innentől fordultak rosszra a dolgok. Mi- 
vel a rendőrség - valami belső intézkedés hatására 
- nem nyomozott tovább a Genesisnél, a kutatók 
megalakították a saját kis szervezetüket az ügy ki- 
vizsgálására. A Martens által Irányított támadások 
miatt azonban nem tudtak előbbre haladni: elpusz- 
tították az eszközeik jelentős hányadát, és a leg- 
jobb embereiket is. Markus Sanders akkor kapott 
találatot, amikor épp a cyber-térben volt; halála 
előtt azért még annyit elmondott: "nincs visszave- 
rődés a tükrön". Hogy ez mit jelent? Nos, ennek 
kiderítésére csatlakozik Joshua a cyber-térhez. 


Moreau vidámparkja valóban elég abszurd, mond- 
hatni beteges. A cyber-térben van egy nagyon 
hasznos eszközünk; a pozícionáló: ebbe a gépbe 
bármelyik helyszín koordinátáit betáplálhatjuk, s 
így lerővídíthetjük a mászkálást. A kezdő helyszín 
már be ís van ütvé. Nos, akkor menjünk be az út- 
vesztőbe, és keressük meg a kutat, amiben egy. 
ezüstpénz rejtőzik, továbbá a csontvázat is, ami- 

nek pedig az azheszt-ruháját tu- 
lajdonítsuk el, Visszatérve a be- 
járathoz balra a kastély mellett 
egy erősség tesztelő játékot ta- 
lálunk, amit próbáljunk ki - utá- 
na vegyük fel az eltört kalapá- 
csot. Ezzel menjünk a félkarú 
rablóhoz, és törjük le vele a gép 
tetején lévő pók lábát, ami így 
leblokkolja az egyik tárcsát. Ha 
most bedobjuk a pénzünket (a 
nyílásba kell), és megjátsszuk a 
tétet, öt tallérral leszünk gaz- 
dagabbak. Vegyük ki a pénzt, és menjünk a kas- 
télyhoz. A "tibegőt" egyelőre nem tudjuk használ- 
ni, mert az indítógombja bent van a kis házban. 
Menjünk ie a ház pincéjébe, s a kazánból 
eresszünk egy kis gőzt az ott ólálkodó óriáspókra. 
A kazán csapja tűzforró, ezért csak a ruhával lehet 
megfogni. Miután a pók eltakarodott, a földről egy 
kis sarat, a falról pedig egy kis salétromot vehe- 
tünk fel. A sárral menjünk a céllövöldéhez, és dob- 
juk rá a célpontok futószalagjára - így lelassítjuk. 
Most már bedobhatjuk az őt tallért, és nekiállha- 
tunk lövöldözni. A 10096-os teljesítmény jutalma a 
távirányítású baba. Irány a kis ház, ahol nyissuk ki 
az asztal bal oldali fiókját, és vegyük ki belőle a 
gyufát. Ezután húzzuk ki a jobb oldali fiókot is, és 
tegyük bele a babát, ami így pont a libegő nyomó- 
gombjára fog ráütni. Már csak be kell állnunk a 


ketrecbe, és megnyomnunk a távirányítót. A vár- 
kertből három irányba mehetünk. Először talán az 
alkimisták szentélyébe nézzünk be, ahol megtalál- 
hatjuk a Sanders által emlegetett tükröt. Elég fura 
tükör; a keretből egy víz csorgadozik egy edénybe. 
Az asztalon egy feljegyzés utal rá, mit kell csinálni 
vele: a Styx ködjét kéne rábocsátani. A szobában 
ezen kívül találhatunk még egy kis rudat a tükör 
mellett, továbbá altatót és egy üvegcse ként a pol- 
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con. Nos, akkor térjünk rá a Styx ködjére. Menjünk 
































el a templomba, ahol törjük le a falról a fáklyát, 

és vegyük fel a koponyát - s ha már itt vagyunk, 
egy kis szénport is vigyünk el az edényből. A kopo- 
nyát rakjuk le a tükör alatti kőre, ami azt eredmé- 
nyezi, hogy eláll a víz. Állítsuk a koponyára a fák- 
lyát, és gyújtsuk meg a gyufával. Hamarosan feliz- 
zik az edény, s ha odébbrúgjuk a koponyát, a meg- 
eredő vízsugár hirtelen egy nagy gőzfelhővé válto- 
zik. A gőz hatására láthatóvá válik a tükrön San- 
ders írása: 7, 8, 4, 5. Ezt a kódot a vártoronyban, a 


meridiánkörön kell bevinnünk. Mutatónak a kis ru- 
dat használjuk. A kód nyomán egy rejtekajtó nyílik 
meg, benne egy könyvvel. A könyv nem más, mint 
Moreau naplója, Megtudhatjuk belőle a VST pro- 
jekt eddigi menetét: a kezdeti sikerek után sajnos 
kiderült, hogy a folyamat néhány héten belül sú- 
lyos sérüléseket okoz az emberi agyban. Hugh 
Martens azonban nem hagyta annyiban a dolgot, 
és a Genesis segítségével pénzelte a tudóst. Az 
utolsó oldalak tanúsága szerint a projekt még ma 
sincs kész, de mivel a befektetett hatalmas össze- 
gek miatt Martens már nagyon akarja az ered- 
ményt, folyamatosan kísérleteznek embereken. Kí- 
sérleti nyulaknak rabokat használnak a Rocas Per- 
dida nevű börtönszigeten, Mivel Moreau hiába til- 
takozott a kísérletek ellen, a tudós azt tervezte, 
hogy megszökik és kitálal mindent a hatóságok- 
nak. Tudta, hogy ezzel a tervvel az élete veszélybe 
került, ezért rejtette el a naplóját itt a kastélyban, 
A mi Hugh barátunk ezek szerint egy gyilkos áru- 
16?! A napló végén alá van húzva Hugh virtuális 
irodájának a címe - Joshua nem habozik, s azon- 
nal betáplálja a koordinátáit. 

Martens szerencsére nincs bent az irodában, a 
titkárnőt pedig könnyő elintézni: csak egy kis al- 
tatót kell rakni a csokoládéjába. A titkárnő előtti 
gombbal nyissuk ki az ajtót, melyen keresztül egy 
konferencia terembe jutunk. Tovább sajnos nem 
tudunk menni, mert Martens ajtaján egy erősebb 
zár van. Sebaj, az alkimisták szobájában olvashat- 
tunk valamit a farkasemberek maró hatású véré- 
ről. Vigyük el az irodából a régi pisztolyt és a pán- 






cél mellől a buzogányt. A farkasembert a labirin- 
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tusban találhatjuk, ám a kinyírásához ezüst golyó- 
ra lesz szükség. Menjünk az erőgéphez, amit ezút- 


tal a buzogánnyal vegyünk igénybe. Az irdatlan 


erejű ütéstől lerepül a csengő, ami mostantól fog- 


va öntőformaként fog szolgálni. A labirintusban 
keressük meg a láva-kutat és tegyük bele a csen- 
gőt. Dobjuk az edénybe először az ezüstpénzün- 
ket, majd a pisztolygolyót, s az egészet borítsuk 
ki a ruhadarab segítségével. Vegyük fel az ezüst 
bevonatú golyót, és lássunk hozzá a puskapor ké- 
szítésének. Keverjük össze a szénport, a ként, és 
a salétromot. Mindezt öntsük a pisz- 
tolyba, majd a golyóról se feledkez- 


zünk meg. Most már semmi sem ment- 


heti meg szerencsétlen farkasember 
életét. A kifolyt vért abba az üvegbe 
gyűjtsük be, amiben azelőtt a kén 
volt. A vérrel törjünk be Martens tet- 
szetős irodájába, ahol kutassunk egy 
kicsit. Ai ókban egy! diát találunk, 


A látszólag értelmetlen piros rovások 
valójában digitális számok, egészen pontosan a 
számjegyek inverzét láthatjuk. (Ennek megfelelő- 
en a szám: 562396.) Ezt a számot üssük be belé- 
pési kódnak Martens számítógépén, mire hősünk 
Martens és a Genesis feje közötti levelezést kezdi 
áttanulmányozni. A levelekből kiderül, hogy min- 
den mögött Martens áll. Ruby közölte vele a "ter- 


szett - egy tanúval kevesebb. Ennél is meglepőbb 
azonban, amit Joshuáról ír, Elmondja, hogy a si- 
keres támadás után minket már csak a biztonság 
kedvéért bérelt fel, majd a feltétlen hűségünk 
kapcsán elmorfondírozik azon, hogy vajon mi len- 
ne, ha megtudná hősünk, hogy amikor annak ide- 
jén megmentette őt a tűzhaláltól, valójában csak 
egy kábítószerrel megrakott gépet akart megmen- 
teni, s az egész puszta véletlen egybeesés volt... 
A levelezés végén Martens megemlíti, hogy a kö- 
vetkező napon a börtönszigeten fog tartózkodni. 


ka ugyan kissé közepesre sikeredett, de azért el 


lehet lenni vele egy darabig. Különösen akkor, ha megnyomjuk az Entert, és 


megadjuk az alábbiakat: 


COMBUSTION - Megöli az összes ellenséget 


ULT Ta 
LUSHEE 
ZIPPER 


- Megmutatja az egész térképet 
mid Vá ELT E[] 
- Felgyorsítja az összes egységet 





roristák" rejtekhelyét, ennek ellenére nem nagyon 
sajnálja, hogy a támadásban az ügynöke is odave- 








Most már tudjuk, hol rejtőzik - Joshua tehát kilép 
a cyber-térből, s új szövetségeseivel együtt elre- 
pül Rocas Perdidába, 


A BÖRTÖN-SZIGET 


A szigeten hőseink különválnak. Nekünk egy csa- 
tornán keresztül kell behatolnunk a bázisra, majd 
bentről hatástalanítanunk kell a többiek számára 
az elektromos kerítést egy másik szekció felé. Mi- 
vel a csatorna nyílása előtt piranhák tanyáznak, 
előbb el kéne őket terelni, A homokos parton ás- 
sunk ki egy teknősbékatojást, és ezt vigyük el az 
elektromos kerítés alatt tekergő kígyónak. Amikor 
szerencsétlen állat eljön a kerítés mellől, lőjünk 
bele, majd a tetemet a teleszkópos karral emeljük 
ki a biztonsági kamera látós 
géből. Menjünk vissza a rács- 
hoz, és lőjük le a lakatot. Ezután 
dobjuk be a kígyót a halaknak, 
és gyorsan siessünk a csatorná- 
ba. Az épület mosodájában kö- 
tünk ki. Kint a folyosón egy őr 
zenét hallgat - mivel idő közben 
a lézerpisztoly lemerült, kényte- 
lenek vagyunk csapdát állítani 
neki. A ruhák mögül előkerülő 
mosószert keverjük hozzá a vö- 
dör vízhez, s ezzel locsoljuk meg p3 

a létrát, amin 
feljöttünk. 
Most húzzuk vissza a rácsot (ami 
ennek ellenére labilis marad), 
dobjuk be a sörös és olajos fla- 
konunkat a mosógépbe, 
suk el; A zajra felfigyel az őr - 
vesztére. Vegyük ki a nyitva ha- 
gyott ajtóból a kulccsomót, és 
menjünk el a folyosón jobbra, az 
asztalhoz. Az ablak alatt nyissuk 
ki a csavarhúzónkkal a panelt, 
Megvan amit keresünk, de saj- 
nos több vezeték is van. Joshua a rádiós karóráján 
keresztül közli a többiekkel dolgot, de Al csak 
annyit tud mondani, hogy muszáj megtalálni a 
megfelelő vezetéket. A kulccsal nyissuk ki a bör- 
tönrészhez vezető ajtót, és nézzünk be a 2-es cel- 
lába. Az elgyötört Moreau professzorra találunk rá 
- szerencsére még él. Beszélgessünk el vele az 
épületben található kódolt ajtókról. A laboratórium 
kódját ismeri, de sajnos csak hallásból. Sebaj, ve- 
gyük fel az őr asztaláról a videokamerát, és rögzít- 
sük vele a gombok hangjait. A felvételt vigyük vis- 





CIIVKELT LAPOK 


sza a professzorhoz, aki máris 
mondja a kódot. A kód segít- 
ségével - ahogy vártuk - a la- 
borba jutunk. Mivel itt végzik 
a kínzásokat, az asztalon ta- 
lálhatunk néhány erős nyugta- 
tót és egy voltmérőt, a széken 
pedig egy gumikesztyűt. A 
voltmérőt rögtön hasznosítsuk 
is a kábeleken, s így megtud- 
juk, melyiket kell hatástalani- 
tani. Rakjuk rá a "paraller 
cutter" nevű szerkezetet. Az 
ideiglenes áramkimaradást si- 
kerül Aléknak kihasználni, és 
bejutniuk az épületbe. Már éppen ráakadnak vala- 
mi kódra az egyik irodában, amikor megjelenik 
Martens, és hidegvérrel lelövi Alt, Evát pedig a ké- 
sőbbi kísérleteihez börtönbe záratja. Miután a rá- 
diónkon keresztül mindezt végighallgattuk, nyissuk 
ki a betegszobát, aminek az ablakából átszólha- 
tunk Evának. $ajnos a cellák elé őrt állítottak be, 
szóval csak az ablakon keresztül tartiatjuk a kap- 
csolatot. A betegszobából le van választva egy 
rész, ám a rácson keresztül hozzáférhetünk egy 
köpenyhez, és egy gázpalackhoz. Kutassuk át a 
köpenyt, aminek a zsebeiből egy hőmérő, és némi 
fogselyem kerül elő, Hirtelen ötlettől vezérelve 
szereljük össze a következőket: szívjunk fel a 
nyugtatókból egy halálos dózist a fecskendőbe, s 
erre kössük rá a fogselymet. Ezután fújjúk fel a 


gumikesztyűt a palackkal, és kössük rá a lufira a 
tűt. Ha készen vagyunk, küldjük át a "csomagot" 
Evának. A csel bejön: miután Eva odacsalja az őrt 
a cellához, az megkapja az injekciót, és holtan ro- 
gyik össze, Most már nyugodtan odamehetünk, és 
elvehetjük az őr fegyverét. Kérjük el Evától a meg- 
szerzett kódot, ami azonban első ránézésre bizony 
csak néhány krikszkraksznak tűnik. Szerencsére 
viszont a papíron mindkét kódos ajtó jelölve van, 
így a 4-es, a 6-os, és a 7-es számjegyeket könnye- 
dén be tudjuk helyettesíteni. A többit a labor táb- 
láján lévő képlettel lehet kiszámolni, szóval a kód 
feltörése már csak színtiszta matematika, (A gyen- 
gébb matekosok kedvéért: 958320.) Ezt a számot 
immár csak be kell ütnünk a cellákkal szemközti 
ajtón, és végre elkaphatjuk a minden hájjal meg- 
kent Martens grabancát, azaz pontot tehetünk az 
ügy végére. 

A helyszínen bőven van bizonyíték Martens ellen 
- szóval nekünk már csak a rendőrséget kell hívni, 
mielőtt még a Genesis morcos "takarítói" megér- 
keznének,.. 





CSEVEGŐŰ 


Hát ez disznóság! Nem az illusztrációra 
gondolok, hanem arra, hogy nem vettem 
be Moszkvát, amíg az Aktuálistól elértél 
idáig. (Kijevet viszont igen, ha ez vi- 
gasztal - bár az igazsághoz hozzátarto- 
zik, hogy azt ís csak 64-emulátoron a 
Raid over Moscowban. Mindegy, mindig 
1s fényes páncélom volt a fair play köz- 
ismert jelszava: "A győzelem a fontos, 
nem a részvétel!" - vagy valami ilyesmi. 
) Ha rögtön itt kezdted olvasni az újsá- 
got, akkor az teljesen szabálytalan - 
tessék azonnal visszamenni az elejére! 

Szóval ott hagytuk abba az elején, hogy 
tartozom egy hosszú mesével, 
volt, hol nem volt... khm, hagyjuk in- 
kább ezt a konzervatív introt, szolgáljon 
alapul inkább egy levélke, amellyel egy- 
ben meg is kezdjük postaládánk e havi 
tartalmának szemezgetését: 


Sziasztok! 

Előre is bocsi, de panaszlevél következik. 
Tehát: idézet a VIII. évfolyam 10. számá- 
ból (1997. október), 44. oldal, 4. hasáb 
3.bekezdés (6.pont) 

",,, az 576 KByte megjelenését minden 
hónap 10-ére fogjuk előhozni ..." 

Hm, hm, ma éppen tizenkilencedike van 
és mellesleg szombat. Az újság még min- 
dig nem jött meg, és most már hétfőig 
(21.-e!!!) nem is fog, az tutifix. Szep- 
tember van, tehát nem a dupla szám előtt 
állunk. Asszem egy icipicit talán késtek 
nem? Az első pár szám (az említettől 
kezdve) még úgy ahogy időben jelent 
meg, aztán szépen mindig elcsúszott 1-2 
napot. Ha így folytatjátok akkor jövőre a 
szeptemberi szám október elején fog meg- 
jelenni. Nem kóser. Nemde? 

Na sebaj, maradok hűséges olvasótok: 
Csabee 

No igen. Való igaz, hogy ezt állítottam. 
Az is való igaz, hogy megvolt rá az 
okom. (Pár műhelytitok következik.) Ez 
pedig nem volt más, mint az az 
hogy egy havilapnak illik lennie egy 
éves megjelenési ütemtervének. Illetve 
nem illik, hanem muszáj, különben nem 
kötnek veled szerződést a hírlapterjesz- 
tők, vagy más kategóriába sorolnak, és 
még a jelenleginél is húzósabb pénzt 

zsebrevágni 


dődött, hogy a hozzánk hasonlóan föld- 
hözragadt offline magazinok sokszorosí- 
tásra szorulnak, és ezt a nemes felada- 
tot holmi nyomda nevű intézmények vég- 
zik. A dolog úgy történik, hogy a terjesz- 
tőkkel kötött megállapodás alapján 
megjelölöd az időpontot, amikor be kell 
nekik szállítani a brand new 576-ot — 
ebből ők pedig kiszámolják, hogy én mi- 
kor adjam le nekik az anyagot. Az, hogy 
irreálisan magas átfutási időket találtak 
ki (a ténylegesen szükséges idő 3-4-sze- 
resét), még hagyján; az hogy, állandó 
jelleggel arra hivatkoztak hogy a le- 
adással késtem 1-2 napot (többet s0- 
ha!), már nem igazán hagyján, mert 
ilyen átfutási idővel azért még illett vol- 
na beleférni a határidőkbe - de jó, kés- 
senek ők is 1-2 napot, az nem oszt-nem 
szoroz; a laikus szemmel is nyilvánvaló 
minőségi problémák, már végérvényesen 
nem hagyján (a szakértő szemek néha 


2 


nem is látták, mert azonnal könnybe lá- 
badtak), de nem szeretünk körbe-körbe 
szaladgálni a nyomdák között, és így ezt 
a békát is lenyeltük egy párszor. A gond 
ott kezdődött, hogy ez a kiváló nyomda 
állami vállalat volt, amít privatizáltak, 
és az új tulajdonos decemberben át is 


gyakorl nyilván 

van mindenki, ha nem, akkor rávilágíta- 
nék: az előbbiekben említett intézmény- 
nél dolgozva ugyan nem munkaköri kö- 
telesség, de mindenképpen lehetőség, 
hogy az ember a mozdítható dolgokat 

magánál helyezze bitsségka tetni (ezt a te- 
vékenységet a BTK különös része ugyan 
sokkal egyszerűbben definiálja, de ezt 
most hagyjuk). Nyilván az a gondolat ve- 
zérli a t. dolgozót (tisztelet a kivétel- 
nek), hogy az államnak ugyebár MÁR 
nincs szüksége egy adott darabra, új tu- 
lajdonos pedig MÉG nincs - hejhó, lets 
yo! Na, amikor egy ti új tulajdonos 
kerül eshetőség 


nyeregbe, akkor két 
előtt áll: vagy folytatja jeles szerzemé- 
nyének amortizálását a teljes csődig, 
avagy némi tőkeinjekcióval megpróbálja 
gatyába rázni a gyengélkedő vállalko- 
zást. Utóbbira szóban ugyan rengeteg 
szép utalás történt - tettben semmi, ami 
aztán odáig fajult, hogy már fizikailag 
sem voltak képesek kinyomni az 576-ot, 
nem lévén min. Így tehát kiadogatták 

nyomdáknak bérmunkába, 


ként követtem állandóan a helyi terme- 
lési igazgatót, hogy ugyan mikor lesz 
már újság, de ő rendszerint a "majd" 
szócskával határozta meg a pontos időt, 
ami ugyebár meglehetősen tág fogalom, 
és erdomitezoeszd ség ezése el Eséperező 
tó. A legjobb tényleg a szeptemberi mű; 
soruk volt, — hivatkozva 

T kéttlss sé 


hivatkoztak). Egyébki 

így járt Martin ís az októberi Kon- 
zollal. Ekkor telt be végérvényesen a 
pohár, és a Zrínyi Nyomdával kapcsola- 
tunkat - már csak a nevéből is kiindul- 
va, bár nem tudom melyik neves hazánk- 
fiáról kapták - a következő három alter- 
natívával 


rendezhettük: 
a./ kirohanunk belőle, tekintet nélkül a 
veszti 


teségekre; 
b./ beadunk nekik egy-két kanál az tö- 
rök áfium ellen való orvosságot; 
c./ küldjük a vadkant. 
Az a/-t választottuk. Nemcsak azért 
mert békés természetű emberkék va- 
gyunk, hanem azért, mert a mai gyógy- 
szerárak mellett semmiféle á 
nem osztogatunk, azonkívül állatbarátok 


is vagyunk. Ez az 576 Kbyte már egy má- hogy 
készül, 


is: ha eltaláltam, akkor mindenki, aki 
ezt most olvassa, előfizet egy évre (no- 
vember 20-ig még kedvezményesen 

; aki kíváló ízlésről tanúbi- 
zonyságot téve, ezt már megtette, an- 


nem találtam el, akkor én fizetek elő 
egy évre. Korrekt? 

(Bocs, ha egy kicsit hosszúra nyújtot- 
tam volna, az újsággal kapcsolatos bü- 
rökráciát illetve technikai kérdéseket 
taglaló mesét, de azért ezt a szep- 
temberi malőrt illett megmagya- 
rázni.) 


Hali CoVboy! 

Bele is kezdek. (Ez 
az! Ne köntörfa- 
lazzunk!) Másfél 
éve veszem az 
576-ot, de A 
még soha j 
nem láttam 
olyat, hogy 
valamilyen 
játék 
10099-ot 
kapott 
volna. Mi- 
ért van 
ez? Talán 
ilyen gyat- 
rák szá- 
motokra a 
játékok? 

De a java- 
tokra le- 
gyen írva, 
hogy renge- 
teg 90-est 
kiosztotok. 
Remélem be- 
teszed a leve- 
lem, ahogy 
egy kollegám 
mondta — par- 
don: írta — már 
csak a bélyeg ked- 
véért is. 

Bubu, Marcali 

Ui. Miért vagy Cov- 

7? 


0y? 

Hm. Érdekes kérdés. 
Szerintem elvből nem 
szabad 1009o-ot adni egy 
játékra. Nem azért, mert 
nem férne ki az értékelő- 
ben (bár azért is!), hanem 
sokkal inkább azon okból, 
hogy ha lenne egyszer egy 
10096-os játék, akkor utána 
már nem lenne értelme játé- 
kot írni, nemde?! A sok 90-es 
meg tán azért lehet, mert ha 
tökéletes játék nincs is, azért 
elég sok NAGYON JÓ van, leg- 
alábbis a maga kategóriájá- 
ban. (Most mindenki láthatja, 

hogyan lehet megspó- 

rolni egy bélyeget. Az eljárás 
egyébként szabadalmaztatv: 


a 
van, jogdíjköteles.) 

U.i.: Nem tudom, miért vagyok 
CoVboy. Talán elhúzódó személyiség- 
zavarom lehet az oka, de momentán 
sajnos személyi költségvetésem nem 
bír el egy pszichológust is. De te 
egyébként nyugodtan szólíthatsz Maci 
Lacinak is, kedves Bubu! Te egyéb- 
ként miért vagy Bubu? Mit keresel 
Marcaliban? Nem követtél te már en- 
gem valamikor a Yellowstone Park- 
ban?! (Paranoiás is vagyok.) 


természetesen nem szükséges - ni 
ki elég lesz egy további fél év is ;) ) - fa 


576 KBYTE 


Csavesz CoVboy! Legyek én az egyik 
első, aki kijelenti, hogy a stábfotót NEM 
kellett volna megjelentetni, (Köszönöm 
szépen.) Akkor mindenkinek megmaradt 
volna a kép, amit lefestett magáról róla- 
tok. Bár engem főleg Te érdekeltél. (me- 
leg üdvözlettel :)) Na, innentől kezdve NE 







A v-z TOZÁROANZ 





576 KBYTE 





tegyél be az újságba mert úgyis mindenki . már eltölt a nosztalgia... (HÚSZON túl? 


zt fogja hinni, hogy magadnak írtad 
sajna nincs hosszú í-m) (Fel a fejjel, 
nekem van, és nem sajnálom tőled.) a 
"velet. Szóval én Téged egy Dr. Martens 
akancsos sörivó rokonléleknek képzel- 
elek el, ahogyan Gettó annak idején le- 
ajzolta, de ezekből semmi sem látszik a 
képeken. Igen! Nem csalás, 
nem ámítás, 







van 
még, aki emlékszik a 
régi szép időkre, ami- 
kor az volt a sláger, 
hogy "minek vegyem 
az 576-ot, amikor ott 
van a COMMODORE 
VILÁG!" (A másik slá- 
ger meg ennek a fordi- 
tottja volt, de csak 
azért mert akkor még 
csak két játékokkal fog- 
lalkozó újság volt. Most 
van több is, bővült a slá- 
gerlista is, A levelezés- 
ben napjában meghallga- 
tok 3-4-et.) Bizony, az új- 
ság hangulatát azóta sem 
felejtettem el, derűsbús 
nosztalgiával gondolok rá. 
Derűsen, mert ha előve- 
szem a kiadott összes le- 
velezést, még ma ís a 
röhögőgörcs kerülget. 
És búsan, mert a lev- 
melléklet végén a "ta- 
lálkozunk 5 év múlva" 
felírat szerepel, amiből 
Sajna nem lett sem- 
mi... No, mindegy, a Föld azért egy kis 
szünet után tovább forgott, megjelentél 
itt is, és feldobtad az újság hangulatát. 
(Akkor miért mondod, hogy nem lett 
semmi a "találkozunk 5 év múlvá"-ból? 
Azt nem mondtam, hogy hol találko- 
zunk.) Sajnos előfizetni nem tudok rá, de 
bizonyos személyeknek hála, havonta si- 
kerül hozzájutnom. A lapról nincs mit 
mondanom, itt a XXI. század küszöbén 
illik is, hogy így nézzen ki. A sok hallelu- 
ját meg már előttem megírták. Ahogy né- 
zem, ebből is egy kisebb "megalevél" 
lett. A többi levélhez képest legalábbis. 
Vagy direkt válogatod ki a legrövidebbe- 
ket? (Természetesen. Virágozzék min- 
den virág! A kaktusz is.) Esetleg sze- 
desd kisebb betűkkel a levrovot, (hogy 
beférjek :) mint valaha abban a bizonyos 
másik újságban. Hiába, itt húszon túl 


Nekem - mint gyakorló őskövületnek - 
akkor már rég a születésem előtti idők- 
ről kéne ábrándoznom!) Na, elég lesz 
ebből, mert még megalakítod a CoVboy 
Fun Clubot, Amint olvasom, mostanában 
divat valamilyen képet küldeni, úgyhogy 
én is elküldöm a kedvenc rajzfilmfigurá- 
mat, remélem mego, oppá, megörülsz 
neki. (Mego, oppá, megörültem neki.) 
További jó "munkát" 
Üdv: Nagyó, Vajdaság, Zenta 

P.S. : nincs szükség egy jó 
tollú tesztelőre, újsági- 
rói múltal? Lete- 


lepe- 
désít és la- 
kást kérek, fi- 
Zetési igény 5 
karton Rolling 
Rock. Szólj, ha 
mehetek! Ja, 
és még valami. 
Szerintem nem ís 
gondoljátok, hogy hányan veszik ítt ís az 
576-ot. (Hányan?) Akkor megmondom. 
Sokan. (Az jó. Csak tudnám, hogy kerül 
0da?! Lehet, hogy Alaszkában is lehet 
kapni? Bár miért éppen Alaszka?) Na 
pá! 

A levél egyrészt azért van itt, hogy 
szíves érdeklődésükre mindazok vá- 
laszt kapjanak, akik nevem eredete fe- 
lől érdeklődnek folyamatosan. (Bár 
mintha ezt egy párszor már kifejtettem 
volna, de átvehetjük még néhányszor). 
Régen (NAGYON régen) a fentebb emlí- 
tett újságban szintén postai vészmadár 
voltam (szintén többek között), csalha- 
tatlan jelek azt mutatták, hogy hímne- 
mű vagyok - az újság rövidítéséből és 
ez utóbbi tényből sikerült ezt a nevet 
fabrikálni. Keresztapámban saját ma- 
gamat tisztelhetem, és ez máig tartó 
szoros családi köteléket jelent velem. 
Az újság egyébként már régen meg- 
szűnt, de én még sokkal régebben 
megszűntem ott. A Vajdaságba meg 
szolid vigasztalásként üzenem az aláb- 
biakat: 

a./ Ne csüggedj el a stábfotótól: az ál- 
mok mindig sokkal szebbek, mint a va- 

b./ A Martensem még megvan, de a 
stábfotó júliusban készült, és az ak- 
kortájt dúló klímában szerintem nem 
egészen egészséges viselet - különös 
tekintettel a lehúzása utáni pillanatok- 
ra; 

c./ Felesleges a múlton nosztalgiázni. 
Gondolj arra, hogy újabb tíz év múlva 
milyen marhának tartod majd magad, 
hogy nem jöttél rá arra, hogy azok a 
bizonyos "régi szép idők" az épp" most 
van. 

PS: A lakás és a fizetség még rendben 
lenne. Letelepedésit viszont jelenlegi 
állampolgárságodra való tekintettel 
nem adhatok, mert a kiváló kisjugók 
azonnali hatállyal hadat üzennének a 
XIII. kerületnek "illegális szerbátülte- 
tés" ürügyén. 


Hello CoVBoy! Én vagyok az, a múltkori 
kérdezz-felelek játék győztese. 100000000 
X KÖÖSSSZZZ, hogy betettél. Most azon- 
ban valami tényleg értelmes megjegyzé- 
sem lenne: nem férne már rá az 576-ra 
egy jó alapos design-váltás? Szerintem 
nagyon is. Hiszen már több, mint 2 éve 
ugyanezzel a külsővel és belsővel nyomjá- 
tok. Az újítás pedig jó dolog. Vagy nem? 

Lord G, Budapest 

De. Ha nem is jó alapos, de némi válto- 
zás azért lesz, méghozzá a karácsonyfa 

alatt. Már mi is kicsit 
, — meguntuk a grafikus 
ez komával. 


Helló 576! Sokat vártam, míg rászántam 
magam, hogy írjak egy levelet, de az újság 
annyira jó, hogy már a tökéletesség határát 
súrolja. (Még mindjárt jobb, mintha a lép- 
csőházzal tenné ugyanezt, nemde?) Ám min- 
den jó mellett van egy kevés hibája: 

1. Szerintem túl sok benne a trágár szöveg. 
(Mi a f""" van? (f"""-fene, mielőtt valaki 
téves asszociációkra magát.) 
Ne beszéljünk rébuszokban, egész konkré- 
tan: MILYEN trágár szöveg van az újság- 
ban?! Mert ugyan néha az eredetiben sze- 
repel egy-két vulgárisnak nevezhető szó, 
de azokat én ki szoktam volt nyiszálni. 
Persze nem kizárt, hogy valamikor átsik- 
lott a szemem Vári Zoli valamelyik "Goura- 
ud shaded poligon"-ján vagy "impresszív 
külső nézeti képén", de ezeken kívül nem 
hinném, hogy trágár szavak szerepeltek. 
Ha pedig valaki félreért egy kétértelmű fo- 
galmazást, annak jusson eszébe, hogy 
rossz az, aki rosszra gondol...) 

2. nincs homepage. (Tényleg nincs, de az 
újságban nem is szokott lenni...) 

ezekkel szemben rengeteg pluszt nyújt. 
Más. Martint láttam a TV-ben, Hát a képek 
alapján nem így képzeltem el, (Tényleg elég 
rémisztő, de azon csodálkoznék, ha fotón 
másként nézne ki, mint a TV-ben. Képzeld 
el, milyen szörnyő lett volna, ha én me- 
gyek TV-sztárnak, és nem hárítom át rá ezt 
a nemes feladatot!) Ja tényleg, abban a 
"Mizujs Pierrot"-riportban a Te képed szere- 
pel? Szerintem nem, de hát a riport rólad 
szól (vagy nem?) Más, Adnék egy pár javas- 
latot az újság szerkesztéséhez: 

a Legyen már végre egy szerkesztői játék 
TOPLISTA! (Jó, legyen. Már úgyis sokan 
kértétek, legközelebb lesz top-lista.) 

b./ Ne legyen CD. Aki CD-t akar az spórol- 
jon, és kéthavonta vegyen meg egy másik 
újságot. (Jó. Ezt is tudom vállalni.) 

Egy pár kérdésem még lenne hozzátok: 

1. Melyik tetszik neked jobban a PG2 vagy a 
Civ2? (Mind a kettő teljesen más kategó- 
ria, így tehát nem is lehet összehasonlíta- 
ni őket. Mind a kettő fennmaradt a gépe- 
men - ennyi elég?) 

2. Melyik TJ kedvenc játéka? (A mesemon- 
dás arról, hogy miért nincs kész a cikkével. 
De talán még ennél is jobban szereti a "meg- 
hoztam-a-számlásdit".) 

3. Új író E. A., vagy ez csak egy álnév? 


(Mondhatni. Ez egy monogram, 
mint mondjuk a V.2., ami vagy a Vári Zolit 
takarja, vagy a T.J.-t.) 


Jó lenne, ha beraknál a csevegőbe, mert 
szeretnék választ kapni a kérdéseimre. Ja 
majd el felejtettem, ne bíráld a "nem előfize- 
tőket", mert én is előfizetnék, de ha valaki 





CSEVEGŐŰ 


meglátná ezt a király lapot a postaládánkban, 
akkor vélhetően gyorsan "megfújná". Ezt pe- 
dig én nem akarom. (Nem szabad ilyen 
pesszimistán gondolni a világra. Az élet 
szép. Az emberek jók. Ugyan miért lopnák 
már el az újságodat. Próbáld csak meg azt 
az előfizetést.) Üdv: L. Ádám 

Na, menet közben mindent frankón meg- 
beszéltünk, most akkor már csak egy kép- 
zavart kell kiküszöbölni a válaszban, (Le- 
számítva ugyebár a "más-a-Martin-képen- 
mint-a-TV-ben"-szindrómát. Ezt most 
hagyjuk - képzeld el milyen más lehet a Ii- 
ve Martin, itt szemben!) Szóval: hogy ró- 
am szólt-e a "Mizujs, Pierrot?"-cikk? Ter- 
mészetesen. Én vagyok-e az a jóképű srác 
a fotókon? Nem, az a Pierrot. Az én képem 
a "Mizujs, CoVboy?"-cikknél fog szerepel- 
ni, ami majd a Pierrot-ról szól. Nálam 
"ilyen nyár van, csupa szórakozás" és 
üres perceimben a Magánholdban websi- 
te-ot üzemeltetek a kalandjáték-őrültek- 
nek, míg ő valószínűleg pont ezt a szöve- 
get pötyögi itt befelé, Kicsit összekeve- 
redtünk, de majd csak kíválogat minket 
egymásból valaki... 


Dir 576 Kbyte! A nevem Mazsola és nekem 
is volt hőrcsögöm, mint a névrokonomnak 
(ezúton ís üdvözlöm). De ennek ellenére egy 
másik vagyok! (Hurrá! Igazán örülök, hogy 
megnyílt az első virtuális Futrinka utca ki- 
csiny háztájimban. Ezt a középső lánykát 
elnevezzük Tádénak, és akkor teljes is a 
csapat.) Első 576-om a 95/5-ös volt, most 
bekereteztetve lóg a falamon az első szám- 
mal egyetemben. Gyűjteményemből kb. 10 
szám hiányzik összesen. (Ez egyszerűen 
tarthatatlan állapot! Tessék gyorsan tenni 
valamit az ügy érdekében!) Ennyit az illen- 
dő bemutatkozásról. Innen a sulinyetről kül- 
döm e-mail atombombámat, amit a CD-mel- 
léklet ügyével szeretném kezdeni. Az a véle- 
ményem, hogy vagy egyáltalán ne legyen 
(gagyi shareware programok, idétlen demo 
játékok), vagy csak a megjelent újságok felé- 
ben (végül is nektek is kell egy kis pénz). Ja 
azért ha valamelyik balek tényleg elvállalná, 
hogy összeírja az eddíg megjelent Csevegők 
tartalmát, akkor megdobhatnál egy pél- 
dánnyal, So tanx!!! A leírásokat leírásként, a 
cheat-eket pedig a Cinkelt Lapokba közöljé- 
tek (szóval elég egy oldal a Cinkelt Lapok- 
nak). A leírásnál tartva közölhetnétek a Com- 
mandos végigjátszását. Közölhetnétek még 
ezenkívül néhány jó site-címet az egyik olda- 
lon (Web minden mennyiségben címen). Ha 
lesz homepage-etek, mindenképpen tegyetek 
rá egy online Csevegőt (vegyetek fel egy új 
embert, aki csak válaszolgatni fog a büdös 
kis kölkök kérdéseire (mondjuk engem, ha 
befejeztem a gimit), (Sajátos módja az ál- 
láskeresésnek...) egy dutyi és egy buli stí- 
lusú stábfotót (mindenkinek az eredeti nevé- 
vel), cheat gyűjteményt és leírásgyűjteményt. 
A 3D-kártyák bemutatása telitalálat volt. Le- 
hetne egy hardverrel foglakozó rovatotok is. 
Akkor már tökéletes lenne az újság! Egyéb- 
ként a nagymértékű árnövekedéssel 
(6.461514;) együtt megörvendeztethetnétek 
a nagyközönséget egy minimum őtoldalnyi 
plusszal! Kérlek válaszolj (a Cseviben)! 

Szinte mindegyik ötlet maga a tökély. Már 
csak egy 10-15 ember kellene még hozzá, 
és - ha minden témával megfelelő terjede- 
lemben óhajtunk foglalkozni - akkor egy 
100-150 oldalas újság. De mivel ez csak 
56, így most sajnos búcsúznom kell. 

Covboy 


MZTISAIS SZAT VAN 


Számítástechnika és Multimédia 


Októberi AKCIÓK!!I 


Trans-Am Devil PII turbo számítógép: 


Trans-Am használt számítógép: 


Bp. V. ker. Vadász u. 36. 
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671 
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 


KONFIGURÁCIÓ 


Station 82.700 Ft 
IBM 200MX, 16MB SD, 14" SVGA, 
1.6 GB HDD 1MB PCI VGA, 1.44 


Optimal 120.980 Ft 
AMD K6-233, 32MB SD, 14" SVGA, 2.5 GB HDD 
2 MB PCI VGA, 1.44, 24xCD, SB PRO 


Professional 182.300 Ft 
IP-2 233CELERON, 64MB SDRAM, 
15" SVGA, 5.1 GB HDD 4 MB AGP VGA, 1.44, 34xCD, 
SB 16 MLI 170 SPEAKER 
Konfigurációk egeret, billentyűzetet és házat is tartalmaznak 
Komplett gépeinkre 142 év garanciát vállalunk 


Alkatrészek teljes választéka 


win [H rok, alaplapok, monitorok: 
Western Digital, Seagate UDMA, Nuantum EX/EL AMD 
K-2 266-400, Celeron, Celeron"A" P-2 Abit, 
Acorp, Aristo, Asus, Gigabyte EX/EBX 
Amaga, Daewoo, Mag, Samsung 


Áraink 98. 09. 30.-ai nettó árak. 
Kedvező árak viszonteladóknak: 06-30-9413-453 
Az árváltozás jogát fenntartjuk. 


HP Duna 
Szakáruház 


találkozhatsz 
választékávals: 


0 


PC CB-ROM 


helyeken 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 


új 


bi 
5Z6 KByte 


ale 
ez a 


KÖRTÉT KAT KATH KVLTT 
SRL KE 


vásárolnék, vagy az, 576 KByte-ban kap- 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


LELTE KKT TU LT EK TE UTAS 


aláb 


kért, papírvrégiségekért, 1920 előtti képes 
levelezőlapokert. 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
Tel.: 3295-303 (9-14 oraig) 


1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


Az 
az 


HGY VAJTA 
AMD 6K2-266 CPU 5 Epox VIA MVP3 100MHz 
37.000,- Ft-tól 
Használt, működő alkatrészeit beszámítjuk! Javítás, tanácsadás. 
OTP részletfizetési lehetőség! 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507 
Faxbank: 233-3666/16078 
E-mail:balati€ahol.com 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 





APRÓ H I 
PC KÍNÁL 


PC-re NBA Live 98 eredeti eladó 10000 Ft-ért. 
Asemota Richard 2025-861, 1027 Bp.II., Fő u. 
79. mfsz. 3. 





Diafilmek nagy választékban kapha- 
[ee áa (3) 


[GET CET ere Le TRY V Era [a 


Commodore 64. - Amiga Gyorsszerviz és Keres- 
kedelem. Számítógépek, fioppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, garanciális javítá- 
sa, értékesítése. C-64 turbókártyák, Amigás bővi- 
tések, Tel: 418-8845, 06-30-9-510-510 





Eredeti játékaimat eladom vagy elcserélem: 02, 
F22, Rebellion, Jedi Knight, Champ. Manager 97- 
98, Warlords 3, Diablo-Hellfire, Tomb R. 2. 
Balance of Power. 06-20-9-678-936 


Eladom vagy elcserélem 2 db eredeti játékomat: 
X-Files, Gene Machine. Tel.: 257-6954 Tóth Viktor 


EGYÉB KÍNÁL 


C64 KERES 
PSX-re eladó: Air Combat, FIFA 97 - 5500 Ft/db, 





Eladó SEGA Megadtíve II, 2 joy, 30 játék: S0- 
mari, MKII, Jungle Book, stb..Ár: 45.000Ft, 
Érd.: Gyulai Sándor, 5241 Abádszalók, 
Széchenyi út 20. Tel.: (59) 355-378 








Sürgősen eladó egy SEGA MD2, Sonic 2-vel, 
továbbá 3 db játék és kiegészítők. Megéri! 
Vrábe! Zsolt 7030 Paks, Fenyves út 6. Tel 
75/310-790 












Eladó az angol Playstation Official UK Maga- 
Zin 16 száma (97. május - 98. július) demo CD 
melléklettel együtt. Ugyanitt PSX játékok karc- 
mentes állapotban: Dragonheart, Dark For- 
ces, Lost World, Rebel Assault II, Fade to 
Black, Spider, Excalibur, Die Hard Trilogy. 
Érdeklődni: hétközben: 19 - 21, hétvégeken: 


R B E T É § E K 


megvásárolható. Ár megegyezés szerint. Eladó 
továbbá 3 Satum CD ( 6eldb). Tel,: 79/324-837 






IE LÜL AGE je CIA LELET SAZ LYA 
adapter, 13 db játék (pl.: Doom, Starwing, 
Star Wars 1,2,3, Ft Championship, stb.. Kü- 
lön is 3-7000 Ft. Kornokovics Zoltán 2534 
Tát, Fő u. 191. 








Eladó SEGA MD II 4 4 db játék, Tel: 420-62-08 


Sürgősen eladó egy SMD II, 2 joy, UMK3, Toy 
Story, Kawasaki Superbikes, Comix Zone. 
Tel.: 06-23-365-458 


EGYÉB CSERE 


C64-re keresek szakkkönyveket, alig használt 


Hexen, Disruptor 7500 Ft/db, Jurassic Park 2 - 


egész nap. Telefon:  06-46-406-936] Playstationra keresek Mortal Kombat Trilogy-t. 





(Fodor Zsolt) Helyette adok The Need for Speed-et, Crash 
Bandicoot-ot vagy Nascar 98-at. Tel.: 06-30- 


856-287 


10y-okat, és elcserélnék C64-es lemezes játéko- 
kat, játékleírásokat, Tel: (53) 312-718 (15-22 


8500 Ft, Street Fighter EX és 1 db Extrem Joypad 
3500 Ft, Cyber Speed 3000 Ft. 06-99-382-899 
Kara Zsolt. Keresem: Doom-ot. 








Eladó egy Sony PSX 4 1 joy 4 3 CD. Külön is 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalmáért. 
HIRDETÉSI ARAINK: 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 


Magánszemélyeknek: 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


Közületeknek: 










































































aPc 
GÉPTÍPUS: 
DIAMIGA 


ME GRENDELŐ 


0C€64 


DEGYÉB 


ROVAT 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


Kedvezményes előfizetési díj: 


576 Kbyte 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapoi 
Megrendelő neve: 
Címe: 


Az előfizeti 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


ij díjat a címemre küldött csekken befizetem. 





OCSERE 
OKERES 
OKÍNÁL 


1000,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK 
1950,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK. 1.650,- 
3800,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK . 3.200,- 


OVASTAG BETŰ 
OINVERZ 
OKERET 


(15096 FELÁR) 
(15090 FELÁR) 
(15090 FELÁR) 


OPCIÓK 


§ Z EZ VÉ NY 
ISZ 0 N S G 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME "576" KFT 
LELT NTÁuNT Ai 
aza VÁLTÓS ÜZ 
d nagyon megéri 
előfizetni! 


850,- 





HÉZAG val h kk JTEMÉNY el ill td újé delságl di AL Mali 















CSOMAGKULDÓ SZOLGÁLAT 


1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 1328. TEL.: 359-OSZG6S 


j Az akciós áraink kizárúlag az akciús szelvénnyel érvényesek! 


SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 játékok áraiért hívd a 359-05765-os számunkat! 


Az árak a 2590 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


SZÁMÍTÓGÉP 


MTTTZTTT LEMEZEK mm] 2 an 
KIEGÉSZÍTŐK LEMEZEK BATTLE COMMAND 999. 499. 






























Fogy: ár PRG ROBOCOP 3 999. 499.- 
A C64 LEMEZES GYŰJTEMÉNYEK PELNELESA KENT Bee éz 
n CKOK- E TOKI A 8 
A GRAVIS JOVSTICKOK-RA 3 ÉV GARANCIA FIFEEGJTEGT ti HANVERÉST 988. 488 01 999- 499. 
POEPEVE 123 s 7 
PC JOY - GRAVIS THUNDERBIRD 2 11999. ITALY 90 SOCCER 999- 499. KAZETTÁK 
POSTMAN PAT COLL. §99. 
FG JOY .GAVS PC PRO JOKSTK sam . IL FOSTVANPAT1 25 dtE fm. fogy. ár 
PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD. 5999. 64 LEMEZEK JUDGE DREDD 999. 499. 
PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD PRO 9999. A KASTÉLY 999. 499. LAST NINJA 3 999. 499. MNK éa 8 
Fo JON ZEISTALNHBÁ 1egna 1, FOTONRGHTÉR a-d ek 90 108. ÖÖ ARMALYTE 699. 299 
I 19999. JEN3 u 0 KILL 8 
PC JOY - FTS HAWK 900. Ő 9.499. LONGLE 999 499-  BADLANDS 699299. 
PONTE EÁSÉBTE ha TLGAGO TALK Mát LOTUS ESPRIT 999- 499. BLUE BARON 699.- 299 
PG JOY: TM PINBALL JOY ae god ta a MC DONALD LAND 999- 499. CALIFORNIA GAMES 699- 299. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KÉK 3999-  CAPTAIN FIZZ 999- 499. USE 98-49. CHAMPIONSHIF WRESTI. 299. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3999 CHUCK ROCK 999- 499. EB 84-40, CONTINENTAL CIRCUS 699. 299. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SÁRGA 3999. COMMANDO II 999- 499. TOT sEetlbÉ ei 16 sa MENTA ZS e. 299. 
POMGÖSEPRO S RATMAT Hú CREATURES 2 999. 499 OPERATION NEPTUN 998- 499. FORGOTTEN WORLDS 699.- 299. 
DALEK ATTACK 599. 499. PINK PANTHER 999. 499. GAMES WINTER EDITION 699.- 299. 
DARKMAN 999. 499. ÉERET TI A ha vig GEMINI WINGS 699. 299.- 
2 - ng ko DIE HARD 999. 499. G0 FOR GOLD 299. 
? ( A YT ka DOUBLE DRAGON 3 999- 499. ANNBON ISLAND 80-48 HEROES OF THE LANCE 699. 299.- 
Énani 2-úse DYNASTY WARS 599. 499. ENOSTE 999. 499. HUNTERS MOON 699. 299.- 
EMPIRE STRIKES BACK 999- 499. MAÁSk z 8 INTERNATIONAL NINJA RABBITS 699. 299.- 
LELI FIGGOVBATELOT b99 AL FODOR 988. 468. LEDSTORM 689. 288 
Fogy. ár FAOE OFF HOCKEY 999- 499 vodbÁtS s eaz 1 zdt MC DONALD LAND 999- 299. 
same met lle öt Ma fö 8 laljáa áll 05 zs 
SUPERFROG 2999. 999. tz SHADOW DANCER 999. 499. 5 íg Z 
FOOTBAL MANAGER 3 999. 499. SHADOW WARRIOR 999 498. MULTIMIXX vol. IV 299. 
FORT APOCALYPSE 999. 499. SHINOBI 999. 499 MYTH 699.- 299. 
Me Fsüléss SKULL 8 CROSSBONES 999- 499. MEGGNEÁÉS 299. 
9 X STAR WARS ád ég NIGHTSHIFI 299. 
STREET FIGHTER 2. 999. 499. PIRATES 999. 299. 
STREET ROD 999 499. HELENE BUSTER 80. 299.- 
ÜEzTjé SUPER MARIO 999- 499 
JÁTÉKOK SWORD OF HONOUR 999- 499. RICK DANGEROUS 2 299. 
Fogy. ár EENAGE M NINJA TURT. 9989. 499. ROBOCOD 299.- 
999- 499. RODLAND 699- 299. 
4 ű 999- 499. SILKWORM 699. 299. 
BRIAN THE LION A1200 3999. 999. JÁTÉKOK d SZANNÜSÓ egállsgt 
jorsetie LAT EOT ZE8900 1099. 4 SOCGER DOUBLE 699- 299 
DISPOSIBLE HERO 2999.- ek ; 
Á Óó 999- 489. SOLO FLIGHT 699. 299. 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999. TOVÁBBRA IS KAPHAT: 999 499-  STORAGON 699.- 299. 
SHADOW FIGHTER A1200 2999.- 999. " TAI a 
A NYOLC ALAPFIGURA, — fg 88.499. SUMMERCAM ké 
DARABONKÉNT TUSKER 999499 SUPER SCRAMBLE 699- 299. 
Bé USAGI YOJIMBO 999- 488. SWIV 699. 299.- 
MINDOSSZE VENDETTA 999 499- — TETRISÉSKIKUGI 699.- 299. 
:, WATERPOLO 999- 499 TIGER ROAD 699.- 299. 
Fogy. ár I WEST BANK 999. 499. TITANIC BLINKY 699.-  299.- 
a WHO DARES WINS 999- 499. TURRICAN 699- 299. 
, ZORRO 999. 499. 


PSX OFFICIAL:CD 2499.- 


Egy újság, amiben mindent 
megtalálsz a konzolokról! 

A következő számunk október 28-án 
jelenik meg. A tervezett tartalomból: 
Mortal Kombat (N64, PSX) 

Spyro the Dragon (PSX), 


Duke Nukem: Time to Kill (PSX), 


Mission Impossible (N64), 
Breath of Fire 3 (PSX), 
Chopper Attack (N64), 
edeti drl? 4 B 
kJ H( 4? 4 
Bio Freaks (PSX) 
SZÓ G.A.S.P. (PSX) 
p 





SzG KByute shop 


ÚJJÁ RRESETUK POZSONYI ÚTI . BOLTUNKAT! 





A hely ahol játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 


TELEFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 


Új boltunk nyílt a 576 KByte 


Mammutban! a Páólusban is! 


Mammut bevásárlóközpont, Budapest, 
1084 Retek u. 1 (a Széna téren), 2. em. (a ] [] Pólus Center, Center Caurt 237 
Libri könyvesbolt mellett) Tel.: 345-80-765 Tel.: 419-4117 (A szökőkútnál) 





